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Introduccién.

Los avances vertiginosos de la ciencia y la tecnologia en el &rea de la informacion y
las comunicaciones, ha contribuido al proceso de globalizacion, que han convertido al planeta
tierra en una aldea, donde podemos enterarnos al instante de lo que estd sucediendo en
cualquier lugar del planeta, en el momento exacto que el acontecimiento ocurre; el facil
acceso a la informacion, la digitalizacion de la informacién, los tratados de libre comercio,
aspectos que posibilitan la relacion al instante con diferentes pueblos y culturas variadas,
diversas, exigen el aprendizaje, conocimiento y manejo de una lengua universal, en este caso

el inglés, que hoy es considerada la lengua mas universal.

El conocimiento, aprendizaje y puesta en practica de una segunda lengua como el
inglés dejo de ser un saber de acceso restringido para convertirse en una necesidad y una
exigencia para el ciudadano del futuro. EI manejo del inglés significa comprender otros
contextos e interactuar con estos de forma directa o virtual, ademas de ello abre una gran
cantidad de posibilidades laborales, culturales, comerciales, tecnoldgicas de conocimientos

etc.

En este contexto de un mundo digital y globalizado, donde Colombia ha firmado
diferentes tratados de libre comercio con diferentes paises del mundo, el proceso de
ensefianza - aprendizaje y practica de una segunda lengua, en este caso el inglés, se convierte
en un desafio para las Instituciones Educativas, quienes deben adecuar sus planes de estudio,
su parrilla curricular, los procesos metodoldgicos y las ayudas didacticas necesarias para
facilitar y mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje del inglés desde los primeros grados

de educacion basica.

Estas circunstancias plantean la necesidad del aprendizaje de una competencia
comunicativa que ayude a la comunidad a utilizar el inglés de una manera correcta y poder
comunicarse. Es por ello que el programa Colombia bilingiie 2014-2018 enmarca sus

objetivos en “garantizar la normatividad, la estructura y la solidez de procesos que faciliten a



mediano y largo plazo el avance en temas de comunicacion en inglés tanto en la educacién
basica y media como en la educacion superior” (Mineducacion, 2014) En este sentido se
pretende que los estudiantes colombianos “se comuniquen mas en inglés, que interactuen con

ciudadanos de otros paises y que accedan al conocimiento en este idioma”. (Mineducacion,

2014)

Es por ello que la ensefianza de la produccion oral es un reto para los docentes en el
area de inglés ya que en la mayoria de los casos el alumno no esta expuesto a un contexto, ni
a un escenario de hablantes que le permita hacer interacciones comunicativas dentro y fuera
del aula. Ademaés, en algunos casos, no se le da a esta habilidad el tiempo suficiente para
practicarla; o bien las actividades no son apropiadas para este fin. Es por esto, que el maestro
debe contar con una serie de estrategias para desarrollar la expresion oral del idioma.

Una de tales estrategias, el juego de roles, se orienta a ofrecer al estudiantes un
abanico de posibilidades en la eleccién y uso de su propio lenguaje, acompafiado de un
comportamiento extralinguistico, con la participacion de sus pares, con la orientacion del
docente, combinando la teoria con la préactica, en un ambiente colaborativo, asi entonces es

conveniente la implementacion del juego de roles para fortalecer la produccién oral.

Esta técnica pedagogica se soporta en la linea tedrica de las acciones comunicativas o
enfoque comunicativo, en el cual la comunicacién se concibe como un proceso, que se
adelanta con una finalidad especifica, involucrando una situacién de la cotidianidad comun a
los interlocutores de la misma. Para la cual el docente, en su rol de orientador, ambienta una
situacion en la que sus estudiantes se acercan a la comunicacion real en la lengua meta,
mediante una representacion teatral o rol, expresado de manera verbal y no verbal, de
manera que ademas de alcanzar la competencia comunicativa, desarrollan otras habilidades

socioculturales.



Teniendo en cuenta lo anterior la presente investigacion busca analizar qué efecto
tiene El juego de roles en la habilidad de produccion oral en inglés en los estudiantes de

cuarto grado de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado.

Para lograr este proposito el trabajo se organizé en cuatro grandes capitulos con un
hilo conductor que permite obtener una coherencia logica entre cada uno de ellos.
Inicialmente se muestra el primer capitulo el cual estd constituido en; plantear, describir y
formular el problema de investigacion; relatar el objetivo general y los objetivos especificos
que se esperan alcanzar con la propuesta; igualmente exponer el alcance y cuales son las
principales razones que justifican la importancia de realizar el estudio con los alumnos del

grado cuarto de la academia Militar.

En el segundo capitulo: Fundamentacion teorica, relata el estado del arte, el cual
consiste en una revision de los antecedentes tedricos y conceptuales en los que se soporta la
investigacién; posteriormente se expone una estructuracién de las principales teorias y

autores que ayudan a entender, clarificar el problema objeto de investigacion.

El capitulo tres: Describe y analiza el contexto mas inmediato donde se realizo el
trabajo, la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado. Posteriormente narra como fue el
disefio metodoldgico, el enfoque de la investigacion aplicada, desde el tipo de investigacion
practica; retoma las dinamicas y los pasos del método inductivo; describe la poblacién y
muestra objeto y sujeto de investigacion y relata cuales son las técnicas, instrumentos

principales para el proceso de recoleccion, andlisis e interpretacion de la informacion.

En el cuarto capitulo: Analisis y presentacion de resultados. Como su nombre lo
indica este capitulo da a conocer los resultados obtenidos en el proceso de investigacion;
expone los resultados de las entrevistas aplicadas, se hace la respectiva discusion y analisis de
la informacion recolectada, para finalmente presentar las principales conclusiones a que se
llegaron con la realizacién del trabajo implementado a los estudiantes de cuarto grado de la

Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado.






Capitulo I Fundamentacién conceptual

Con el fin de determinar la validez e importancia del tema, se considera a
continuacion las principales razones por las cuales se justificd la realizacion del presente
trabajo de investigacion, entre las que sobresalen la comunicacién intercultural, educacion de

calidad, y ampliacion de las oportunidades laborales en el futuro:

El mundo actual se caracteriza por la comunicacion intercultural, por el creciente ritmo de los
avances cientificos y tecnologicos y por los procesos de internacionalizacién. Estas
circunstancias plantean la necesidad de un idioma comuin que le permita a la sociedad

internacional acceder a este nuevo mundo globalizado (Mineducacion, 2006)

En concordancia con lo anterior, el ciudadano Colombiano de hoy en dia requiere del uso
de una segunda lengua, en este caso el inglés por ser el idioma universal, el cual posibilita el
acceso a la informacion en diversos campos tales como; tecnoldgicos, cientificos etc.
Permitiendo a la sociedad en general estar actualizado frente a esta nueva forma de adquirir

la informacion y de comunicacion.

Entre otras razones, se encuentra la educacion de calidad, la cual corresponde segin el

Mineducacion:

Una revolucion educativa con miras a adecuarlo a las exigencias actuales y futuras del pais,
el Ministerio de Educacion Nacional define y socializa estandares para todos los niveles de la
educacion, de manera que los propositos del sistema educativo se unifiquen en forma
coherente. Asi, inicialmente se formularon los estdndares basicos de competencia en lenguaje,
matematicas, ciencias naturales, ciencias sociales y ciudadanas. A este grupo de estandares se
suman los Estandares Béasicos de Competencias en Lenguas Extranjeras: inglés, los cuales
adicionalmente contribuyen a que los estudiantes colombianos se preparen para afrontar las

exigencias del mundo globalizado. (Mineducacion, 2006, pag. 3)



Por tanto, el gobierno busca que los colombianos puedan alcanzar mejor calidad de
vida tras el surgimiento del desarrollo social, cultural y econdmico que proporciona el

dominar la lengua inglesa, y de ese modo ser parte de dindmicas globales.

No obstante, “el dominio del inglés les permitira tener acceso a becas en otros paises,
mayor movilidad y mejores oportunidades laborales, inclusive en Colombia.” (Colombia
Aprende, 2016), de manera que, el aumento en el dmbito laboral es una de las tantas
ventajas que brinda el aprendizaje de este idioma para tener ciudadanos mas competitivos en

todo el mundo.

Pese a la necesidad de interaccion con este idioma y de su importancia, la verdad es
que estos aspectos no han trascendido en acciones concretas, tal como lo plantea, (Fandifio-
Parra, 2012) en el cual “ cuestiona la idoneidad de las condiciones del pais para el bilingtiismo,
pues se establecen pocas horas para la ensefianza del inglés, hay escasez de materiales y profesores
calificados, en general, existen pocas oportunidades para usar el inglés en comunicacion auténtica.
De ahi que estudiantes colombianos de hoy en dia tengan un bajo rendimiento en inglés.
Segun las pruebas Saber 11 del afio 2012 revelaron que el 56,64% de los estudiantes
colombianos tiene un nivel inferior de uso del inglés mientras que solo un 37,83% de
estudiantes colombianos tiene un nivel basico del inglés y Unicamente el 5,51% llega a tener
un nivel intermedio del inglés. (Revista Dinero, 2013) Ademas de ello hay que resaltar que la
prueba no incorpora dentro de su evaluacion la parte oral, motivo por el cual se hace dificil
no solo conocer el nivel en el que se encuentran los estudiantes respecto a esta habilidad
sino que también se convierte en una habilidad de poca practicidad debido a que no se tiene

en cuenta a la hora de evaluarla.

Teniendo en cuenta lo anterior, urge la necesidad de promover el mejoramiento de
los niveles de desempefio del inglés que permita un acercamiento a los procesos
comunicativos especificamente en la produccion oral, en este sentido cobra importancia el
desarrollo de esta investigacion denominada El juego de roles como estrategia didactica para
desarrollar la produccién oral ya que este posibilita a los estudiantes la interaccion entre los
participantes a través de actividades teatrales, de modo que ellos puedan utilizar el idioma de



manera mas practica y contextualizada, ademas, le permite al estudiante usar la imaginacion
en las diversas representaciones que por lo general son de la vida cotidiana, aspecto que

asocian de manera muy rapida debido a la familiarizacion de los contenidos.

Otro motivo por el que se considera el juego de roles como herramienta  para
desarrollo la produccion oral, es porque este opta por una iniciativa en la cual los docentes
implementan metodologias activas e interactivas a su vez que brindan estrategias didacticas,
creando una atmosfera de aprendizaje mas dindmica y practica, promoviendo la motivacion y
participacion de los estudiantes en las actividades de aprendizaje. Sobre este en particular el

Ministerio de Educacién dice:

La metodologia activa e interactiva permite aprender cuando se participa en actividades en las
cuales el objetivo principal no es mostrar o ejemplificar el funcionamiento de estructuras
gramaticales sino realizar acciones en la lengua extranjera. Estas metodologias permiten que
los alumnos sean actores que usan la lengua extranjera para comunicarse activamente tanto en
el aula como en circunstancias del entorno que lo requieran. De esta manera se propician
procesos de socializacion y de construccion del conocimiento y se construyen nexos con los
demas, lo cual les permite desarrollar tolerancia, respeto, solidaridad y aprecio por ellos

mismos y por los demas seres humanos. (Mineducacion, 2015, pag. 15)

De acuerdo con lo planteado hoy en dia Colombia necesita un replanteamiento en cuanto
a los procesos metodoldgicos ya que se requiere que el alumno sea el protagonista del proceso
educativo, Por tanto, las actividades seleccionadas para la ensefianza-aprendizaje de una
lengua extranjera deberdn reflejar sus intereses y necesidades en el cual se involucre
experiencias concretas de la vida cotidiana del alumno; de esta manera seran significativas para
ellos. En éste sentido, es necesario enfocar al docente en la basqueda de una ensefianza

apropiada que acerque a los alumnos hacia un aprendizaje activo.

En correspondencia con lo planteado, la iniciativa investigativa tuvo origen en la etapa de

observacién de la clase de inglés en la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado, en la cual se



pudo notar a través de la practica docente’ que el colegio le da gran importancia al area de
inglés, permitiendo al profesor proporcionar tres horas a la semana con el fin de alcanzar el
nivel A2 de acuerdo a los objetivos planteados por el Ministerio de Educacion Nacional con
base en los estdndares del Marco Comun Europeo de Referencia (MCER). Para ello, la
profesora de inglés realizd ejercicios gramaticales y juegos de vocabulario afirmando que estas

estrategias son Utiles para la comprension de texto y el alcance de este logro.

La metodologia de la profesora gird basicamente en el método gramaética-traduccion, este
consiste en la traduccion constante de conceptos, oraciones, de tal modo, que el alumno

aprendera vocabulario, estructuras gramaticales, y escritura al tiempo que interpreta el texto.

En cuanto a la forma de evaluar, se realizaba por medio de examenes escritos que
involucraban gramatica y reconocimiento del vocabulario ensefiado en clase. Otra manera fue
por medio de la participacién oral de los estudiantes en la clase, pero ubicaban su atencién en la
revision de la gramética, ahora bien teniendo como punto de referencia el desarrollo de la
habilidad de produccidn oral, es necesario mencionar que la forma de evaluar no permite utilizar
el lenguaje meta, como tampoco permite crear espacios en los cuales los estudiantes desarrollan

la imaginacion y la utilizacion de la las expresiones en situaciones adecuadas del lenguaje.

También se observd que un alto porcentaje de los estudiantes de cuarto grado de la
Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado, presentaban dificultades en proceso de
aprendizaje del inglés, especialmente en los procesos de produccion oral. Es por eso que esta
propuesta pedagdgica se realizd acorde a las necesidades educativas de la institucion sujeto de
estudio en la ciudad de Tulua ya que por medio de estrategias como el juego de roles se pretende
proponer una secuencia didactica que contenga herramientas diferentes que apunte al
mejoramiento de la habilidad oral de la lengua inglesa, de esta manera se trascienden viejos
modelos que aln son objetos de critica con respecto a sus beneficios. La propuesta es importante
ademas porque desde diversos aspectos pretende convertirse en una herramienta de trabajo

pedagdgico para las docentes de inglés de béasica primaria de la Academia Militar y en una

! (Uno de los autores hizo la practica en la institucion educativa en el periodo febrero —junio en el afio 2015)



fuente de consulta para futuros estudiantes investigadores que deseen seguir profundizando

sobre el tema.

Al observar los estandares basado por Marco Comudn Europeo de Referencia con
respecto a las destrezas linglisticas que debe tener los individuos en el dominio de una lengua
extranjera, se procede a revisar la situacion de la ensefianza del inglés en nuestro pais, en la cual
se ha planteado el desarrollo de la competencia comunicativa en todas las instituciones
educativas del pais, motivo por el cual ha surgido el programa Colombia bilinglie 2014-2018 y
lo contemplado en la guia N° 22, emitida por el Ministerio de Educacion Nacional titulada
“Formar en Lenguas Extranjeras: Inglés jEl Reto!”, bajo la cual los docentes establecen sus
objetivos de clase y se creen planes de area que preparen al estudiante para comunicarse de
manera fluida al terminar su proceso de educacion media. (Mineducacién, 2006)

No obstante, més alla de estas aspiraciones, se hace necesario tomar en cuenta que aunque
Colombia cuenta desde el 2004 con un programa nacional de bilingtiismo, hoy los resultados
muestran que de “213.324 docentes de inglés del sector oficial que han sido evaluados en su
dominio del idioma, sélo un 25 por ciento alcanza un nivel intermedio de dominio y apenas un 6
por ciento supera ese nivel” (Mineducacion, 2015) . En este sentido, es necesario considerar que
a nivel general, los docentes colombianos muestran bajo nivel de dominio en el area de inglés; y
que pese a que el Ministerio de Educacion Nacional y las instituciones educativas procuran
mejorar la calidad en los programas de ensefianza, el inglés sigue siendo un desafio en el

proceso de este mismo.

De manera que, el desarrollo de la produccién oral es un reto para los docentes en el area
de inglés puesto que el aprendizaje de este se ha limitado a la comprension de reglas
gramaticales y utilizacion de vocabulario limitado, pero fuera de contexto; debido a ello no se
realiza énfasis sobre la intencionalidad de los mensajes, es decir, no se establecen las relaciones
que permitan al estudiante pensar en inglés, de modo que el proceso de aprendizaje de este se
ha convertido en un concepto alejado de la realidad cotidiana, en donde ademéas hay una

ruptura entre la teoria y la practica de los conocimientos emitidos.



Por consiguiente, se entiende que el aprendizaje del idioma separa la teoria de la practica
limitandose a la utilizacién de vocabulario especifico pero fuera de contexto, lo que hace que el
estudiante tienda a traducir constantemente sin conocer la aplicabilidad funcional dentro del
lenguaje; de manera que no se realiza énfasis en la situacion en la que se presenta el mensaje
como tampoco en la practica de este mismo, aspectos de vital importancia en el desarrollo de la

produccion oral.

Tal como plantea el autor Maximiliano Berlitz:

El control consciente de un complicado sistema de reglas gramaticales no parece ser la
formula  ideal cuando se trata de hacer algo, ya sea caminar, hablar, escribir o leer, la
habilidad se desarrolla con la practica. Aprendemos a hacer las cosas haciéndolas, lo cual no
es precisamente una novedad. Un segundo idioma se aprende hablandolo, no hablando de él.

Tampoco se aprende leyendo, escribiendo, memorizando un vocabulario, analizando

oraciones o traduciendo obras literarias. (Berlitz, s.f, pag. 3).

De tal manera, se entiende que el proceso mediante el cual se desarrolla la habilidad
oral se ha obstaculizado a causa de varios aspectos, como lo son el control consciente de
un complicado sistema de reglas gramaticales, memorizacién de infinidad de vocabulario sin
contextualizacion, analisis de oraciones y la traduccion de extensas obras literarias, es
decir, no se trata por tanto de ensefiar conceptualizaciones gramaticales, sino la forma y el
uso para que los estudiantes puedan utilizarlo y expresar sus pensamientos e ideas de forma

oral.

Teniendo en cuanta lo expuesto, y con la iniciativa de una busqueda de herramienta
didactica que incentive y desarrolle la produccion oral adecuada al objetivo curricular, se teje
la propuesta de investigacion en torno a la pregunta, ¢Qué efecto tiene el juego de roles en la
habilidad de produccion oral en los estudiantes de grado cuarto grado de la Academia Militar

Carlos Julio Gil Colorado?



Conforme a lo anterior y con el fin de responder a este interrogante, se establecio
como objetivo general para la presente propuesta de estudio analizar qué efecto tiene el juego
de roles en la habilidad de produccion oral en inglés en los estudiantes de cuarto grado de la
Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado. Igualmente, se establecieron unos objetivos
especificos que se constituyeron en los medios para lograr la finalidad de este proyecto, los
cuales son: en primer lugar; identificar el nivel de produccién oral que presentan los
estudiantes al inicio y final de la implementacion didactica, en segundo lugar; determinar el
efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de la produccidon oral en Inglés. En tercer

lugar; disefiar e implementar una secuencia didacticas basado en el juego de roles

Ahora bien, es preciso mencionar que esta investigacién no solo esta soportada en
un interés de los investigadores, de la institucion, sino que también se enmarca dentro del
contexto legal que justifica los objetivos planteados al inicio del proyecto, los cuales estan

en un nivel jerarquico:

En un primer plano, el estado colombiano ha adoptado una politica oficial en pos de
garantizar la formacion de una segunda lengua en todos los colegios publicos y privados a
nivel nacional, las cuales se encuentran consagradas en capitulo Il de la ley general de
educacion de 1994. Cabe mencionar en forma particular el articulo 21 que claramente

contribuyen en el desarrollo de este mismo.

Articulo 21: “los establecimientos educativos deben ofrecer a sus estudiantes la
adquisicion de elementos de conversacion y de lectura al menos en una lengua extranjera.”
(Congreso de Colombia, 2015) En consecuencia, el Ministerio de Educacion Nacional define
en la década de los noventa los lineamientos curriculares para orientar el proceso de

ensefianza y aprendizaje de los estudiantes en la educacion basica y media.

Asi, de manera coherente con esto, el Estado Colombiano establece unos criterios
para el cumplimiento de los mismos a través de los lineamientos curriculares del Ministerio

de Educacion el cual tiene como objetivo:



La posibilidad de que Colombia compita adecuadamente con otros paises depende de la realizacion de
un enorme esfuerzo a nivel educativo, encaminado a elevar en la poblacion la capacidad competitiva
frente a otras sociedades. Por esto, se hace necesario que un elevado porcentaje de colombianos
domine por lo menos una lengua extranjera, lo cual permitiria el acceso masivo a informacion
sistematizada concerniente a los avances cientificos y tecnoldgicos. Esto nos permitiria dejar de ser
consumidores acriticos de ciencia y tecnologia y pasar a endogenizarlas o a producirlas al tenor de
nuestras necesidades, de tal manera que a la par que reconozcamos Yy sistematicemos nuestros aportes,

podamos apropiarnos de lo que se produce a nivel mundial. (Mineducacion, 2015, pag. 4)

En tercer lugar, dando respuesta a las necesidades de cobertura y calidad que requiere
el pais para mejorar la calidad de ensefianza de una segunda lengua, define y socializa
estandares para todos los niveles de la educacidn, de manera que los propositos del sistema
educativo se unifiquen en forma coherente formulando asi los estdndares basicos de

competencia de lenguas extranjeras: ingles, los cuales establecen como meta:

El Programa Nacional de Bilingliismo se orienta a “lograr ciudadanos y ciudadanas capaces
de comunicarse en inglés, de tal forma que puedan insertar al pais en los procesos de
comunicacién universal, en la economia global y en la apertura cultural, con estandares
internacionalmente comparables”. Este proposito implica un plan estructurado de desarrollo

de las competencias comunicativas a lo largo del sistema educativo (Mineducacion, 2006,

pag. 6)

En ultima instancia el gobierno propone el Programa Nacional de Bilinglismo el cual
tiene como finalidad elevar la competencia comunicativa en inglés en todo el sistema
educativo y fortalecer la competitividad nacional. Respecto a ello en particular el plan

nacional de bilingtiismo 2014-2018 dice:

Los estudiantes colombianos viven en un mundo que cada dia les exige que se
comuniquen mas en inglés, que interactten con ciudadanos de otros paises y que accedan al

conocimiento en este idioma. EI dominio del inglés les permitira tener acceso a becas en otros



paises, mayor movilidad y mejores oportunidades laborales, inclusive en Colombia.
(Mineducacion, 2015)

Conforme a lo anterior Colombia y los programas educativos que lo componen estan
encaminados a formar ciudadanos capaces de comunicarse en una lengua extranjera (ingles),

debido a las exigencias de un mundo cada vez mas globalizado.

Para finalmente precisar el alcance de algunos conceptos considerados importantes para
este proyecto, con el fin de precisar o delimitar su significado; en primer lugar se encuentra la
Competencia comunicativa, en donde cada vez que se hable de este concepto se va a referir
especificamente a solo una de las cuatro habilidades que corresponden a dicha competencia, en
este caso, la produccion oral. En segundo lugar se ubica el concepto de evaluacion. Cuando se
haga referencias a este término se estara hablando especificamente a la evaluacion que el docente

le hace al estudiante en el aula de clase.

En tercer lugar, se encuentra la produccion oral, la cual se llevd a cabo teniendo como
base los conceptos adoptados por los autores Brown y yule , (Bygate, 1991) y (Byrne, 1986),
quienes precisan la habilidad de produccion oral como un proceso de interaccion entre dos
personas que desean transmitir una idea, un sentimiento, pensamiento etc, mediante la
construccion de frases oraciones o palabras que constituyen un significado, pero que a su vez,
deben a adaptarse a un contexto, a una situacion, a los participantes, dado que al final deben
alinearse de manera conjunta y rapida al momento de la conversacién, ahora bien el proyecto
hace uso del término refiriéndose a el grupo de estudiantes con la capacidad de usa las palabras,
oraciones frases que conocen en la lengua meta, en donde implicitamente incluirdn gramatica,
sintaxis, pronunciacion, fluidez adaptacion situaciones, creatividad, dentro del acto comunicativo.
Mediante escenarios Y situaciones que acerque a los estudiantes a comprender la lengua

inglesa.

Y finalmente el juego de roles, este definido mediante los siguientes autores: (Livingstone
, 1993) (Ladousse, 2002) y (Yardley, 1997) Quienes afirman que el juego de roles es una serie de



actividades que desarrolla la habilidad oral de manera divertida y dinamica, en donde se puede
hacer uso de la imaginacién y creatividad al traer el mundo imaginario al mundo real, dando paso
a la adaptacion e interpretacion de una serie de personajes que representan una escena en una

situacion especifica y que ademas conocen.

No obstante, el proyecto hace uso del concepto, enfatizdndose en esta como una estrategia
que posibilite la creacion de una serie de actividades adecuadas a unos temas, para el desarrollo

de la habilidad de produccion oral.

A partir del recorrido realizado anteriormente se procede a desarrollar un capitulo que le
brinde soporte tedrico a este proceso investigativo y posibilite un ejercicio interpretativo de la
informacion aqui registrada, en correspondencia con ello el siguiente capitulo aborda los
conceptos y postulado teodricos fundamentales para comprender las implicaciones que tiene

ensefiar y aprender una segunda lengua a través del juego de roles.



Capitulo Il. Fundamentacion teorica.

Antecedentes

Con el objetivo de determinar la validez e importancia del tema, este capitulo en
primera instancia presenta sus antecedentes historicos e investigativos en trabajos realizados
a nivel regional, nacional e internacional, en seguida, se procede a desarrollar el abordaje de
los diferentes aspectos teoricos que dan direccidn al presente proyecto. En ese orden se

describen los siguientes:

En primer lugar, un trabajo de investigacion titulado; “El Juego del rol como técnica
para desarrollar la fluidez del idioma inglés en estudiantes de quinto grado”. Escrito por
Natalia Gallego y Viviana Osorio en la Unidad Central del Valle del Cauca de la ciudad de
Tulua, se hallo la siguiente pregunta problematizadora *“ ¢ Como influye el Juego de Rol para
desarrollar la fluidez en la habilidad oral en los estudiantes de 5° de Basica Primaria en el

aprendizaje de inglés como lengua extranjera? ““ (Gallego & Osorio, 2013, pag. 14)

Como objetivo general las autoras plantean; “Desarrollar la fluidez en la habilidad de
produccion oral de los estudiantes a través de la implementacion del Juego de Rol” (Gallego
& Osorio, 2013, pag. 16) Para cumplir con este objetivo proponen como método de
investigacion un estudio descriptivo correspondiente a un disefio metodol6gico de corte

cuantitativo, y que a su vez se establece como investigacion deductiva.

A manera de conclusién describen:

La utilizacién del Juego de Rol permitié una préactica del idioma a través del uso de elementos

tales como similitud en el contexto real en comparacion con el de los aprendices, objetos,



ambientacion, adquisicion de vocablos, préactica de didlogos entre otros. Estos fueron esenciales en
el proceso de aprendizaje debido a que esta técnica despertd interés e influyo en el aspecto afectivo
de los estudiantes, al igual que en la motivacidn, estableciendo el Juego de Rol como una técnica
efectiva dado la practica del idioma a través de la contextualizacion de situaciones reales de

comunicacion y ambientacion. Tal practica da como resultado el buen desempefio en didlogos

realizados durante el desarrollo de cada juego de rol (Gallego & Osorio, 2013, pag. 62)

Dicho trabajo permitié identificar que el juego de rol implementa pardmetros mucho
maés funcionales, puesto que su utilidad no solo se limita al mejoramiento de las relaciones
interpersonales como la confianza, espontaneidad y la motivacion; si no que también cumple
con otros aspectos que contribuyen al mejoramiento de la pronunciacion y el aprendizaje de
nuevo vocabulario, lo que permite fomentar en los estudiantes el uso de la interaccion oral
autentica a través de didlogos de la vida cotidiana. De modo que el juego de roles involucra
cada uno de estos componentes anteriormente mencionados, con base en secuencias
estructuradas que conllevaron a intervenir directamente y de forma planeada la problematica

abordada.

El segundo trabajo que aporta al desarrollo del presente proyecto recibe por titulo:
“Actividades dramaticas para desarrollar la habilidad oral en inglés en nifios de sexto grado
de secundaria de un colegio monolingue de la ciudad de Cali”, desarrollado por Echeverry
Lozano y Cortes Veronica de la ciudad de Cali en la Universidad del Valle. En esta se
describe un proyecto descriptivo y de investigacién accion de tipo cualitativo. Este fue
realizado a 28 estudiantes pertenecientes al grado sexto del colegio San Alberto Magno. El
objetivo general del trabajo consistia en “Elaborar una propuesta pedagdgica basada en el
desarrollo de actividades draméaticas como una alternativa para mejorar la habilidad oral en
la lengua extranjera en estudiantes de sexto grado en un colegio monolinglie” (Echevery &
Cortes, 2005, pag. 7).

Durante la implementacion del proyecto, a través de un proceso de observacion y una
entrevista, las autoras encontraron que las actividades de dramatizacion en el aula de clase de

lenguas extranjeras son aquellas que involucraban actuacion, juegos de rol y una interaccion



constante en la lengua meta. En vista de ello, desarrollaron diez unidades didacticas basadas

en las actividades dramaticas de las cuales se implementaron siete por el limite de tiempo.

Los resultados mostraron que “las actividades dramdticas son un mecanismo que
contribuye al desarrollo de la habilidad oral y es factible de implementar en un contexto
escolar monolingiie debido a su cardcter ludico.” (Echevery & Cortes, 2005, pag. 76) En
este sentido, los estudiantes pierden el miedo a expresar sus ideas en publico, al tiempo que
fortalecen su trabajo en grupo, aprendiendo a corregirse entre ellos mismos. Los autores
resaltaron también que el uso de las actividades dramaéticas crea un ambiente de confianza
con el profesor, sienten seguridad en la interaccion profesor-estudiante ya que este les brinda

a los alumnos espacios donde ellos exploraran sus emociones, pensamientos e ideas.

El trabajo mencionado permitio identificar una serie de estrategias que contribuyen a la
motivacion en el aprendizaje del inglés, mas detalladamente en el aspecto de la produccion
oral en donde los estudiantes participan en actividades grupales, practican conocimiento

previo a través de la actuacion en la cual representan un mundo real e imaginario, etc.

Del mismo modo, un tercer estudio que permite direccionar las estrategias propuestas
en el presente proyecto es titulado “Aplicacion del role play, como estrategia de ensefianza-
aprendizaje, para desarrollar la habilidad de hablar en inglés, en estudiantes de ensefianza
media”, realizado por Carlos Alberto Guanoquiza lza de la Universidad de Cotopaxi,”. En
este el autor realiz6 un anélisis descriptivo de datos por medio de la observacion del aula en
donde se pudo identificar los niveles en que se encontraban los estudiantes (Al y A2) del
Marco Comun Europeo de Referencia, luego se llevaron a cabo varias intervenciones de
presentaciones de Role Play, una vez finalizadas éstas, se continuaba con la imitacion de
dichos episodios, donde se pudo percibir y observar la motivacion, creatividad, imaginacion
y las ganas de participar dentro y fuera del aula de clase, por tanto, se reconoce la
importancia de realizar actividades lGdicas para desarrollar la habilidad oral como lo es el

juego de roles. (Guanoquiza lza, 2013) .



El siguiente trabajo tomado en cuenta recibe el titulo “De la posibilidad de una
produccién oral en ingles en nifias estudiantes de primaria de un colegio bilinglie en un

contexto exolingue™

. El cual fue desarrollado por Jhoanna Marcela Marroquin Rincon. En el
afio de 2009, en la ciudad de Cali. Se encontrd que como preguntas de investigacion la autora
se plantea la siguiente: ¢Qué efecto tiene la estrategia metodoldgica en el uso del inglés de
manera constante dentro de la institucion en el desarrollo de la produccion oral de las

estudiantes de grado tercero?” (Marroguin Rincon, 2009, pag. 8)

La anterior pregunta ayuda a entender y clarificar el problema de investigacion
planteado en el presente trabajo tomando como punto de referencia la produccion oral. Como
objetivo general la autora expone: “caracterizar el proceso de mejoramiento de la
produccién oral de las estudiantes de grado tercero a partir de la aplicacion de la estrategia
metodologica del uso del inglés de manera constante dentro de la institucion. ““ y para llevara
cabo el proyecto la autora retoma el paradigma cualitativo investigacién-accion utilizando la

investigacion deductiva.

A manera de conclusién describe:

Es posible promover la comunicacién en ingles entre estudiantes y docentes dentro y fuera
del aula de clase mediante la implementacion de un ambiente adecuado de uso de la lengua
extranjera en la institucion. Es decir, de un espacio en que los estudiantes encuentren como
hacer uso de la lengua extranjera y donde esta sea necesaria para alcanzar ciertos objetivos,
por ejemplo el acceso a la biblioteca, a la tienda escolar o a la cafeteria. Es importante crear
en las estudiantes el uso de la lengua extranjera y la oportunidad de practicar el vocabulario

y las estructuras vistas en clase. El apoyo de los docentes para este fin es indispensable, el

“un contexto exolingue: Hace referencia, a que lengua que se esta aprendiendo no es de uso
inmediato fuera del contexto pedagdgico: la lengua que circula socialmente es otra. El contexto
pedagdgico, entonces, en tanto &mbito primario de aproximacion a la lengua extranjera, se constituye
en un espacio privilegiado, responsable por crear la posibilidad de que la lengua extranjera pueda
utilizarse también fuera del aula, por incentivar proyectos interdisciplinarios en los que los alumnos
puedan poner en practica sus conocimientos sobre la lengua extranjera, por alentar el contacto con
hablantes nativos.



uso constante del inglés de los estudiantes no solamente durante las horas de clase si no en
todo espacio escolar en que se relacione con los estudiantes. (Rincon Marroquin, 2009,
pag. 58).

De esta manera, se puede entender que la utilizacion de una serie de actividades que
involucren a los estudiantes en un espacio de uso del inglés de manera que la poblacion
objeto de estudio se sienta comprometida para hacer su mejor esfuerzo en el desempefio
conversacional, permite el mejoramiento del dominio del inglés, especialmente en el
desarrollo de la habilidad oral. De modo que las actividades como exposiciones,
improvisacion y el juego de roles se enmarcan en aquellos ejercicios practicos para lograr que

el estudiante se sienta en la necesidad de utilizar el lenguaje.

Finalmente, se encontrd6 un trabajo de investigacion titulado: “El efecto del
Storytelling en la optimizacion del aprendizaje del inglés en nifios de grado tercero del
colegio publico Marco Tulio Fernandez”, realizado en Bogota en el afio de 2014, por Lopez
Carrillo Victor Alonso y Martin Stacey Neidy Milena, como pregunta de investigacion
formulan: “;Qué efecto tiene la implementacion del storytelling la optimizacion del
aprendizaje del inglés en los nifios de Tercer Grado de Educacion Bésica, jornada tarde, del

Colegio Marco Tulio Fernandez?” (Lépez & Martin, 2014, pag. 8)

Como objetivo central definen: “Determinar el efecto que tiene la implementacién del
storytelling, en la optimizacion del aprendizaje del inglés en los nifios de Tercer Grado de
Educacion Basica, jornada tarde, del Colegio Marco Tulio Fernandez”. (Lopez & Martin,
2014, pag. 16).Para llevar a cabo el proyecto los autores implementan el enfoque
metodoldgico primordialmente cualitativo, especificamente bajo el modelo de Investigacion
Accidn, debido a que ésta se caracteriza por la utilizacién de un disefio flexible que permite

analizar la realidad de la poblacion objeto de estudio.

En forma de conclusién expusieron:



Estas historias conducen a los nifios a crear una vision del mundo que los rodea, y a sentirse
coémodos con su propia interpretacion de las narraciones trabajadas en clase. Esto les permite
reconocer que sus opiniones son tan validas como las de los demés, aunque su individualidad
los hace especiales; pero tolerantes frente a las ideas de sus comparieros.

Adicionalmente, el storytelling, por ser de indole narrativo, favorece la comprension y la
produccién oral, es decir la competencia comunicativa oral. Asimismo, afianza la adquisicién
de vocabulario y fomenta la participacion, la motivacion, la atencién y la concentracion de los

estudiantes en su proceso de aprendizaje del inglés (Lépez & Martin, 2014, pag. 66)

De suerte que, es de gran importancia resaltar el efecto positivo que tiene todas
aquellas actividades que proporcionan un ambiente dinamico ademas de la puesta en practica
conversacional con los participantes, en este caso storytelling tomada como una herramienta
dindmica, adaptable y flexible, en el aprendizaje del inglés entre los que enmarca el
desarrollo la produccion oral, aspecto tomado en cuenta en este trabajo. De ahi la utilizacién
del juego de rol como una herramienta que posibilita la flexibilidad, interaccion practica con

los hablantes dentro del lenguaje meta.

Por lo que, tomando en cuenta los estudios referidos en este trabajo, se puede
identificar que en los trabajos enfocados en el desarrollo de la habilidad oral, se toman muy
en cuenta aquellas estrategias comunicativas que involucran la interaccion entre los
participantes objeto de estudio y la motivacion, favoreciendo el trabajo grupal y las
actividades de representacion de los escenarios en los cuales se da la oportunidad de hablar

en situaciones reales.



Marco Tebrico

Ahora bien, con el fin de dar soporte al juego de roles como una estrategia didactica
produccion oral en correspondencia con los factores que relacionan el aprendizaje de un
idioma, de igual manera, se plantea una descripcién de las teorias que influyen en una

segunda lengua y finalmente un abordajes desde una mirada pedagdgica.

En este orden de ideas se da inicio a la fundamentacion tedrica partiendo del enfoque
comunicativo como propuesta didactica. Este enfoque tiene su inicio a finales de los afios 60
con motivo del debilitamiento de aquellos enfoques que privilegiaban el método audio-
lingue, sustentado en el enfoque oral para el aprendizaje de la lengua extranjera. Asi surgen
nuevas propuestas didacticas, en las que se tenia como fundamento para el aprendizaje de la
lengua, el desarrollo de la competencia comunicativa y no solo de la competencia linglistica.
Para responder a dicha finalidad “los académicos europeos aunan sus esfuerzos para
desarrollar un alternativa acorde con la realidad social, econémica, politica y cultural de la
Europa moderna; el fruto recibe el nombre de enfoque comunicativo” (Centro Virtual
Cervantes. , 2015)

Este modelo didactico, conocido y nombrado de muchas maneras, ensefianza
comunicativa de la lengua, enfoque nocional-funcional o enfoque funcional, hace relacion a
la estrategia de ensefianza mediante la cual se capacita al aprendiente para una comunicacion
real, tanto oral como escrita, con otros hablantes de la lengua extranjera, teniendo como
mediacion la intervencion de un orientador o guia ( docente), de unas herramientas de
aprendizaje como textos, grabaciones Yy materiales y, de unas actividades ludicas que
procuran por imitar, con la mayor virtualidad posible, situaciones de la realidad cotidiana de

fuera del aula.

Asi, el enfogue comunicativo parte de considerar al acto comunicativo como un
proceso, no tanto como un producto, en donde la accion denota una intencionalidad de cada
uno de los participantes, quienes interactian en una situacion concreta. Dicha dinamica
comunicativa, en el caso de la lengua extranjera, demanda no solo la asimilacion de un

cumulo de datos, representados por las reglas gramaticales, puesto que se requiere el



aprendizaje de esos conocimientos para utilizarlos en situaciones reales de interaccion
parlante, en donde tales significados pueden ser negociados por los interlocutores. De alli
que los aprendices de la lengua extranjera deban participar en situaciones reales donde la
lengua es un medio para alcanzar un fin, es decir, el estudiante es sumergido en un contexto
en el que debe desempefiar tareas reales que lo obligan a usar la lengua meta, para lo cual la

interaccion oral involucra otros sujetos, en pareja'y en grupo.

A su vez, la comunicacion real requiere que las actividades a desarrollar incluyan tres

principios:

la existencia de una necesidad real de comunicacion entre los interlocutores, en tanto
cada uno debe averiguar algo que solo su compafiero sabe, al no averiguarlo, no
podria realizar su tarea (como por ejemplo, el mesero al tomar el pedido del cliente);
el hablante decide el contenido, la forma, el tono, el momento; las reacciones verbales
y no verbales de su interlocutor le indican al alumno en qué medida est4 alcanzando

su objetivo en la conversacion (Centro Virtual Cervantes. , 2015)

Ademas, el rol que desempefia el docente dentro del proceso y los pardmetros que
debe atender para evaluar el resultado de la interaccion comunicativa. Los papeles que el
docente puede desempefiar alcanzan un espectro amplio, iniciando con el diagnéstico para
evaluar el nivel en cual se encuentran los estudiantes, hasta el disefio de una secuencia
didactica en la que se vivencie el acto comunicativo. ElI docente planea las actividades,
estructura las tareas, consigue los materiales, presenta los roles a representar y acompafia la
distribucion de los mismos (en este enfoque el estudiante lo escoge, no puede ser impuesto)

promueve la participacion, entre otras.

A su turno, la evaluacion debe abarcar todo el proceso, debe atender tanto la graméatica como
la produccion oral, el desempefio de los estudiantes, sus actitudes, motivacion, participacion,
disciplina, expresion corporal, trabajo colaborativo, entre otros criterios. Este modelo de
evaluacion da cuenta del fundamento y sentido del enfoque, se trata de valorar en su

integridad el desempefio de los estudiantes, pues se compromete tanto el aprendizaje de la



segunda lengua como el desarrollo psicosocial de los participantes. (Centro Virtual
Cervantes. , 2015)

En ese mismo contexto, es relevante mencionar las cinco caracteristicas del enfoque
comunicativo, el cual ha permitido crear los principios basicos para su definicién. Elaborado

por David Nunan en la siguiente lista (1996):

= Pone énfasis en la comunicacion de la lengua extranjera a través de la interaccion.

= Introduce textos reales en la situacion de aprendizaje

= Ofrece a los alumnos oportunidades para pensar en el proceso de aprendizaje y no solo en
la lengua.

= Da importancia a las experiencias personales de los alumnos como elementos que
contribuyen a su aprendizaje.

= Intenta relacionar la lengua aprendida en el aula con actividades realizadas fuera de ella.
(Rahman, 2016, pag. 2)

Partiendo de las caracteristicas expuestas, el enfoque comunicativo se lleva a cabo
cuando los sujetos desarrollan el lenguaje en un contexto real ya que se considera como una
introduccion beneficiosa para los temas a tratar. Asi, durante las actividades a menudo se
realizan en pareja y grupo de trabajo que requiere la negociacién y la cooperacion entre los
alumnos haciéndolos participe de su propio aprendizaje, del mismo modo las actividades
deben poner en evidencia la relacion de ejercicios de la vida cotidiana que les permita

asociar e implementar el aprendizaje fuera de aula también,

En ese orden de ideas, el autor Harmer, define al enfoque comunicativo diciendo que:

“Es el nombre que se le dio a un conjunto de creencias que incluia no sélo una nueva forma
de evaluar aspectos del lenguaje para ensefiar, sino también un cambio en el énfasis, en la

forma de ensefiar. El aspecto qué ensefiar del enfoque comunicativo hizo hincapié en la



importancia de las funciones del lenguaje en lugar de centrarse Gnicamente en la gramatica y

el vocabulario” (Harmer, 2001, pag. 84)

Respecto al planteamiento del autor, el enfoque comunicativo pone de manifiesto el
lenguaje en torno a las funciones del mismo, es decir, el uso de la lengua que realiza el
hablante, en donde no solo se tiene en cuenta el hecho de producir palabras si no los
diferentes objetivos, propositos, sentimientos, estados de animos entre otros que tenga el
sujeto al comunicarse, ahora bien al poner al analizar estos conceptos se enmarca a

continuacion una explicacion mas amplia frente a la practica de este diciendo:

“Actividades en CIT tipicamente involucran a los estudiantes en la comunicacion real o
realista, donde es menos importante que el logro exitoso de la tarea comunicativa que esta
realizando la precisién del lenguaje que utilizan. Por lo tanto el juego de roles y simulacién se
han convertido en muy popular en CLT, donde los estudiantes simulan un programa de
televisién o una escena en un aeropuerto o podrian armar la primera pégina simulada de un
periodico. A veces tienen que resolver un rompecabezas y solo se puede hacer mediante el
intercambio de informacion. A veces tienen que escribir un poema o construir una historia

junta.

Lo que importa en estas actividades es que los estudiantes deben tener un deseo de comunicar
algo. Ellos deben tener un propoésito para la comunicacion (por ejemplo, para hacer un punto,
para comprar un billete de avion, o escribir una carta a un periédico). Ellos deben centrarse en
el contenido de lo que estan diciendo o escribiendo y no en una forma particular lenguaje.
Ellos deben usar una variedad de la lengua en lugar de s6lo una estructura del lenguaje. El
profesor no va a intervenir para detener la actividad; y los materiales que €l o ella se basa en
no dictar lo que constituye un lenguaje especifico de los estudiantes utilizan tampoco, en otras

palabras, este tipo de actividades deben intentar replicar la comunicacion real” (Harmer, 2001,

pég. 85)

Al analizar lo anteriormente descrito, se hace evidente que el enfoque comunicativo
tiene entre sus prioridades la interaccion entre los participantes enlazada dentro un contexto
que le permita ver el lenguaje como un medio de comunicacién, en el cual se puede

transmitir deseos, ideas, opiniones etc. Y que este puede desarrollarse a través de actividades



que incentiven la préctica del idioma, convirtiendo este en uso constante de la lengua. De no
ser asi el proceso de comunicacion se limita a aprendizajes especificos en donde el
vocabulario, la pronunciacion, la fluidez la sintaxis entre otros son considerados elementos
separados, los cuales presentan gran dificultad unificar al momento de realizar actos de
habla.

Non-communicative activities Communicative activities
* N0 communicative desire * a desire to communicate
* NO communicative purpose ¢ a communicative purpose
» form not content 4mmmm) | ¢+ content not form
¢ one language item only e variety of language
e teacher intervention ® no teacher intervention
» materials control ¢ 1o materials control

FIGURE 14: The communication continuwm

Con respecto a la grafica esta muestra una serie de caracteristicas que posibilita una
mirada frente a las diversas actividades que contribuye al mejoramiento de la parte oral,
como también las que obstaculizan el proceso, es decir si se logra despertar en el estudiante
no solo el deseo si no la necesidad de usar el lenguaje y de utilizar los recursos apropiados
para este, entonces se esta ejerciendo un acercamiento al enfoque, pero si por el contrario las
actividades no responden las caracteristicas mencionadas en la imagen el ejercicio
comunicativo se verd limitado, y por tanto su efectividad tampoco se evidenciara en los
actos de habla sino que se realiza teniendo como punto de referencia elementos aislados que

no llevan a la mejora del acto comunicativo.

Respecto a los postulados de los autores el enfoque comunicativo esta orientado en
la necesidad de usar el idioma dentro de un contexto, una situacién real, el cual le permita a

los participantes interactuar de manera activa en el dialogo, es por ello que en el presente



proyecto hace uso del juego de roles como una estrategia didactica para el desarrollo de la

habilidad de la produccion oral. Por el componente practico y dindmico que lo compone

Por esta razén se considera oportuno realizar una aproximacion al concepto de juego
de roles, desplegando una serie de autores que dan soporte a la aplicacion, sustentando la
importancia del aprendizaje y el afianzamiento de destrezas en la expresion oral en inglés,
promoviendo asi, la integracion de factores y estrategias que permitan dar una correcta

aplicacion de éste en diferentes contextos y situaciones reales.

Al respecto el equipo Amei, dice:

El juego de roles, es una forma particular de actividad de los nifios que surge en el curso del
desarrollo histérico de la sociedad y cuyo contenido esencial es la actividad del adulto, sus
acciones y relaciones personales. Esto significa que no es la manifestacion de instintos
hereditarios -como algunos pretenden demostrar- sino un producto socialmente adquirido.
(Amei, Equipo, 2015, pag. 1)

Por lo que, el juego de roles no es algo innato en los nifios y nifas, por lo general los
sujetos juegan a representar a los adultos o a sus idolos, se puede decir que el juego de roles
es una forma de manifestar la creatividad de los nifios y nifias a la hora de establecer
relaciones de dialogo o de juego en si, al tiempo que le permite al nifio ir generando nuevas
formas de conocimiento e ir asumiendo logros, en esta dinamica el juego de roles se
convierte en una herramienta fundamental en el proceso educativo, en la cual el nifio o nifia

se siente importante, €l es el protagonista.

Al respecto la autora Livingstone hace referencia al término diciendo: “El juego de roles
es una actividad la cual da la oportunidad al estudiante de practicar el idioma, los aspectos
de comportamiento del rol y el actual rol que él puede necesitar fuera del salén de clase.”
(Livingstone , 1993, pag. 6) es decir, son una serie de actividades con el propésito de lograr
no solo el desarrollo de la habilidad oral en el aprendizaje de un idioma que permite una

comunicacion activa entre los sujetos participantes sino que brinda la apropiacion de la



situaciéon de comunicacién, de modo que los estudiantes adoptan esta como una realidad que
es familiar para ellos, posibilitando una necesidad de querer saber emplear el idioma en un
contexto en particular, que puede ser utilizado también fuera del aula por los mismo
estudiantes como una forma de manifestar los conocimientos obtenidos de la lengua en

espacios extracurriculares.

De igual manera el autor Ladousse P. En su libro Role Play, define este como “una forma
de hacer que los estudiantes ejerciten el idioma que por lo general, conlleva al uso de la
imaginacion en la representacion de pequefias escenas, al atraer el mundo exterior al
interior de la clase”. (Ladousse, 2002, pag. 4) De modo que proporciona una practica muy
atil en los aspectos relacionados con el aprendizaje de una lengua extranjera ya que los
estudiantes adquieren y aplican conocimientos, al mismo tiempo que, se sumergen en
situaciones reales a través de dialogos que fortalecen la habilidad de comunicacién e
interaccion con los participantes en el acto comunicativo, puesto que hacen uso de su
imaginacién con respecto a un contexto que le es familiar de acuerdo a la perspectiva de
cada uno de ellos, en el cual los estudiantes sienten la necesidad de inventar y crear el
escenario propicio para representar las diferentes escenas, convirtiéndose ademas en algo
nuevo Yy divertido para ellos, puesto que son los estudiantes que participan de manera activa
adoptando su propio rol, creando su propio material y estilo dentro del desarrollo del proceso
de producir palabras dentro de un espacio que es familiar a su vida cotidiana  Asi, pues en
palabras de Ladousse:

Role-play and dramatization are good activities for developing speaking in a funny and
interesting way because these permit students to use the language in a communicative
situation related to their lives, such as greetings, family album, clothes and weather. While

developed these activities, we could detect the progress in the students’ oral production.
(Ladousse, 2002, pag. 5)

Al respecto la autora (Yardley, 1997) en su libro titulado “Role Play In Theory and

Practice” determina este como una técnica que tiene como objetivo construir una



aproximacion de aspectos de la vida real y como consecuencia de este ejercicio los
estudiantes y el resto de la clase aprenden algo acerca de la situacion y el contexto en el que
se involucran, dando al aprendiz la oportunidad de practicar interactuando con otros ciertos
roles a través de situaciones en las cuales nunca han tenido la oportunidad de interactuar,
puesto no es lo mismo leer o escuchar sobre algo que ponerlo en préactica, adquiriendo de

esta forma un aprendizaje significativo donde se mezcla la teoria y la practica.

Ahora bien, EI juego de roles como una herramienta didactica, ofrece al estudiante
las mejores posibilidades para seleccionar y usar su propio lenguaje, acompafiado de un
comportamiento extra-linguistico, con la guia del profesor, de modo que el lenguaje se va
efectuando desde un ambito tedrico-practico, estimulando la participacion activa del
estudiante al hacer uso del idioma. Asi pues las técnicas del juego de rol desde un enfoque
comunicativo permiten el uso de la produccion oral al tiempo que motiva el aprendizaje de
una lengua extranjera y la construccién de conocimientos. Por otro lado la incorporacion de
estructuras linguisticas se va efectuando de forma natural, por medio de didlogos que generan

similitudes con ambientes reales de comunicacion.

Una vez mencionado el concepto de juego de roles como propuesta didactica, se
presentan a continuacion las principales caracteristicas y las razones que apoyan el uso de

este proyecto en la clase de ensefianza de la lengua inglesa.

Activacion méaxima de los estudiantes: De acuerdo con Livingstone, “para que el
juego de rol sea completamente exitoso, cada estudiante debe estar activo casi el 100% de la
clase” (1993, pag. 25) Por tanto la utilizacion del juego de roles en la ensefianza de lenguas
busca la plena participacion del estudiante ya que este tipo de actividades ejercita la memoria,
la observacion y la concentracion, permitiéndole al estudiante estar atento, porque no es solo
el hecho de producir palabras sino de escuchar y entender el mensaje recibido, ademas de la

representacion de sus actos mediante la expresion corporal.

Genera actitudes positivas hacia la materia, aumenta la motivacién: Para la
autor Gillian Porter Ladousse “una de las mas importantes razones de usar el juego de rol es
que es divertido, los estudiantes disfrutan dejar que su imaginacién se desborde llevandolos
automaticamente a un mejor aprendizaje, el cual incrementa la motivacion”. (2002, pag. 12)

es decir, la implementacion del juego de roles busca la motivacién del estudiante, de modo



que desarrolle la confianza a través de actividades que permita una participacion plena
dentro de una situacion de comunicacion real que involucre por un lado las emociones tales
como la tristeza, la alegria, el enojo, la duda, ademas del desarrollo de la imaginacion para
usar creativamente la lengua y por el otro lado la capacidad para poder comunicarse; ya que
se valora la comunicacion efectiva por encima de la comunicacion correcta para asi lograr
amortiguar el sentimiento de error y la frustracion. Manifestandose la creacion de actitudes
positivas hacia la asignatura en que se emplea, ademas, supone una mejora hacia las clases en
general, hacia el centro escolar y hacia el grupo al que pertenece y sirven como elemento de

disfrute en el aula.

Fortalece la relacion entre profesor y estudiante: De acuerdo con el autor Jeremy
Harmer tres aspectos debe tener en cuenta el profesor para lograr que los estudiantes hablen
fluidamente dentro de una representacion de juego de rol; los cuales son, en primer lugar;
motivar, en segundo lugar participar y, en tercer lugar, generar retroalimentacion dentro de
las clases (Harmer, 2001) De modo que la aplicacion del juego de rol produce nuevas
perspectiva de los estudiantes sobre los profesores, cambiando aspectos relacionados como la
actitud, la funcion y la forma de ensefianza, ya que las actividades se efectian a través de
mas ejercicios practicos, en donde se requiere que los estudiantes se involucren y
seleccionen su propio material de trabajo, como también ejercicios abiertos que se asemejen
més a la comunicacion real y el requerimiento de trabajar en grupos o en parejas con la

minima direccion del profesor.

Mejora la expresion oral: Teniendo en cuenta los planteamientos de los autores
anteriormente mencionados, el juego de roles favorece el desarrollo de la expresion oral,
puesto que el estudiante ya no solo asocia el lenguaje como palabras aisladas si no que
adopta el lenguaje de forma natural asumiendo las expresiones u oraciones con su
respectivo significado en relacion con el contexto en el cual se encuentren, como también
intencion e durante el periodo conversacional; dado que este tipo de actividades se desarrolla
mediante un ejercicio practico que se da a través de la actuacion, simulando acciones de la

vida cotidiana que les permita acercarse a la realidad de su entorno.



En relacion con lo anteriormente descrito, es congruente mencionar la produccion
oral, y sus particularidades, para ello, se analizaran las diversas teorias que dan explicacion al
concepto y los mecanismos que son tenidos en cuenta al momento de producir palabras

dentro de un acto comunicativo.

En primer lugar se encuentran la definicion de los autores Brown y Yule (1983)
citados por Bafiuelos, (2006, pag. 4) en la cual consideran que “la produccion oral es un
proceso interactivo donde se construye un significado que incluye producir y recibir, ademas
de procesar informacion”. La forma y el significado dependen del contexto donde se da la
interaccion, incluyéndose los participantes, sus experiencias, el medio ambiente y el
propdsito de comunicarse. Frecuentemente es espontaneo, tiene inicios (Bafiuelos Garcia C. ,
2006)y terminaciones, y tiene un desarrollo. Para que la interaccion se lleve a cabo se
necesita el conocimiento de las funciones del idioma (o0 patrones), que tienden a recurrir en
ciertas situaciones y contextos (ej.: los saludos, pedir un favor, aceptar una invitacion, etc.),
se pueden identificar estas funciones y utilizarse de acuerdo con la situacion. Por ejemplo,
cuando una persona saluda al llegar: “buenos dias, ;como estas?”, esta pregunta puede ser
contestada con otro saludo, y mas aun con diferentes formas de saludo, esta diferencia se dara
de acuerdo con el contexto donde acontezca la situacion del saludo. Y ademéas de las
funciones del idioma, la produccion oral requiere conocimiento de las herramientas del

lenguaje, que son la gramética, la pronunciacion y el vocabulario (competencia lingistica).

En segundo lugar se encuentra el (Byrne, 1986, pag. 10) cual dice que la produccion
oral es la habilidad para comunicarse comprensiblemente y sin mucha duda, de manera que
no se rompa la comunicacion. Para evitar que esto suceda se debe buscar que el estudiante
logre sobrepasar los modelos brindados por el docente y logre llegar al punto en que pueda
usar el lenguaje libremente para expresar sus propias ideas. En consideracion con los
planteamientos del autor, la produccion oral debe estar sujeta a la practica, a la situacion, y
al significado que este requiere para que de esa forma el estudiante pueda luego crear ciertos
didlogos que son compresibles para ellos, de modo, que se produzca una comunicacion

acertada y fluida entre los participantes involucrados.

Otra definicién es la propuesta por el autor (Bygate, 1991) diciendo que la produccién

oral es la habilidad del sujeto para producir oraciones, que se adaptan al contexto del



momento. Esto a su vez requiere tomar decisiones rapidas, pero con un sentido, de tal forma
que se ajusten de acuerdo a los diferentes tipos de conversacion. Del mismo modo, el autor
pone de manifiesto diferencia entre el conocimiento del idioma y las habilidades de usar el

idioma mismo dividido de la siguiente manera:

1. Habilidades motoras de percepcidn. Estas habilidades se desarrollan con ejercicios
tales como: dialogos, modelo, practica con patrones establecidos y “drills”. Este tipo
de ejercicios s6lo ayudan, valga la comparacion, a saber las reglas de un juego sin

saber jugarlo.

2. Habilidades de interaccion. Estas ayudan al alumno a tomar decisiones de
comunicacion para decir lo que se quiere comunicar de acuerdo a lo que uno pretende

decir y manteniendo la relacién deseada con los otros. (Bafiuelos Garcia C. , 2015,
pag. 2)

En lo que respecta a los planteamientos de Bygate ,en su libro “Speaking” la expresion
oral se efectia cuando se brinda la posibilidad a los estudiantes para comunicarse sin
enfocarse en la precisién, dando como resultado mejora en los aspectos de conversacionales,
para asi dejar que los sujetos exploren creativamente diferentes maneras de expresarse ellos
mismos haciendo uso de los conocimientos que tengan acerca de la lengua meta, de ahi, la
importancia de los ensayos y las repeticiones que se hacen antes de realizar una actividad que
necesite hacer uso de la habilidad oral ya que esta les da la oportunidad de familiarizarse con

el otro idioma.

En concordancia con lo mencionado, la produccion oral para efecto del presente trabajo se
refiere a la habilidad de los estudiantes para comunicarse oralmente en la lengua objeto de
estudio, es decir, la capacidad que tienen los estudiantes para dirigirse a sus docentes y
compafieros en inglés y sostener una conversacién o comentario en esta lengua meta, todo
esto dentro de sus capacidades, por lo cual se busca que los estudiantes encuentren la manera
de hacerse entender haciendo uso del idioma. Adicional a ello, se pretende que puedan hacer
uso de otras herramientas como gestos, lenguaje corporal, énfasis en la palabra clave o
construir oraciones y actividades a fines que lleven a la realizaciéon de dialogos creados por

ellos.



De ahi que en este trabajo se selecciona el role-play como estrategia didactica de
ensefianza, ya que esta técnica se puede llevar a cabo la practica de aspectos tan propios de la
lengua hablada que permite crear intercambio de ideas entre los estudiantes dentro del aula,
dando la oportunidad al profesor y al estudiante de establecer conversaciones, crear
situaciones para que los estudiantes expresen y exploren esta parte de la oralidad de la lengua

extranjera.

Por otra parte, sobre el proceso de aprendizaje de una segunda lengua existe una gran
diversidad de acercamientos teoricos, debido a que han sido muchas y muy variadas las

teorias que han intentado explicar los procesos de aprendizaje.

En la presente propuesta de investigacion se retoma la teoria de S. Krashen, que ha sido
una de las que més ha influido en el area de la adquisicion de segundas lenguas, en la cual se
retoma la hipotesis del filtro afectivo, de este modo se despliega una serie de variables
afectivas que se relacionan con el éxito en la adquisicion de un segundo idioma. La mayoria

de estas variables puede ser colocada en una de estas tres categorias:

(1) Motivacion. Intérpretes con alta motivacién generalmente les va mejor en

adquisicion de segundas lenguas

(2)Auto confianza. Intérpretes con confianza en si mismo y la buena imagen de si

mismo tienden a hacerlo mejor en la adquisicion de un segundo idioma.

(3)Ansiedad. Baja la ansiedad parece ser propicio para la adquisicion de un segundo
idioma. (Krashen D, 2015, pag. 30)

Por lo tanto, es de importancia tener en cuenta la necesidad de realizar el proceso de
aprendizaje cuando se consigue un sentimiento de confianza y seguridad en si mismo y la
sensacion de que se esta en condiciones de comenzar a producir, puesto que se trata de crear
en el salon de clase una situacion en donde el alumno no sienta ansiedad, ni presion al
momento de manifestar resultados. En este sentido, cuando se presenta baja motivacion y
confianza en si mismo se produce un blogueo mental que impide que el estudiante utilice

el input que recibe, de tal modo, el mantener un equilibrio de estas variables afectivas



dependen de que el estudiante se involucre y se sienta miembro potencial de la comunidad de

la lengua meta.

Teniendo en cuenta lo dicho, se pretende utilizar el juego de roles como una actividad
didactica que atienda a las necesidades de los estudiantes donde se brinde espacios de

participacion, confianza y poca ansiedad a la hora de expresar sus ideas en la lengua inglesa.

Ahora bien, es de vital importancia dar una mirada pedagdgica al proceso de
investigacion, es por ello, que se plantea la teoria de las inteligencias multiples en el proceso
de aprendizaje y ensefianza, ya que se ha consolidado en los esquemas pedagdgicos de la
educacion actual. No s6lo por cuanto supone la necesidad de acceder a nuevas y variadas
metodologias, sino por el avance y creacion de mecanismos de aprendizaje en el alumno, lo
cual fomenta el desarrollo del proceso de aprendizaje de forma activa, participativa,
constructiva y lddica. A su vez permite también al profesor construir ideas de como
desarrollar las diversas inteligencias y enfocar la asignatura, en este caso el inglés para lograr
identificar de manera consciente el tipo de actividades y materiales acorde a las necesidades

de los sujetos para de esa forma adecuarla con la temaética a introducir.

Siendo esta la razén por la que se retoma de forma general la teoria de las
inteligencias Mdltiples de Howard Gardner, por sus implicaciones para el maestro y el
estudiante en el proceso de ensefianza aprendizaje, se identifica ocho tipos para definir la
inteligencia, los cuales son; la inteligencia linguistica-verbal, la l6gica-matematica, la

espacial, la cinética-corporal, la musical, la interpersonal, la intrapersonal y la naturalista.

Y ya que la orientacion de este ejercicio investigativo se concreta en el desarrollo de
la habilidad de produccién oral a través del juego de roles, se hace énfasis en dos de sus
tipologias: la inteligencia linglistico-verbal y la inteligencia interpersonal, porque cumplen
con una serie de caracteristicas en cuanto al uso del lenguaje y la capacidad de tratar con las
personas, comprendiendo y prediciendo sus respuestas de modo que se realice la accion al

momento de comunicarse de manera efectiva.



Asi, de acuerdo con (Gardner, 1987) la inteligencia linglistica es la capacidad para
utilizar las palabras efectivamente, de forma oral o escrita. Incluye la habilidad para manejar
la estructura de la lengua, es decir, los aspectos gramaticales y sintacticos que la componen,
como también los significados. Permitiendo asi comprender la parte semantica del enunciado
y finalmente los usos préacticos del lenguaje en el cual se tiene en cuenta las diferentes
funciones del lenguaje, tanto en su significacion como en la expresividad que puede
asignarse a las palabras y proporciones que el lenguaje permite formar. De modo que el
reconocimiento y desarrollo de esta habilidad permite conocer y expresar, la comunicacién en
su maxima expansion para lograr transmitir sentimientos, ideas y opiniones de forma un

poco mas clara y eficaz.

Al ofrecer entonces tantas bondades esta tipologia, es pertinente preguntarse ahora
¢como desarrollar la inteligencia linglistico-verbal en su méxima expresion? ; Respecto a

este interrogante en particular hay varios trabajos que afirman lo siguiente:

La ensefianza de esta inteligencia conlleva favorecer la expresion oral y escrita de los
alumnos. Las estrategias didacticas idoneas incluyen: tormenta de ideas, juegos de roles,
grabaciones de la propia palabra, elaboracién de diarios y realizacion de proyectos de

investigacion., etc. (Recio cuenca & Uria , 2012, pag. 18).

Resulta esencial que los docentes proporciones modelos para las habilidades comunicativas
eficaces, ya que tales modelos tienen un profundo impacto sobre los habitos de los alumnos.
La inteligencia verbal-linglistica se encuentra profundamente enraizada en nuestros
sentimientos de capacidad y autoestima. Cuando los nifios cuentan con oportunidades para
gjercitar esta inteligencia en un d&mbito seguro desde muy temprana edad, desarrollan con
mayor facilidad las competencias linguisticas que emplearan durante toda la vida. Con el fin
de proporcionar modelos de profunda influencia, los docentes podran proponer juegos de
palabras, compartir sus trabajos escritos preferidos, participar en debates con entusiasmo,
juego de roles, organizar excursiones para asistir a funciones teatrales locales y narrar cuentos
(Cambell, s.f, pag. 12)



Teniendo como referencia el concepto de la inteligencia linguistica propuesta por
Howard Gardner los dos trabajos mencionados, el proyecto toma como herramienta el juego
de roles para desarrollar la produccion oral porque este tipo de actividades tiene como
objetivo principal la interaccion entre dos 0 mas participantes dentro de acto comunicativo,
el cual lleva a los participantes a practicar los aspectos del habla de forma contextualizada y
constante donde el sujeto es el protagonista, pero al tiempo permite al profesor coordinar el
proceso haciendo la correccidn y analisis necesarios dentro del proceso del aprendizaje del

alumnao.

De igual manera, resulta relevante para el presente proyecto analizar la inteligencia
interpersonal por su implicaciones con el trabajo cooperativo en donde por lo general trabajan
en equipo o en parejas, ademas de la capacidad para interactuar de forma verbal y no verbal
dentro de los procesos comunicativos tal como lo muestran las investigaciones de Howard
Gardner (Gardner, 1987) refiriéndose a esta inteligencia como aquella persona que tiene la
capacidad de tratar con personas, interactuar, entablar empatia, y comprender a los demas
teniendo en cuenta estados de animo, habilidad, temperamentos, y motivaciones a tiempo que
incluye la habilidad de poder comunicarse eficazmente a través del lenguaje corporal y los

gestos.

Con respecto a ello, se asume que la inteligencia interpersonal esta relacionada con el
contacto con las personas, o el trabajo en equipo, teniendo la capacidad de interactuar verbal
y no-verbalmente con personas, aspectos de vital importancia dentro de las actividades
realizadas por medio del juego de roles, ya que esta centra su atencién, no solo en la
practica del lenguaje si no en las buena relacion con los sujetos y la necesidad de utilizar la
parte corporal dentro de las actividades para que puedan hacer uso de esta habilidad dentro
las actividad de produccién oral como ayudas extralinguisticas dentro del proceso de
aprendizaje, como también el hecho de que el nifio aprende con el contacto y la accion
participativa de los sujetos involucrados, compartiendo y aprendiendo con el compariero v el

profesor de modo que se convierte en un aprendizaje colaborativo.

Asi para (Gardner, 1987) la inteligencia no puede ser reducida a meros fundamentos

neurologicos y genéticos, por el contrario avanza cada vez mas hacia descripciones sociales y



culturales que permiten explicitar su naturaleza y desarrollo. Tal supuesto lo evidencia el
autor al intentar conceptualizar la inteligencia, por lo que divide la secuencia histérica que ha
caracterizado dicho ejercicio, aportando dos elementos, entre otros: la contextualizacion y la
distribucidn; para la primera Gardner toma postura frente a ciertas tendencias psicoldgicas
que pasan por alto el efecto que tiene sobre la inteligencia, los contextos en que viven y se
desarrollan los seres humanos. Proponiendo pasar de considerar que se tiene una inteligencia
independiente de la cultura en que cada individuo debe vivir, para pasar a pensar que la
inteligencia es el resultado de una interaccion entre las inclinaciones, potencialidades
individuales y de las oportunidades y limitaciones que pueden caracterizar un ambiente

determinado.

Mientras que, entre tanto, la vision distribuida de la inteligencia, la vincula tanto al
interior del individuo como a los artefactos y los semejantes que lo rodean. En tal sentido “Mi
inteligencia no termina en mi piel; antes bien, abarca mis herramientas (papel, 1&piz,
computadora), mi memoria documental (contenida en archivos, cuaderno y diarios) y mi red
de conocidos (comparieros, colegas y demas personas)” (Gardner, 1987, pag. 7). Por eso
mismo la técnica del role play explicita la dinamica inmersa en la interaccion hablante: la
realidad individual interna y sus perspectivas e interpretaciones de la realidad, los medios que

utiliza para expresarla y lo que puede dar y tomar al interactuar con su semejantes.

Al respecto podemos decir que una parte de la inteligencia esta constituida por la
sensibilidad que tienen los sujetos para reaccionar a los contenidos variables (culturales) que
los rodean. Este supuesto se puede enlazar con la propuesta tedrica del desarrollo cultural de
las funciones psiquicas de Vygotsky, quien realiza interesantes aportes en la relacion entre el
pensamiento y la palabra hablada y cuyo analisis se ve reflejado en el tema de pensamiento y
lenguaje y sobre todo, en el tema de la interaccién cultural, donde se contribuye al desarrollo

de las funciones psiquicas superiores.

De esta manera, las funciones superiores son el fruto tanto de la adquisicion de
aprendizajes como del desarrollo cultural del individuo. Asi lo plantea Vygotsky en su
modelo de aprendizaje sociocultural, “al sostener que ambos procesos, desarrollo y

aprendizaje, interactian entre si, considerando el aprendizaje como un factor de desarrollo”



(Vigotsky, 1926). Mientras que para la interaccion entre desarrollo y aprendizaje se requiere
el uso de mediadores; de una parte la actividad del profesor permite ayudar a activar los
conocimientos previos (llamadas herramientas y que se concretan en las expectativas y
conocimientos previos del alumno) y a estructurarlos a través de los simbolos (llamadas
herramientas psicoldgicas siendo el conjunto de signos que utiliza el sujeto para hacer
propios dichos estimulos); de otra, para lograrlo debe proponerle experiencias de aprendizaje
que permitan emerger de la consciencia individual los nuevos estimulos, integrandolos al

contexto en el que actda (aprendizaje).

Este recorrido tedrico junto con los antecedentes se constituye un insumo fundamental
para el desarrollo del siguiente capitulo, en el cual a través de un disefio metodoldgico de
corte cualitativo se disefia y pone a prueba una secuencia didactica basada en el role play
para estimular y desarrollar la producciéon oral en estudiantes de cuarto grado de la Academia
militar General Carlos Julio Gil Colorado.



Capitulo 111 Disefio metodologico.

Este capitulo tiene como propésito presentar la metodologia definida para el presente
proyecto. En primera instancia se da a conocer el contexto en cual se llevé a cabo el proceso
investigativo, como también la muestra seleccionada. En segundo lugar, se retoma el
enfoque de la investigacion cualitativa, de corte aplicado por tener como proposito la
descripcion de las cualidades de un fendmeno en particular identificando progresiones de un
grupo social con respecto a una habilidad necesaria en el aprendizaje, a su vez, se ubica el
proyecto en un tipo de investigacién aplicada, porque reune las caracteristicas de un estudio
de tipo practico, el cual tiene como proposito principal el mejorar una situacion en particular,
para comprobar un método mediante una propuesta de intervencion, en este caso de indole
orientadora, el juego de roles, en un grupo, de estudiantes de cuarto grado, en tercer lugar; se
da a conocer el método el cual corresponde al inductivo, en tanto se procede de lo particular a
lo general A partir de estas decisiones finalmente se recurre a las técnicas que les son

propias, dando inicio al proceso de recoleccion de la informacion.

Analisis del contexto

El contexto donde se realizo la presente investigacion es la Academia Militar General
Carlos Julio Gil Colorado, ubicada en la Calle 27 kilometro 1 Via San Benito de la ciudad de
Tulud, la cual ofrece el servicio educativo desde el preescolar hasta la media vocacional, es
una institucion educativa que aun siendo militar da gran importancia al area de inglés,

ofreciendo sus estudiantes tres horas semanales del idioma inglés.

La poblacién sujeto de estudio estaba conformado por quince estudiantes, del grado
cuarto entre las edades de 10 a 11 afios. En relacion con el inglés tenian conocimientos
basicos de vocabulario, es decir, su nivel era de principiantes. Este grupo fue seleccionado
mediante la realizacion de la practica profesional docente de la Licenciatura en Educacion

Basica con Enfasis en Lenguas Extranjeras de la Unidad Central del Valle del Cauca, en el



cual se evidencié bajo desempefio en la competencia comunicativa oral, especificamente en

la produccién oral. 3

Teniendo claridad de lo anterior, se hace la salvedad que para “este tipo de
investigaciones, el tamafio de la muestra no es importante desde una perspectiva
probabilistica, pues el interés del investigador no es generalizar los resultados de su estudio
a una poblacion mas amplia”. (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio,
2010, pag. 392)

En ese sentido, se toman las denominadas muestras dirigidas o no probabilisticas, “en
donde puede hacerse uso de las muestra por conveniencia, consistente en situaciones 0 €asos
disponibles a los cuales el investigador tiene acceso”, vale decir, se selecciona todo el grupo
de estudiantes de 4° de la Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado, por la
relacién previa obtenida a través de la practica profesional docente, por el consentimiento de
los directivos de la institucion, ademas, de considerarse factores como: la metodologia
implementada en el area de inglés, puesto que su enfoque se base en el método-gramatica
traduccion, por otro lado, la edad promedio de los estudiantes ya que se piensa en una
mayor receptividad del juego de roles, también por el control de disciplina, y finalmente el

seguimiento del proceso de aprendizaje, individual y colectivo.

A partir de ello, se enmarca el presente trabajo en el enfoque correspondiente a la
investigacion cualitativa, entendida esta como aquella que “comprende y profundiza los
fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de los participantes en un ambiente natural
y en relacién con el contexto” (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio,
2010, pag. 364) Su sentido es el de profundizar y comprender la perspectiva de los
participantes acerca de los fendmenos que los rodea, indagando en sus experiencias y

vivencias acerca de sus peculiares e interpretaciones de tales fendmenos.

En tal sentido se deben tener en cuenta, aspectos como el acceso al contexto o lugar

donde transcurren las interacciones a estudiar. En este caso a través la realizacién de la

(Uno de los autores hizo la préctica en la institucién educativa, en el cual tuvo una mirada inicial del nivel de
produccion oral que se encontraban los estudiantes. en el periodo febrero —junio en el afio 2015)



practica docente del programa de licenciatura basica con énfasis en lenguas extranjeras de la
Unidad Central Del Valle del Cauca, en el curso de cuarto grado de la institucion educativa
Carlos Julio Gil Colorado en el area de inglés, permitié conocer el grupo, construir un
ambiente pedagdgico, afianzar un vinculo personal y grupal, crear bases para la intervencion
futura, comprometer a los participantes en el proceso y especialmente en el aspecto de la

disciplina, participacion y la habilidad de produccion oral de los mismos.

Frente al tipo de investigacion, este tiene una orientacion de investigacion aplicada, en
tanto que se parte de una situacion problema que requiere ser intervenida y mejorada; Vargas

dice al respecto:

Las practicas, entendidas como investigacion aplicada, son experiencias de investigacion con
propdsitos de resolver o mejorar una situacion especifica o particular, para comprobar un
método o0 modelo mediante la aplicacion una propuesta de intervencidn, en este caso de indole

Orientadora, en un grupo, persona, institucion o empresa que lo requiera. (Vargas Cordero,

2015, pag. 9)

En consideracion con ello, la a investigacion aplicada supone la relacién directa con el
grupo o sujetos afectados con la situacién problema, en la que comienza con una descripcion
o diagnostico de la situacion a intervenir; seguidamente se enmarca en unos antecedentes y
teoria, exponiéndose los conceptos méas importantes; continuando con el analisis de la
situacion problema a la luz de tales conceptos; para finalmente proponer secuencias de

accion. En este caso, el juego de roles.

El alcance del presente trabajo es explicativo, debido a que se pretendié explicar el impacto
de una intervencién por medio de Role Play en un grupo de estudiantes. Dicha descripcién
permitié evidenciar la progresion de los aprendizajes fomentados por esta estrategia

didactica.



A partir de estas decisiones, se recurre a las técnicas de informacién que les son
propias, adoptadas por el presente proyecto para dar inicio al proceso de recoleccion de
datos, a través de la aplicacion de una prueba diagnostica el cual corresponde a la unidad de
analisis o grupo de cuarto del area de inglés con el objetivo de determinar el nivel de
produccion oral de los estudiantes, mediante la aplicacién de una prueba estandarizada
tomando como referencia Cambridge English Starters, en el cual también se define una
escala de valores con base en los criterios de la prueba para calificarla ( ver anexo 1.),
ademas, se toma como técnica la observacién por el papel que adopta en la investigacion
cualitativa. Esta técnica “implica entrarse en profundidad a situaciones sociales,
manteniendo un papel activo y una reflexion permanente” (Hernandez Sampieri, Fernandez
Collado, & Baptista Lucio, 2010, pag. 411) Es decir, el investigador debe estar atento a los

detalles, sucesos e interacciones que median la dindmica.

Asi se recomienda la participacion activa en tanto el docente participa en la mayoria
de las actividades, pero sin mezclarse completamente los participantes. Donde el rol del
investigador dentro del aula de clase es la de orientar, corregir y guiar, particularmente, en la
disciplina y participacion. Asi mismo y en relacién con el principal componente de la
investigacion, la produccién oral, el role play, tomando como referencia unos criterios,

entre los que estan; la fluidez, expresion corporal, y adaptacion situacional.

Posteriormente, se presentan los instrumentos usados para la recoleccion de datos
empleados para sistematizar y analizar la informacion: En primer lugar; la encuesta. Si bien
es una técnica de mayor empleo en la mayoria de las investigaciones, se utilizé en el presente
estudio, dirigida a los estudiantes de grado cuarto de manera estructurada, el cual consto de
nueve preguntas, que fueron elaboradas por los investigadores basados en los autores
(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010) frente a su uso y en los
antecedentes encontrados en las siguientes investigacion; (Rincon Marroquin, 2009),
(Echevery & Cortes, 2005) entre otros, luego se procedié a realizar su validez, a cargo de
dos profesores, uno correspondiente al area de inglés y el otro enfocado en la parte
pedagdgica, esto, con el dobjetivo de reconocer los medios didacticos con que aprenden los

nifios, al igual que sus motivaciones y preferencias didacticas frente a la materia.



Una vez recolectada la informacion, se emplearon métodos generales para llegar a
cabo los resultados de la encuesta, en la cual graficamente se mostraron las decisiones de los
estudiantes respecto a las preguntas; avanzando en el proceso se examind detalladamente
cada interrogante con el fin de analizar los resultados arrojados, y asi lograr una valoracion
pertinente y una mirada inicial del proceso, para la continuidad del proceso de elaboracion

de la secuencia didactica. (Ver anexo 2).

Seguidamente, la entrevista. Pues “a través de las preguntas y respuestas que se
logra una comunicacion y la construccion conjunta de significados respecto a un tema.”
(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010, pag. 418). La misma es de
caracter estructurado ya que el entrevistador tiene como base una guia de preguntas concretas
y se sujeta especificamente a ellas. En este caso la entrevista fue dirigida a la docente del
area de inglés del grado cuarto, el cual consta de ocho preguntas, construidas con base en
antecedentes citados en el presente proyecto y teniendo como objetivos: conocer si ya se
habia implementado este tipo de didacticas, reconocer los factores que inciden en el proceso
de la produccion oral de sus estudiantes. El disefio de las preguntas incluy6

cuestionamientos de opinion, de expresion de sentimiento y de conocimiento.

En cuanto a la forma de analizar la informacion, se realizé basicamente en tres
criterios; primero, el percibir ciertos factores que inciden en el proceso de la produccion oral
de los estudiantes; segundo, determinar si  los estudiantes sujetos habian tenido
experiencias previas que les hubiese permitido explorar esta parte de la didactica, y
finalmente conocer si la docente tenia interés en aplicar este tipo de herramientas. (Ver
Anexo 3)

En tercer lugar, la notas de campo, junto con el material de audio y video, van
generando las anotaciones producto de observacion directa por parte del docente, con la
finalidad de “describir lo que se esta viendo, escuchando del contexto y de los participantes,
de manera cronoldgica “ (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010,

pag. 377). Estas anotaciones se sistematizaron y registraron en el diario de campo, el cual



fue tomado del trabajo de los autores ( Gonzalez & Aldana Cruz , 2013, pag. 85), quienes
habian establecido parametros organizados en el siguiente orden: objetivo, actividad/
participantes/ investigadores y la descripcion del ambiente o contexto, llevados a cabo a
través en la narracion de las diversas relaciones y eventos. Esta informacion fue recolectada

para cada semana de trabajo. (Ver anexo 4)

Como siguiente paso, se presenta la rejilla de observacion, igualmente para cada
semana de trabajo, entendida como una técnica que consiste en observar atentamente el
fendmeno hecho o caso, tomar la informacion y registrarla para su posterior andlisis, el cual
se disefi0 para evaluar el desempefio de los estudiantes en los siguientes tres ejes
(caracteristicas de los estudiantes; role play; produccion oral) y estos distribuidos de forma
maés especifica en nueve criterios (disciplina y participacion; creatividad, expresion corporal

y adaptacidn situacional; pronunciacién, fluidez sintaxis y gramatica).

Frente a la evaluacion, primeramente, fue necesario contar con una escala de
valoracion realizada por los investigadores con base en los siguientes autores; (Livingstone ,
1993) frente al role play y (Brown & George, 1983, pag. 84) en cuanto a la produccion oral,
con el objetivo de determinar los criterios de la nota (1-5) esta se ejecutd de forma
individual; simultaneamente se realizd un analisis explicativo respecto a cada criterios de
manera grupal, teniendo como base la valoracion, de ese modo se establecié una relacion
entre las notas obtenidas durante las horas de intervencion, analizando sus posibles

causas.(Ver anexo 5)

En este sentido, se procedio a describir la secuencia didactica o lesson plan utilizado
durante la intervencion, por medio de la cual se realizo el role play, donde su disefio se hizo
de acuerdo al plan de area de inglés que maneja el colegio, como también teniendo en
cuenta algunas pautas del marco de antecedentes consultados en el presente proyecto para
el componente ludico, asi mismo, se consultaron diferentes libros , tales como: adventure
English, y otras fuentes de informacién encontados en el marco teorico considerando a los
autores (Brown & George, 1983) vy (Ladousse, 2002) todo esto teniendo como principio

fundamental que se trabajo con nifios, por ello la metodologia gir6 en entorno a su



cotidianidad y que al mismo tiempo tuviesen la motivacion como componente dentro de las

practicas a desarrollar (Ver anexo 6)

Y finalmente, se procede a realizar el andlisis de la informacion por medio de
instrumentos de observacion: En el cual la sistematizacién de los datos cualitativos permite
diversas herramientas, entre las que se contemplan que el investigador este “asistido por
computadora, ante el desarrollo de diferente programas que sirven de auxiliares en el
andlisis de la informacion recolectada.” (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, &
Baptista Lucio, 2010, pag. 470).

Asi, los investigadores se apoyaron en la elaboracion de tabulaciones, en las cuales
se promedid los resultados de las dos rejillas correspondientes a un periodo de dos semanas
de intervencion, Llegados a este punto, es necesario mencionar que esta unificacion de dos
semanas se argumenta teniendo en cuenta que cada role play a realizar tuvo un proceso de
ejecucion de cuatro horas, una para preparacion y la siguiente para la presentacion del role
play. Una vez hecha esta salvedad, se procede a disefiar las respectivas graficas
correspondientes a cada tabulacion con el fin de ilustrar de manera sistematizada los datos,
esto disefiado a través del programa de Excel con el objetivo de llevar un registro.
Posteriormente se procede a examinar la informacidn, esta vez de forma concisa, reflexiva,
critica y meta-narrativa de los resultados, clasificAndolos en los tres ejes mencionados
anteriormente. De esta manera se pudo ver no solo el avance y las falencias que con mayor
frecuencia presentaban los estudiantes, sino que también permitié hacer una comparacion

mas clara y ordenada, respecto a las siguientes semanas.
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Capitulo IV. Descripcion y analisis de resultados

Este capitulo tiene como proposito presentar en detalle la descripcion y analisis de
resultados con el fin de dar cumplimiento al presente trabajo. Primero, se procede a describir
el analisis de los resultados de la prueba diagnostica: Cambridge English Starters; enseguida
se da a conocer el andlisis de resultados de la encuesta inicial sobre preferencias didacticas
y grado de motivacion hacia el area de inglés; seguidamente se presenta el analisis de la
entrevista realizada a la docente titular encargada del grado cuarto en el area de inglés con el
objetivo de determinar si los estudiantes objeto estudio han tenido experiencias previas que
les haya permitido explorar esta parte de la didactica, para después de ello analizar los
resultados de la implementacion de la secuencia utilizando como herramienta el juego de
roles para desarrollar la produccidon oral y finalmente se presenta el analisis y discusion de
resultados.

En este orden de ideas, se procede a describir y analizar el resultado de la prueba
diagnostica, el cual tuvo como finalidad: construir una mirada inicial del nivel de produccion
oral de la poblacién objeto de estudio, a partir del cual se obtiene el conocimiento necesario
para realizar una serie de intervenciones que tienen como objetivo general implementar
una secuencia didactica basada en el juego de roles. Es por ello que se utiliz6 Cambridge
English Language Assessmentfor starters. (Speaking part) el cual, segun el Marco Comun

Europeo de Referencia corresponde a la evaluacion de los estudiantes ubicados en el nivel —

Al del idioma inglés.

En ese sentido, es necesario precisar que se optd por un test que evalta un nivel mas
bajo que el establecido para el grado cuarto, teniendo como punto de referencia que el
Marco Comun de Referencia y la guia N° 22, y en correspondencia con los Estandares
Bésicos de Competencias en la lengua extranjera inglés, los estudiantes en este grado deben
ubicarse en un nivel de competencias A2. Debido al nivel que habia podido notar una de los

investigadores mediante la practica docente.


https://www.google.com.co/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&sqi=2&ved=0CBwQFjAAahUKEwjwi_vL7oPHAhWMzoAKHewiAI0&url=http%3A%2F%2Fwww.cambridgeenglish.org%2F&ei=15-6VbDEIYydgwTsxYDoCA&usg=AFQjCNG0eToWzUATL91oXTdPH6FF7MgKtQ&bvm=bv.99028883,d.eXY
https://www.google.com.co/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&sqi=2&ved=0CBwQFjAAahUKEwjwi_vL7oPHAhWMzoAKHewiAI0&url=http%3A%2F%2Fwww.cambridgeenglish.org%2F&ei=15-6VbDEIYydgwTsxYDoCA&usg=AFQjCNG0eToWzUATL91oXTdPH6FF7MgKtQ&bvm=bv.99028883,d.eXY

Ahora bien, Cambridge English Language Assessment for starters. (speaking part), esta

conformado por cinco partes que apuntan a evaluar la capacidad interactiva de la escucha,
la produccién de palabras, frases, y pronunciacion el cual esta conformado de la siguiente

manera:

Part 1: The examiner greets the candidate and checks the candidate’s name.

This part is unassessed. The examiner starts the test by demonstrating what is

required and then asks the child to point to objects on the scene picture.

Part 2: The examiner asks the candidate to point to three object cards and gives
instructions to place them in different locations on the scene picture. No visual

prompt Answer questions with short answers
Part 3: The examiner asks the candidate some questions about the scene picture.
Part 4: The examiner asks the candidate questions about three of the object cards.

Part 5: The examiner asks the candidate some personal questions on topics such as

age, family, school and friends.”

Teniendo en cuenta lo anterior, se procedié a realizar el test teniendo como
recurso la ayuda visual,(fotocopias a color) como también a llevar a cabo el test de manera
individual con el objetivo de determinar en qué nivel se encuentra el estudiante en

correspondencia con Cambridge English Language Assessment for starters basado en el

Marco ComuUn Europeo de referencia.

En correspondencia con ello se hizo necesario el disefio de una escala de valores
mediante la cual se organiz6 la informacion teniendo en cuenta los criterios de Cambridge
English Language Assessment for starters (spaking part), la cual permitié determinar y

analizar los resultados de la habilidad de la produccion oral objeto de estudio. De modo que,

se utilizo esta escala de valoracidon para realizar un acercamiento objetivo a la prueba.

Tabla 1 Resultado de la prueba diagndstica
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La siguiente tabla ilustra los resultados que los estudiantes obtuvieron durante la
prueba diagnostica , la cual constaba de cinco partes, su division se debe a que el examen
evaluaba la capacidad interactiva, la escucha, la produccion de palabras, frases, y
pronunciacion, todo dentro de un mismo formato. Ahora bien, de acuerdo a la forma de
evaluar los investigadores elaboraron una escala de valores con base en los criterios de la

misma prueba Cambridge.

Posteriormente, la informacion fue debidamente clasificada en dos partes dentro de cada
celda perteneciente a cada parte del examen, en donde una celda muestra la nota
correspondiente que obtuvo el estudiante y la otra por su parte muestra una proporcién de la
misma nota aplicable al porcentaje de cada parte, es decir, (20%) al final se procede a sumar
todas las proporciones que finalmente arrojarian la nota definitiva. Este procedimiento fue
Ilevado acabo a través del programa Excel.

Descripcidn de los colores:

Color gris: Representa la proporcion de la nota de cada estudiante.
Color verde: Bueno (4-4,5)
Color azul: Aceptable (3-3,9)/

Color Rojo claro: Insuficiente (0-2,9)

Gréfica 2 Consolidado de prueba diagnostica
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A continuacion, se presenta el analisis de los resultados dividido de la siguiente
manera: Deficiente: Bajo esta valoracion se obtuvo como resultado que el 53.3% de los
estudiantes se encontraron con problemas para comprender y seguir instrucciones habladas,
como también para entender y contestar a preguntas cortas acerca de situaciones simple
relaciona nadas con el vocabulario de preguntas personales, identificacién de objeto e
iméagenes, (valoracion subjetiva de lo percibido por el investigador: ) ademas también se
pudo percibir su timidez a la hora de responder estas preguntas manifestando que no
entendian el inglés o simplemente que tenian miedo de equivocarse y que les fuera la mal en
la nota de inglés, motivo por el cual fue necesario hablarles en espafiol para que ya no se

sintieran intimidados por la prueba y explicarles el objetivo del diagnostico.

Aceptable: Frente a esta valoracion se ubica el 33% de los estudiantes en la cual se
observo su dificultad para entender la mayor parte de las preguntas dadas, como a su vez
para asociar el significado con las iméagenes proporcionando problemas no solo a la hora de
producir frases cortas sino que también sus problemas entorno a la pronunciacion de las
palabras. Resaltando los siguientes comentarios “profe le traduzco, lo que me esta diciendo”
“iqué?”’ “me repite” entre otras, aspectos en los cuales fue necesario utilizar el espafiol una
vez mas para hacer aclaraciones diciéndoles si no entiendes, deberds decime“ I don't
understand” para continuar y decirles que solo podia repetir  dos o tres veces maximo, para

poder avanzar con el ejercicio.

Bueno: El numero de estudiantes que se encontraron en esta escala son de un 13%en
el cual se pudo observar la capacidad para responder la mayoria de preguntas con seguridad,
exceptuando su dificultad para ubicar objetos y ademas de sus problemas en la pronunciacion
de ciertas palabras. En este sentido se llega a la conclusion de que es un porcentaje bueno
sin embargo es muy bajo teniendo en cuenta que esta prueba no alcanza el nivel Al de
acuerdo a los estandares del Marco Comun Europeo de Referencia.



Excelente: El porcentaje de esta escala fue de un 0% punto de referencia que permite
identificar que los estudiantes del grado cuarto tienen una capacidad muy limitada para
comprender y entender instrucciones habladas en inglés, por tanto necesitan reforzar los

conocimientos necesarios para producir dialogos simples en inglés.

Encuesta inicial sobre el grado de motivaciény preferencias didacticas hacia las

lenguas extranjeras

La encuesta que se analiza a continuacion (ver anexo 1. Encuesta inicial sobre grado
de Motivacion y preferencias didacticas) se elabora por la necesidad de identificar
determinados criterios de preferencia de los estudiantes del grado cuarto de la Academia
Militar General Carlos Julio Gil colorado con el aprendizaje del idioma inglés, criterios que
deben ser a la vez analizados como informacion previa para iniciar la intervencion
pedagogica. Dicha encuesta constd de nueve preguntas, que se relacionan directamente con el

proposito de la presente investigacion.

Gréfica 3 Primera pregunta



¢, Cree que es importante aprender inglés?

Si No Total
N° estudiantes 15 0 15
Porcentaje 100% 0% 100%

Cree que es importante aprender inglés?

0%

mSi
ENo

El primer interrogante hace referencia a la siguiente pregunta: ;Cree que €s
importante aprender inglés? Este se realizd con el fin de percibir la importancia que
tiene los estudiantes por el idioma inglés, como se observa en la grafica todos los estudiantes
encuestados opinan que es fundamental aprender inglés, de lo que se puede inferir, que
expresan la necesidad de aprender el idioma debido a un contexto social el cual transmite la
necesidad de aprender inglés, a causa de la utilizacién masiva de la tecnologia, la institucion,
entre otros. Motivo por el cual en su sus respuestas a la pregunta ¢por qué? Resaltan el

poderse comunicar con otras personas, el viajar, el gusto por e el idioma mismo etc.

Gréfica 4 Segunda pregunta



Seleccione dos actividades que le guste realizar en la clase de inglés

Actuary jugar |Jugary escribir| Cantary jugar | Total
N° estudiantes 10 4 1 15
Porcentaje 67% 21% 6,7%

Seleccione dos actividades que le guste

realizar en la clase de inglés

EActuar y jugar
B Jugar y escribir

OCantar y jugar

En la grafica cuyo interrogante es: “Seleccione dos actividades que te guste realizar
en la clase de inglés: cantar, Jugar, leer, actuar vy escribir” En esta parte se pudo observar
que un 67% de los estudiantes prefieren actuar y jugar, esto tiene que ver con el hecho de
que ellos asocian la actuacion con la ludica ya que estamos hablando de nifios entre los 8 a
10 afios por tanto son estudiantes que aprenden a partir del juego, otro 27% dijeron jugary
escribir , para el analisis de este resultado se retomaron los planteamientos de Gardner el
cual dice que hay nifios que tienen una inteligencia linguistica mas desarrollada y piensan en
la posibilidad de construir cuentos, escenarios de comunicacion en este caso escrito, mientras
que un 6,7% selecciond cantar y jugar en este caso se percibe que este alumno puede tener
la habilidad para el canto o le parce interesante y divertido, pero habria que contrastarlo en

el resto el ejercicio.




En este sentido también se puedo percibir que seria un escenario muy propicio para

llevar a acabo juego de roles ya que la mayoria de estudiantes estan dispuestos a actuar y

jugar mientras aprenden.

Gréfica 5 tercera Pregunta

¢ Cree que mantener una conversacion en inglés es facil?

Si No Total
N° estudiantes 3 12 15
Porcentaje 20% 80% 100%

.Cree que mantener una conversacion
en inglés es facil?

oSi

ENo

La quinta grafica esta direccionada con la pregunta, ;Cree que mantener una

conversacion en inglés es facil?en donde se puede percibir en términos generales

que la

experiencia que ellos han tenido en su formacién angléfona no ha sido ideal ya que los



resultados arrojan que el 20% de los estudiantes con respecto al 80%

de ellos , estan

diciendo gque no consideran facil hablar inglés, llevando a la conclusién que ven la parte oral

como algo dificil de llevar a la practica en la vida real.

Gréfica 6 Cuarta pregunta

¢Le gustaria realizar el juego de roles en la clase de inglés?

Si No Total
N° estudiantes 15 0 15
Porcentaje 100% 0% 100%

la clase de inglés?

0%

Le gustaria realizar el juego de roles en

| Si
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En este grafico se tiene en cuenta el gusto y la motivacién de los estudiantes al

implementar el juego de roles en la clase de inglés, para lo cual se parte del siguiente



interrogante: ¢Le gustaria realizar el juego de roles en la clase de inglés?Las respuestas se
analizaron teniendo en cuenta que los estudiantes estaban acostumbrados a una clase la cual
basada la ensefianza -aprendizaje del idioma ingles mediante el método gramatica
traduccién, aspecto que lleva a contrastar el juego de roles como una actividad que se
acerca a sus interés, es decir, era como proponer hacer un tipo de clase diferente en la cual
ellos podrian participar activamente al tiempo que se diviertan, por ello el resultado en la
pregunta, el cual arroja una totalidad del 100% de los estudiantes que estuvieron de

acuerdo con llevar a cabo este tipo de actividades.

Con respecto a lo anterior, algunos de las repuestas dadas por los estudiantes frente al
¢Por qué? de la pregunta anterior diciendo que este actividad podria ser algo es divertido,
que les gustaria actuar, que es algo que quieren aprender, o simplemente que les agrada la
idea de imitar las actividades de los adultos realizan en la vida cotidiana, como algo

interesante y atractivo.

Gréfica 7 Quinta pregunta

¢ Tiene la oportunidad de hablar en inglés durante la clase?

Si No Total
N° estudiantes 7 8 15
Porcentaje 47% 53% 100%
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Con respecto a la grafica 7 se parte de la pregunta, ;Tiene la oportunidad de hablar
en inglés durante la clase? Para la cual los estudiantes arrojaron un porcentaje en el cual la
respuestas no son cien por ciento confiables ya que la mitad de los estudiantes dijeron que
no tienen el espacio para hablar en la clase de inglés representado en un 53% en la
grafica, mientras que la otra mitad dijeron que si representado en un total de 47% .

De acuerdo a los resultados arrojados se hace necesario contrastarlo con la entrevista
realizada a la docente titular con el fin de lograr mayor precision en el analisis de los
resultados en la cual se le pregunto:¢Podria describirnos las estrategias didacticas que utiliza
para desarrollar la habilidad oral en los estudiantes?, Frente a ello la docente respondio que
eran muy poco el espacio brindado a estas actividades ya que primero se le ensefiaba la parte
de gramética generando bases en el alumno para que pueda luego producir la parte oral,
como repeticion de palabras para la mejora de la pronunciacion. Por ende se infiere que ha
sido muy poco los espacios brindados para el desarrollo de esta habilidad porque se le ha
dado prioridad a al método gramatica-tradicion dentro del proceso de ensefianza del inglés

como lengua extranjera.

Graficas | ¢Hace su profesora ejercicios de conversacionen clases? | sexta
pregunta

Si No Total
N° estudiantes 8 7 15
Porcentaje 53% 47% 100%

¢, Hace su profesora ejercicios de conversacion
en clases?
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ONo




Esta grafica esta determinada por la siguiente pregunta ¢Hace su profesora ejercicios de
conversacion en clases? Frente a este interrogante, los resultados obtenidos no son cien por
ciento confiables igual que la anterior ya que la mitad de los estudiantes dijeron que la
profesora no realiza ejercicios de conversacion representado en un 47% en la grafica,
mientras que la otra mitad dijeron que si representado en un total de 53% motivo por el

cual es necesario hacer el analisis con otros instrumentos.

De igual forma se hace el analisis contrastandolo con los resultados de la entrevista
realizada a la docente encargada del grado cuarto. Con respecto a la respuesta de la
profesora frente a la siguiente pregunta: ¢Podria describirnos las estrategias didacticas que
utiliza para desarrollar la habilidad oral en los estudiantes? En la cual expresa el poco espacio
que se le brinda a las actividades de produccion oral debido a ciertos factores como: el poco

conocimiento que tienen algunos estudiantes con respecto al inglés.

Gréfica 9 séptima pregunta



¢ Le gusta participar en ejercicios de habla (conversaciones, preguntas,
didlogos cortos, etc.) ensu clase de inglés?

Si No Pocas veces Total
N° estudiantes 10 2 3 15
Porcentaje 67% 13% 20% 100%

. Le gusta participar en ejercicios de
habla (conversaciones, preguntas,
dialogos cortos, etc.) en su clase de inglés?

@ Si
ENo
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En este andlisis se parte de la pregunta: ;Le gusta participar en ejercicios de habla
(conversaciones, preguntas, didlogos cortos, etc.) en su clase de inglés? Hay un interés
mayoritario en participar en este tipo de actividades, y el ejercicio ludico que implica la
actuacion por ende se infiere que se deben desarrollar actividades cuyo objetivo sea afianzar

la competencia oral del idioma con el fin de aprovechar dicho interés y optimizar el

aprendizaje de la lengua.

Grafica 10 octava pregunta



¢De qué modo le gusta trabajar en la clase de inglés?

Solo En pareja En grupo Total
N° estudiantes 1 7 7 15
Porcentaje 6.7% 47% 47% 100%

¢ De qué modo le gusta trabajar en la clase de
inglés?

OSolo
@ En pareja

@ En grupo

En esta grafica corresponde a la pregunta: ¢De qué modo le gusta trabajar en la
clase de inglés? Solo, en pareja, en grupo. Donde se encontrd que al 47 %le gusta trabajar
por pareja, asi mismo se pudo percibir que el 47% prefieren trabajar en grupo; en estas dos
apreciaciones se puede distinguir que hay mayor interés de los estudiantes en trabajar en
parejas y en grupos. Por otro lado se ve que sdlo el 6,7% se inclinan mas por un modo de
trabajo solo. Motivo por el cual se lleva a realizar una andlisis diciendo que el ejercicio del
juego de roles puede servir incluso como elemento integrador para esta persona que le gusta

trabajar solo, y vea la posibilidad de integrarse que antes no habia encontrado.

Con respecto a lo planteado, se puede afirmar que la mayoria prefieren actividades
en las que puedan interactuar con otros, lo que puede facilitar a que el aprendizaje se vea en

una forma colaborativa y sea afianzado por esta interaccion.



Apreciacion de la entrevista estructurada realizada a la docente titular del grado cuarto.

De acuerdo a la estructura tematica de la entrevista aplicada se considera importante
tener en cuenta ciertos aspectos los cuales fueron utilizados como base para tener una mirada
previa de la situacion general en la que se encontraba el grupo de acuerdo al proceso
pedagdgico que hasta el momento ha adelantado la docente, antes de implementar la
secuencia didactica, asi la apreciacion de la entrevista tiene como objetivos el percibir ciertos
factores que inciden en el proceso de la produccién oral de los estudiantes, a su vez
determinar si los estudiantes sujetos de estudio han tenido experiencias previas que les haya
permitido explorar esta parte de la didactica, y finalmente conocer si la docente esta

interesada en aprender y aplicar este tipo de estrategias didacticas.

Asi pues, segun lo analizado, se logré percibir que la docente de la Academia Militar
General Carlos Julio Gil Colorado, expresa diversos factores que impiden el desarrollo de la
habilidad de produccion oral de los estudiantes del grado cuarto. Algunos son de tipo social,
como el hecho de saber que el contexto educativo es un espacio monolingiie, de modo que la
practica del idioma inglés solo se ve reflejada durante las horas de clase; ademas es
importante considerar que la presencia de alumnos de otras instituciones con un nivel muy
bajo de inglés, genera un bajo rendimiento del grupo; siendo otro factor el de la motivacion,
ya que en su mayoria los estudiantes no estudian en sus casas, de modo que el proceso se
genera de manera lenta al tener que explicar conceptos que ya se habian ensefiado. En este
sentido, lo anteriormente mencionado puede afectar directamente al desarrollo de la
propuesta, en cuanto al alcance de los objetivos propuestos, por tal razon puede estimarse éste

como un inconveniente que retrasa el avance en el desarrollo de la produccion oral.

En un segundo plano, la docente expres6 no haber tenido experiencias previas a la
hora de realizar actividades que le permita explorar esta parte de la didactica con el objetivo
de mejorar la produccion oral argumentando que los estudiantes no tiene las bases para llevar
actividades de dialogos, por tanto ella expone “ hay que primero dar a los estudiantes las
bases, es decir el vocabulario, la gramatica” para que asi puedan llegar tener una

conversacion simple, otros aspecto por el cual no se ha realizado este tipo de ejercicios es por



el tiempo que requiere este tipo de actividades, llevando a que los contenidos estimados en el
curriculo no se realicen en su totalidad teniendo entrevista el nimero de estudiantes como

también el hecho de que no realizan un trabajo autbnomo en sus hogares.

Y finalmente se resalta en este analisis el interés de la docente en aplicar este tipo de
estrategias didacticas, diciendo que la educacion es de constantes cambios, por tanto hay que
probar nuevos métodos que sean apropiados para el mejoramiento de la calidad educativa de
los estudiantes, teniendo en cuenta que se estd en un mundo cada vez méas competitivo donde
el hablar una solo idioma, no es suficiente para la educacion integral de los aprendices, por
ende se puede afirmar que la docente percibe que este tipo de actividades promueve un
entorno vivencial y comunicativo el cual se conecta con la exige de la sociedad

contemporanea.

Secuencias didacticas basadas en el juego de roles para el desarrollo de la produccién

oral, y diarios de campo.

Procediendo con el desarrollo de la presente investigacién, una vez determinado en
qué nivel se encontraban los estudiantes del grado cuarto con respecto a la habilidad de
produccion oral, se logra establecer bajo qué nivel se trabaja teniendo como marco de
referencia los estandares del Ministerio de Educacion Nacional y luego de haber identificado
las preferencias didacticas encontradas en la encuesta estructurada realizada a los estudiantes
se toma esta informacion como puntos a considerar en la presente secuencia didactica, y
finalmente una vez analizada la entrevista llevada a cabo a la docente titular se disefié una
secuencia didactica teniendo en cuenta toda la informacion recolectada, en la cual se
implemento el juego de roles como eje de desarrollo de las habilidades de la produccion oral .

A continuacion se describe en qué consistié y como se llevd a cabo la secuencia didactica.

La presente secuencia didactica tiene como objetivo general el desarrollo de la
produccion oral a través de la implementacién del juego de roles, el cual pretende generar
espacios de interaccién en donde se presenta situaciones de comunicacion reales de la vida

cotidiana, por tanto lo que se estimaba con la implementacion de este proyecto es que los



estudiantes estuvieran en capacidad de usar los conocimientos previos del idioma inglés en el
desarrollo de diadlogos cortos, teniendo como referencia los resultados de la prueba
diagnostica que demostraron que los estudiantes no realizan las funciones correspondientes al

nivel -Al, el cual esta basado en el Marco Comun Europeo de Referencias.

Retomando lo anterior se plantean actividades relacionadas con situaciones
comunicativas que requieren que los estudiantes realicen funciones como pedir y dar
informacion dependiendo el contexto en el que se encuentren, formular preguntas y
respuestas simples. Es asi como, el disefio pedagogico que se describe tiene el propdsito de
articular la estrategia didactica que involucren el juego de roles en los procesos de ensefianza
de inglés, Igualmente se parte de lo hallado en los antecedentes para reconocer que juego de
roles constituye una estrategia que promueve la participacion dindmica de los estudiantes

generando un ambiente de comunicacidn y confianza entre los participantes.

Tabla 2 Intervencidn primera y segunda semana

Secuencia didactica 1

Tema = Sustantivo
Objetivos = |dentificar que es un sustantivo
= Poder pediry dar la orden en un restaurante.
= Utilizar expresiones como (how much is it?) (what would you like
Vocabulario = (Food: hot dog/ hamburger/ milk/ juice/ steak / sandwich/ etc.)
Material » Videos, flash cards, fotocopias.
Tiempo = Calentamiento: 10 / Actividadl: 20 / Actividad 2: 15/ actividad 3: 15

[ Actividad 4: 25




Procedimiento.

Calentamiento: Para esta actividad se le entregara a cada estudiante un letrero, el cual
tendré escrito el nombre de un personaje, un lugar, animal etc. Luego la profesora encargada
dird “place” y todos los estudiantes que contengan una ciudad, un lugar etc. tendran que
salir corriendo hasta llegar a un cierto punto y el primer alumno que llegue ganara vy asi

sucesivamente con el resto de los sustantivos como; people, animals. Etc.

Actividad 1: para esta actividad se dividird el grupo en dos y saldra al frente el
representante de cada equipo. Habran dos cajas, en la primera, estaran todas las letras del
abecedario y en la segunda caja se encontraran las siguientes palabras (people, things,
animals, places). El estudiante deber& sacar una letra de la caja numero 1 al tiempo que
selecciona una de las palabras de la segunda caja y pensara rapidamente en la palabra. Por
ejemplo si escoge la letra p y selecciona la palabra place debera pensara en la palabra
rapidamente eje: (paris) comienza por la letra p y es un lugar Yy asi sucesivamente hasta que

hayan participado todos los estudiantes.

Actividad 2: Video: Food: https://www.youtube.com/watch?v=hi8zZUR50kQk

Calentamiento: Esta actividad es llamada "Tingo Tingo Tango" Se organizara el salon en
circulo, para este juego se utilizard una pelota, la profesora sera la encargada de darle la
pelota a los alumnos luego cerrar los ojos y decir tingo tingo tingo tingo, los alumnos se
pasaran la pelota rapidamente, cuando digas Tango, el estudiante que tenga la pelota en ese

momento dira una un alimento. No se puede repetir el alimento.

Actividad 3: Run to the board:Se dividira el grupo en dos equipos, luego la profesora
dividira el tablero en dos partes y colocara un tema food and fruits, los estudiantes tendran 2
0 3 minutos para escribir todos los alimentos y frutas que conozcan, el equipo que mas

palabras escriba sera el ganador.

Actividad 4: Esta actividad se realizara en grupo, los alumnos se organizaran en forma de


https://www.youtube.com/watch?v=hi8zUR5OkQk

circulo, la profesora le dira al primer alumno de la esquina” what do you like to eat?” y el
debera responder algun alimento, luego se continuara con el siguiente estudiantes el cual
debera decir el alimento del compariero anterior y el de él, y asi hasta terminar con el ultimo,
estudiante. Es una actividad requiere concentracion, ademéas de ser factible para que ellos

practiquen el vocabulario.

Actividad 5: Esta actividad se realizard en pareja, ellos tendran una lista de comida
ejemplo: pollo, carne ensalada, hamburguesa, pizza, el estudiante numero 1 le preguntara
(what would you like?) El estudiante nimero 2 respondera (I would like a hot dog) Y asi

hasta aprender una lista considerable de alimentos.

Actividad 6: En este video ellos podrdn ver como pedir en un restaurante
https://www.youtube.com/watch?v=IWMMkp35d6Y

Role play

Role play 1: | You should attend a person who just came to your restaurant. And you
Waiter: should make any of the following questions: (what would you like? / May

| take your order?

Role play 2: | It's 12 o'clock and you decide to invite your friend at the restaurant, you'll
Customer need to ask what you want to eat using phrases like: ( I would like a hot

dog) I would like a some water )

Waiter: May | take your order / What would you like?

Customer: 1 would like some hamburger and fries please /1 would like pizza


https://www.youtube.com/watch?v=IWMMkp35d6Y

Waiter:

Customer:

Customer:

Waiter:

Customer:

Waiter:

Anything else

A salad and juice, please
How much is it?

Five dollars
Here you are

Thanks you very much



Semana 1: Diario de campo

Actividad Role play: “At the Fecha: 19/08/2015- Intensidad
restaurant” 21/08/2015 Horaria: 2
Investigadores Fabian Alexis Hoyos Florez y Lisseth Vannessa Enriquez.
Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo significativo
en una situacion de comunicacion, en este caso el restaurante.
Situacion Representacion de un una escena en un restaurante
Lugar-espacio Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado.
Personajes que Los investigadores, 13 estudiantes del grado 4 de La Academia
intervienen Militar General Carlos Julio Gil Colorado.

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales cotidianas

La clase inicié con un calentamiento, que se realizd de la siguiente manera; Se dibuj6 vy
explicd la actividad en el tablero diciendo lo siguiente. "Cada alumno dispondrd de una
tarjeta, que tiene el nombre de un personaje, lugar, animal, etc. Entonces, el profesor, va a
decir por ejemplo:" lugar "y todos los estudiantes que contienen una ciudad o lugar tendra

que salir corriendo a cruzar la linea trazada y el primer estudiante que llegue ganara"

Después de explicar la actividad se entregd la tarjeta a cada estudiante, pero los estudiantes
manifestaron que no entendian el vocabulario que se les habia dado, ademas algunos
estudiantes decian que no entendian la actividad, entonces un alumno dijo: “Maestro podria
hablar en espafiol”, por lo que se procedié a explicar la actividad en espafiol, pero el
problema entonces fue que los estudiantes no entendian el significado de las palabras que se
les habia dado, razén por la cual fue necesario cambiar de plan, y se hizo una tabla con
cuatro columnas en la pizarra, en la cual se dividié de la siguiente manera: animales, cosas,
lugares, personas. Y luego se procedid a hacer la traduccion de las tarjetas diciendo lo
siguiente: "la persona que tiene gato, perro, levante la mano y luego se escribié en la
columna que correspondia Yy asi sucesivamente hasta acabar con todas las palabras que les
habia entregado. Faltando quince minutos para terminar la clase, se les mostré un video de
los alimentos, con el fin de reconocer esta parte del vocabulario  identificando la
pronunciacion y el significado de cada una de las palabras, y, finalmente, la clase concluye

alas 11 a.m.




La clase continud el dia miércoles con un calentamiento Ilamado "Tingo Tingo Tango" Para
ello se organizo el salén en un circulo, luego se les explico las reglas del juego y se procedio
a realizar la actividad, durante el proceso los estudiantes en términos generales les parecid
una actividad divertida observando motivacion y mucha participacion dentro del ejercicio,
sin embargo diez minutos después se termin0 la actividad porque los estudiantes hicieron

mucho ruido, con el objetivo de mantener la disciplina.

Posteriormente con el objetivo de poner en practica lo visto en clase se realizd una
actividad la cual se llevé a cabo en grupo, los alumnos se organizaron en forma de circulo, la

profesora dijo al primer alumno de la esquina” what do you like to eat?” y el contest

Un alimento del vocabulario visto, luego se continud con el siguiente estudiante el cual dijo
el alimento del compafiero anterior y el de el. El ejercio fue agradable porque los estudiantes
estaban atentos a escuchar al comparfiero, a su vez que pensaban en el vocabulario que ellos

iban a decir y recordar la palabra que el estudiante decia.

Consideraciones interpretativas/Analiticas con respecto al objetivo o pregunta de

investigacion

De acuerdo a lo observado en el diario de campo se considera como factor central de la
didactica resaltar la importancia de seleccionar buenas actividades que complementen el
desarrollo de la habilidad oral de los estudiantes, a través de actividades dinamicas y de
competencia para que todos participen ya que los estudiantes responde positivamente a este
tipo de actividades por el hecho de ser una metodologia en donde se incorpora la practica
de los componentes a desarrollar en la produccion oral, vocabulario, pronunciacion,
contextualizacion del tema a desarrollar ademas de ser practico y divertido, esto hace que
aumente la participacion de los estudiantes y de esta manera mejore sus conocimientos frente
a la habilidad.



Semana 1 : Rejilla de observacion

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Florez Hoyos
observadores
Fecha 19/08/2015-21/08/2015 Intensidad 2 horas
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos
Objetivo El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccidn oral en inglés en
los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado
Ejes teméticos Criterios Descripcion Estudiantes | Valoracion
semana 2
1. Durante las actividades que se 1 3
Caracteristicas Disciplina . ; 2 a
del estudiante realizaron, la mayoria de
3 3
estudiantes respetaron las reglas 2 3
establecidas por la docente, sin 5 4
embargo hubo una minoria de 6 3
. 7 4
estudiantes que generaban g c
demasiados Ilamados de atencidn 9 4
por estar hablando con el 10 3
compafiero del lado, o por no 11 4
12 4
prestar atencion a la explicacion. 13 7
14 5
15 4
1 4
Participacion La mayoria de estudiantes estuvieron 2 4
dispuestos a participar durante todo 3 3
4 4
el proceso. Aunque se debe tener en c :
cuenta que unos pocos hacian las 6 3
actividades practicamente obligados, 7 5
es decir, por el hecho de saber que si 8 5
no lo hacfan habria mala nota 9 4
10 4
11 4
12 4
13 5
14 5




15




Creatividad

. Expresién
2. El juego corporal
de roles en AdaDtacion
los nifios \aapk
situacional
1 4
2 3
3 3
Teniendo en cuenta que era un nuevo 4 3
) 5 4
tema, un gran nimero de estudiantes 6 3
no se apropiaron de los sonidos  al 7 4
Pronunciacion decir ciertas palabras, ocasionando que g i
los estudiantes  pronunciaran  las 10 3
palabras como se escribian.. 11 4
12 3
13 4
14 4
15 2
1 4
2 3
3 3
4 4
. . 5 4
La velocidad con que pronunciaban las 6 3
3.

Produccion _ palabras en general era pausada y lenta, 7 5
Fluidez . . 8 4
oral en en parte debido a su poco acercamiento 9 4
ingles frente al nuevo tema. 10 4
11 4
12 4
13 3
14 3
15 4
1 3
2 4
3 3
4 4
Generalmente  las oraciones fueron 5 4
construidas con una precision g g
Sintaxis razonable, manejando el presente simple 8 5
como base para esta fase. (Tema ya 9 4
10 3
visto previamente.) 11 3
12 4
13 4
14 4
15 3
| Gramatica | La mayoria de los estudiantes | 1 3




Semana 2: Diario de campo

Actividad Role play: “At the restaurant” Fecha:24/08/2015- Intensidad
26/08/2015 horaria : 2

Investigadqres Fabian Alexis Hoyos Florez y Lisseth Vannessa|Enrigidez 4
Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo siognificativo ejn una

situacién de comunicacion, en este caso el restaurante.

Situacion Representacion de un una escena en un restaurante 1> 3

Personajes Los investigadores, 13 estudiantes del grado 4 de La Academia Militar

que




intervienen General Carlos Julio Gil Colorado.

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales cotidianas

La clase inici6 con una actividad llamada “run to the board” los estudiantes se organizaron
en tres lineas dentro del salon, luego se les explicd la actividad diciéndoles: cada estudiante
debe escribir una palabra que recuerden del vocabulario de la comida y las frutas sin repetir
palabra, el equipo que tenga mas palabras escritas y en forma correcta ganara. Los estudiantes
realizaron la actividad muy bien, excepto por un estudiante que hizo trampa escribiendo dos
palabras en el mismo turno, motivo por el cual se le llamo la atencién, ya que los estudiantes

protestaron por ello generando empatia frente a la actividad.

Posteriormente se realizd la actividad en parejas en la cual debian de preguntarse qué les
gustaba comer teniendo en cuenta una lista que la profesora les habia dado, la mayoria de los
estudiantes realizaron el ejercicio, preguntando como se pronunciaba ciertas palabras,
participando activamente, sin embargo se presentd indisciplina de algunos estudiantes al no

utilizar el tiempo para la actividad, si no para hablar de otras cosas anejas al tema.

Para la clase del miércoles, se organizo a los estudiantes en parejas y realizaron el menu del
restaurante, para ello se les dio solo cuatro minutos, mientras ellos realizaban el ejercicio, se
les organizo el video beam y luego observaron el video del role play acerca del restaurante,

se practico aproximadamente veinte minutos, y finalmente se hizo la representacion del role

play.

Los estudiantes comprendieron la dinamica del ejercicio familiarizandose con del rol, sin
embargo sus expresiones fueron de timidez, miedo, aspectos que se observaron en su tono de
voz, hablaron tan despacio que era necesario estar cerquita de ellos para poder entender el

mensaje. Esta problematica se present6 en la mayoria de estudiantes.

Por otro lado, se presentd algunos inconvenientes con la disciplina, visto en la falta de
atencion en la presentacion de sus compafieros que realizaban la presentacién, debido a esto

fue necesario llamar la atencion y poner putos negativos a ciertos estudiantes.



Consideraciones interpretativas/Analiticas con respecto al objetivo o pregunta de

investigacion

Las actividades como el juego de rol son un mecanismo que permite el desarrollo de la
habilidad oral y a su vez es factible de implementar en un contexto monolinglie debido a su
caracter ludico. Pero es importante considerar factores que pueden afectar como el caracter
del filtro afectivo, ya que muchos de los estudiantes eran conscientes, y conocian los actos
del habla del restaurante, sin embargo, los nervios y la poca expresion corporal no permitio,

el pleno desarrollo de la actividad.

Otro aspecto a resaltar es el papel activo que el docente desarrolle en la realizacion de
egjercicios s, es decir, el profesor puede ser parte de un personaje durante el role play , con el

objetivo de incentivar y de dar claridad a la dinamica presentada.






Semana 2 : Rejilla de observacion

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Florez Hoyos
observadores
Fecha 24/08/2015-26/08/2015 Intensidad 2 horas
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos
Objetivo El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccidn oral en inglés en
los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado
Ejes tematicos Criterios Descripcion Estudiantes | Valoracion
semana 2
1. Dentro del salon se presentd que 1 5
Caracteristicas Disciplina algunos estudiantes  que o 2 4
del estudiante 3 3
respetaron el espacio por la palabra
. 4 3
de sus comparieros, ocasionado que : 2
muchos otros nifios no participaran en 6 3
las actividades. Pero por otro lado, la 7 4
mayoria de los estudiantes mantienen 8 5
un comportamiento positivo durante 9 4
. 10 3
la clase, mostrando cumplimiento de
11 4
las reglas establecidas. o 4
13 4
14 5
15 4
1 4
Participacion . . .
P La mayoria de estudiantes tuvieron 2 4
. L 3 3
una actitud participativa durante 2 2
todo el proceso. Exceptuando 5 5
algunos que no participan porque 6 3
no habian estudiado, por tanto no ’ >
8 5
podian atender a la exigencia de las 9 4
actividades propuestas. 10 4
11 4
12 4
13 5
14 5
15 4




2. El juego
de roles en
los nifios

1 5
La mayoria de los estudiantes 5 1
mostraron bajo desempefio en la 3 3
parte creativa, quizas por el hecho de : Z
que era su primer role play, sin 6 3
embargo hubieron estudiantes que 7 4
reativi -
Creatividad mostraron tener habilidad para este 2 i
tipo de actividades a la hora de 10 3
actuar la escena usado su 11 4
. L h | 12 4
imaginacion  para acer a 13 4
presentacion mas real. 14 5
15 4
; . 1 4
La mayoria de los estudiantes no > 1
Expresaron sentimientos utilizando 3 3
su cuerpo, ya que se presentd en : :
ellos los nervios y la timidez al 6 3
. expresarse en inglés afectando la 7 5
Expresion 3 5
corporal parte corporal. 9 2
No obstante se presentd en otros 10 4
estudiantes habilidad para llevar a 11 4
bo este tino de i 12 4
cabo este tipo de juegos. 13 c
14 5
15 4
1 4
2 4
3 3
4 4
) ) 5 5
Los estudiantes comprendieron la 6 3
L inami 7 5
Adaptacién dinamica que se les propuso y
. . . 8 5
situacional realizaron de manera acertada la 5 2
situacion en la que se encontraban. 10 4
11 4
12 4
13 5
14 5
4

=
u







3.
Produccién
oral en
inglés

Pronunciacién

Se pudo observar una leve mejoria
en la correcta pronunciacion de las
labras, y esto se debe en parte a que
las actividades estuvieron enfocadas

a la practica del mismo vocabulario

OO INOO N[ W|IN|F-

5

4

3

3

4

3

4

5

4

y a la dedicacion de algunos 10 3
estudiantes al estudiar el role que le 1 4
) 12 4
correspondia interpretar. 13 4
14 5

15 4

1 4

2 4

3 3

También se presenté mejoria en la 4 4
5 5

parte de fluidez y esto se debe a la 6 3
induccion previa a este tema como 7 5
Fluidez . Lo 8 5
también a la practica enfocada a la 5 2
oralidad proporcionando un 10 4
aprendizaje natural del idioma. 11 4
12 4

13 5

14 5

15 4

1 4

2 4

Los estudiantes formaron oraciones 3 3
basicas producidas con razonable 4 4
5 5

precision, argumentando que dichas 6 3
oraciones  fueron construidas 7 5
Sintaxis . 8 5
teniendo en cuenta no solo la 5 2
relacion con el significado sino que 10 4
también se presentd de manera 11 4
12 4

contextualizada. 13 5
14 5

4

=
%]




1 5

. . 2 4

Los estudiantes produjeron 3 3
oraciones basicas con una precision 4 3
5 4

razonable, durante el role play, ya 6 3
que fueron actos de habla que 7 4
Gramatica L 8 5
asimilaron ya sea de forma 9 2
memoristica, o porque la adoptaron 10 3
L 11 4

como parte de una situacién que 5 2
ellos ya conocian. 13 4
14 5

15 4

Tabla 3 Consolidado primera y segunda semana

abulién

DESCRIPCION




Tabulaciéon
1 2m3 4 5

0% 0% .
21% 27% 20% 20% 0%

40% 40% 479 40%
20%  33% 40% 23%

Semana 1,2 Analisis

El andlisis presente se hace desde los criterios correspondientes al diario de campo y
la rejilla de observacidn) En este sentido, parara el primer eje tematico: (caracteristicas de los
estudiantes: disciplina y participacién), pudo observarse una tendencia favorable en la
dinamica grupal, al alcanzarse niveles del 93% entre bueno y alto en cuanto a la participacion
y del 73% en disciplina, denotando el interés generalizado por integrarse a las actividades,
solo que durante el desarrollo de las mismas, algunos estudiantes manifestaban conductas de
dispersion alterando el orden y generando distraccion. Estos valores dan cuenta del interés
por el idioma planteado en la etapa de la encuesta en donde el 100% de los estudiantes
informaron su gusto por el inglés; de alli que en esta primera secuencia de tiempo los
estudiantes estuvieran activos, participativos, con una actitud positiva frente a las actividades

dindmicas, presentando tanto motivacion como atencién durante las clases.



En cuanto al eje Role play, ( creatividad, expresion corporal, adaptacion situacional)
se esperaba que los estudiantes pudieran hablar e interactuar, ya que la metodologia buscaba
inducirlos a vivencias en la cuales se presentaban situaciones especificas de la vida cotidiana
donde debian utilizar el inglés; (en este caso los estudiantes representaron una situacion de un
restaurante en la cual se les puso a disposicion herramientas reales como platos, vasos, mesa
y un mend, con el fin de que se apropiaran de la situacién de comunicacion.), a pesar de
ello, los desempefios estuvieron regulares por factores de miedo escénico, porque era algo
nuevo para ellos y porque de una u otra manera se enfrentaban al reto de hablar el idioma méas
no hablar de él. Se notaron dificultades en los criterios de creatividad y expresion corporal
(53 % y 47% regular), al tener dificultades para utilizar las herramientas que se les
brindaron (falta de interaccion entre las herramientas y el lenguaje oral y verbal). Por otro
lado es particularmente interesante que en la adaptacion situacional, se alcanzara un
significativo porcentaje del 93% (entre bueno y superior), ante la familiaridad que le suponia
la situacion que recreaban (restaurante) dificultad para utilizar las herramientas que se les

brindaron.

En cuanto al eje de produccion oral, los desempefios se agruparon de manera similar
tanto en regular como en bueno, para pronunciacion entre un 27% vy 47, fluidez 33% y 47%,
sintaxis 53% y 47%. En cuanto al sexto criterio, pronunciacion, parece haber favorecido el
desarrollo de actividades enfocadas a la produccion oral al igual, como también las
competencias previas de algunos estudiantes y el compromiso con las actividades. Mientras
que los desempefios regulares tienen relacion con una situacion muy frecuente: pronunciar las
palabras tal como se escriben, situacion acorde a un contexto monolingue; por tanto al lograr
un buen desempefio en la produccidn oral se facilita la fluidez ya que posibilita la correcta
pronunciacion de las palabras de manera frecuente dentro de una oracion, caso contrario
con aquellos que alcanzaron un desempefio regular en donde se notaron casos como

pronunciacion muy suave, poco entendible o audible.

En cuanto a la sintaxis y gramatica la dificultad parece centrarse en la habilidad para
producir las oraciones con mas sentido, representado en un 53% como regular; donde el

buen desempefio, 47% pudo sustentarse en la estrategia implementada por los investigadores,



consistente en disminuir el método gramatica-traduccion, pasando al método de

comunicacioén, en el cual el estudiante interactuaba con el idioma de una forma mas natural.

Tabla 4 Intervencidn tercera y cuarta semana

Secuencia didéactica 2.

Tema = Sustantivos plurales. / Sustantivos contables
Objetivos = |dentificar los sustantivos plurales
= Utilizar expresiones: (how many/ how much/ there is/ there are./

Little / a few

Vocabulario = (Apples/fish/ feet/ teeth / knives/ etc.) /(how many, how much,/ there
is, there are./ Little / a few

Material = Bingo, fotocopias.

Tiempo = Calentamiento: 10 / Actividadl: 20 / Actividad 2: 15/ actividad 3: 15

Procedimiento:

Calentamiento: Run to the board. Se dividira el grupo en dos equipos, luego la profesora
dividird el tablero en dos partes y colocara un tema food and fruits, los estudiantes tendran 2
0 3 minutos para escribir todos los alimentos y frutas que conozcan, el equipo que mas

palabras escriba sera el ganador

Actividad 1: Se presentard el tema de los sustantivos plurales en la cual se explicara las
ocho reglas que la componen, realizando ejemplo con cada uno de ellos, con la ayuda de los
estudiantes.

Actividad 2: Se realizara un bingo, con el fin de practicar la pronunciacion de los
sustantivos plurales de forma oral y escrita, a su vez que se convierte en una actividad
agradable para ellos puesto que es una actividad conocida por ellos como algo lddico. Y
finalmente se les incentivara con un premio con el objetivo como un incentivo a su

participacion durante las actividades.



Calentamiento: Hangman. La persona encargada de dibujar el ahorcado elige una palabra,
se dibujan en el papel tantas lineas como letras tenga dicha palabra. Se puede dar o no una
pista, segun el grado de dificultad deseado. Los demas jugadores, por turnos, van diciendo las
letras que creen que contiene la palabra. Cuando una letra es acertada, el encargado del
ahorcado pone las letras en el lugar que corresponde. Cuando se falla una letra, se escribe a
un lado y se hace el primer trazo del dibujo del ahorcado. S i los jugadores consiguen acertar

la palabra antes de que se complete el dibujo ganan el juego.

Actividad 4: Se presentard el tema de los sustantivos contables y no contables utilizando
expresiones como: how many/ are there/ how much/ there is. Luego se realizara un ejercio
imitando una especie de mercado, utilizando objetos reales como frutas, comidas etc. con el
fin de que puedan utilizar el lenguaje oral de forma practica usando los sustantivos plurales
y los
sustantivos contables y no contables, en el cual los estudiantes podran utilizar expresiones

como: “There are” how many/ are there/ how much/ there is.

Actividad 5 : Los estudiantes se dividiran en parejas y comenzaran a interpretar el role play

siguiente:

Role play: At the Supermarket

Role play: 1 You need to go to the supermarket to buy some food to take home,
Customer therefore, you should ask the shopkeeper using expressions like: do you

have pineapples? How many pineapples do you have?

Role play: 2 You are responsible for serving customers using expressions like: can |
Shopkeeper help you? Anything else.




Customer: Good morning/ Good afternoon, can I help you
Shopkeeper: Yes, Do you have pineapple?
Customer: Yes, | do,

Shopkeeper: How many pineapples do you have?
Customer: There are three pineapples
Shopkeeper: Can | have two pineapples?
Customer: Here you are

Customer: Anything else

Shopkeeper: no more

Shopkeeper: How much is it?

Customer: Five dollars.

Shopkeeper: Here you are.

Customer: thank you

Shopkeeper: you’re welcome.



Semana 3: Diario de campo

Actividad Role play: “At the supermarket” Fecha: Intensidad
31/08/2015- Horaria: 2
02/09/2015

Investigadores Fabian Alexis Hoyos Florez y Lisseth Vannessa Enriquez

Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo significativo en una

situacion de comunicacion, en este caso el supermercado

Situacion Representacion de un una escena en un restaurante

Personajes Los investigadores, 13 estudiantes del grado 4 de La Academia Militar

que General Carlos Julio Gil Colorado.

intervienen

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales cotidianas

La clase inici6 con una actividad llamada “run to the board” los estudiantes se organizaron
en tres lineas dentro del salon, luego se les explico la actividad diciéndoles: cada estudiante
debe escribir una palabra que recuerden del vocabulario de la comida y las frutas sin repetir
palabra, el equipo que tenga mas palabras escritas y en forma correcta ganara. Los estudiantes
realizaron la actividad muy bien, excepto por un estudiante que hizo trampa escribiendo dos
palabras en el mismo turno, motivo por el cual se le llamo la atencion, ya que los estudiantes
protestaron por ello generando empatia frente a la actividad y a su vez se dio por terminada
el calentamiento, luego se presentd el repaso de los sustantivos y sus reglas, y para ello se

realiz6 muchos ejercicios en el tablero con la ayuda de los estudiantes.

Luego se llevé a cabo un Bingo con el objetivo de recordar la pronunciacién de los
sustantivos en su forma plural, en ella se presentd un poco de confusion con la

pronunciacion y el significado de este.

Por otro lado se presenté mucho ruido, todos preguntaban a la vez, también fue necesario
Ilamar la atencion por ello. Pero también se observd, la motivacion de los chicos por

participar del juego. Estaban atentos a la actividad escuchando a la profesora.

Continuando con la clase se presento el uso del there are/ and how many/ realizando varios
ejemplos en el tablero. Y finalmente se les dejo como tarea realizar 5 oraciones en forma

interrogativa con sus respectivas preguntas usando el how many and there are.



Consideraciones interpretativas/Analiticas con respecto al objetivo o pregunta de
investigacion

De acuerdo a lo observado en el diario de campo se considera como factor central de la

didactica resaltar que algunos estudiantes confundian el dinamismo de las actividades, con la

falta de respeto desviando el rumbo de la actividad de forma negativa.

A partir de ello, la labor del docente es hacer respetar las reglas establecidas y de su
cumplimiento, de no ser asi las actividades no tendrian mayores beneficios, porque se

desviaria la atencién de los estudiantes a otro tipo de actividades.



Semana 3 : Rejilla de observacién

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Florez Hoyos
observadores
Fecha 07/09/2015- 09/09/2015 Intensidad | 5 o as
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos plurales. / Sustantivos contables y no-contables
El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccion oral en
Objetivo inglés en los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil
Colorado
Ejes, . Criterios Descripcion Estudiantes Valoracion
Tematicos semana 4
1 5
2 4
En general el grupo ha 3 3
mantenido el nivel de disciplina 4 4
. 5 4
bueno, exceptuando una minoria 6 3
con los cuales no se ha logrado 7 3
Disciplina aun estrategia que posibilite g 2
integrar y apropiar a  los 10 4
estudiantes a un buen 11 5
12 4
comportamiento. 13 5
1 14 4
L 15 4
Caracteristicas
del estudiante . . L 3
.Los estudiantes mantienen un 2 4
porcentaje alto y bueno frente a 2 2
este eje tematico, ya que durante 5 5
las clases se implemento ? g
Participacion actividades que integran el juego 8 5
como parte de la ensefianza, de 9 4
10 4
modo que motiva a los 11 2
estudiantes a participar de manera 12 4
- 13 5
constante. 14 5
4




Creatividad

2. El juego Expresion . .
de roles en Corp_(?ral No se realizé presentacidon del role play
o Adaptacion
los nifios situacional

1 3
Los estudiantes pronunciaban las 2 3
palabras  correctas de forma 3 3
espontanea durante las clases, sin 4 3
embargo al no practicar en casa 5 4
como trabajo autbnomo se present6 6 3
oL que ellos olvidaban con facilidad / 4
Pronunciacion . 8 5
como se pronunciaban  gran 5 2
cantidad de vocabulario ya 10 3
estudiado, de modo que en 1 4
ocasiones seguian cometiendo el 12 4
error de pronunciar las palabras 13 3
como se escriben. 14 3
15 4
1 4
2 4
3 3
En los estudiantes hay cierta 4 4
dificultad para el desarrollo de 5 5
esta habilidad, debido a la poca 6 3
3 _ practicidad de esta habilidad, 7 5
Produccion | Fluidez . . 8 5
oral en inglés aunque se les presentdé un ambiente 5 2
en el cual ellos se expresaron 10 2
libremente, proporcionando un poco 1 4
de seguridad en las palabras. 12 4
13 5
14 5
15 4
1 3
2 3
Se sigue manejado el presente 3 3
simple en la construccion de formar 4 4
oraciones béasicas, de modo que esto 5 5
lleva a que sea repetitivo, 6 3
. ocasionando que los estudiantes / >
Sintaxis . . 8 4
produzcan con cierta precision el 5 2
sentido de la oracién. Exceptuando 10 2
a una minoria que presentan gran 11 4
dificultad en la construccion de 12 4
oraciones con sentido. 13 3
14 3
15 3




Semana 4: Diario de campo

Actividad

Role play: “At the supermarket”  Fecha: 07/09/2015-  Intensidad
09/09/2015 horaria : 2

Investigadores

Fabian Alexis Hoyos Florez y Lisseth Vannessa Enriquez

Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo significativo en una
situacion de comunicacion, en este caso el supermercado.
| Situacion |  Representacion de un una escena en un supermercaflo i 2
Personajes Los investigadores, 13 estudiantes del grado 4 de La Academia Militar
que General Carlos Julio Gil Colorado.
intervienen

Descripcion de acti\dgtaglg,s,ﬁ@i@ci@msimitg@cﬂ)@gg@soqhalks cotidianas 4

Gramatica | 8 5

La clase inicié con un calentamiento con un calentamiento llamado hangman. .En cual se

selecciond a un estudiante para que imaginara la palabra con respecto al vocabulario

ensefiado Yy asi sus compafieros adivinaron la palabra escogiendo las letra del abecedario.

13 4

14 5

15 4




La actividad duro 2 minutos porque uno de los estudiantes realizo indisciplina, después de
terminar la palabra rayo el tablero de manera grosera, motivo por el cual se termind el

ejercicio.

Posteriormente se procedid a explicar los sustantivos contables y no contables, a su vez se
les dio una lista de los sustantivos a la cual pertenecian los sustantivos contables y los no
contables, luego ellos copiaron en sus cuadernos, cuando terminaron, se procedié a crear una
plaza de mercado, ellos realizaron preguntas identificando los sustantivos contables y no
contables, haciendo uso de las expresiones como: How much/ how many/ there are/there is/ a
lot of/ a Little/. En ultima instancias se les mostro un video que contenia un role play, para

la siguiente clase proceder a realizar el role play titulado “ en el supermercado”

La clase del miércoles inicio con la retroalimentacién de los sustantivos plurales y de los
sustantivos contables y no contables, debido ello, que se realizaron ejercicio en el tablero
realizando preguntas y respuestas frente a este tema. La actividad fue en general buena, no o
se presentd indisciplina y por otro lado los estudiantes respondian acertadamente a las
preguntas y respuestas que debian producir. Luego se organizo el salén de tal manera que
pudiera ser visualizado el role play, como también se organizé el grupo por parejas, a traves
del azar, luego cada uno debia imaginar cémo usar el vocabulario visto en la clase, para
crear el propio. Pasado diez minutos los estudiantes ya tenian un bosquejo de lo que
pretendian hacer realizando muchas preguntas como “Profesora como digo: de nada “ellos
sentian la necesidad de saber mas para poder aplicarlo a su role, luego se inici6 con las
presentaciones. Los estudiantes ya estaban familiarizados, motivo por el cual se not6 mejoria
en algunos estudiantes, especialmente en aquellos nifios timidos, del mismo modo se observo
mejoria en la pronunciacion ellos se sintieron mas seguros y desenvolvian de mejor forma

en el escenario.

Consideraciones interpretativas/Analiticas con respecto al objetivo o pregunta de

investigacion

Como aspecto a resaltar en cuanto al role ply, es | asimilacién de los estudiantes frente a los

criterios de creatividad, adaptacion situacional, y expresion corporal, los estudiantes aunque



aun timidos, ya comprenden la dinamica del ejercid, haciendo uso del idioma, y ayudas

externas como material autentico para volver la dinamica un poco mas real.

En cuanto a la produccidn oral , los estudiantes comprenden que dentro de un dialogo, debe
haber interaccion, produccion, y procesar la informacion, dentro de una situacion que toma
por nombre un personaje y un contexto en el cual se desarrolla un escenario en este caso, el

supermercado.






Semana 4 : Rejilla de observacion

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Fl6rez Hoyos
observadores
Fecha 07/09/2015- 00/09/2015 | Mensidad 15 oo
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos plurales. / Sustantivos contables y no-contables
El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccion oral en
Objetivo inglés en los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil
Colorado
Ejes, . Criterios Descripcion Estudiantes Valoracion
Tematicos semana 4
1 5
) 2 4
Los estudiantes mostraron 3 3
respecto por los espacios que se 4 4
) , 5 4
les brindan para la préctica de 6 4
las diversas actividades en torno 7 3
Disciplina a la expresion oral, debido al g i
afianzamiento de las reglas 10 4
acordadas, tomado medidas g i
frente a ciertos alumnos. 13 5
1 14 4
- 15 4
Caracteristicas
del estudiante L 3
2 4
3 3
4 5
. . 5 5
La mayoria de los estudiantes 6 3
mantienen el nivel de 7 5
Participacion L 8 5
participacion durante la mayor 9 4
parte de las clases. 10 4
11 4
12 4
13 5
14 5
4

[ERN
ol







2. El juego
de roles en
los nifios

Los estudiantes encortaron
apropiacion del tema, aspecto que

permitié crear mayor bases para

R e
SR8 |loloNolu|swine

4
4
3
4
5
volar su imaginacion en los 2
Creatividad | €studiantes permitiendo obtener una 5
mejoria en este criterio, ademas de 4
4
que este vocabulario ya lo habian 2
estudiado con anterioridad en el role 4
. 13 5
play anterior. 14 4
15 4
1 3
2 4
3 3
La mayoria de los estudiantes 4 4
. 5 4
comprenden vy realizan de manera 6 3
Expresion acertada la situacion que se ; g
corporal presenta, mostrado en el movimiento 9 4
de su cuerpo en relacion con las 10 3
.. 11 4
alabras de dijeron.
P : 12 3
13 4
14 5
15 3
3
4
4
4
Los estudiante comprendieron y 4
realizaron de manera acertada la j
Adaptacion | sjtyacion que se  les presento, 4
situacional
4
4
4
4
5
4
4

mostrando familiarizacion con el

tema.

R R R R ke
HRlmIREBox~NovswN -

3. Produccion
oral en inglés

Pronunciacién

Los estudiantes presentaron una leve

1 3
2 3
3 3




mejoria ya que tenian conocimiento
de como pronunciar los alimentos

ensefiados semanas atras, de modo

0N OB

4
4
4
5
- - - 4
que ha disminuido sus errores al 9 4
pronunciar algunas palabras, 1(1) j
evitando pronunciar las palabras tal 12 3
como se escriben 13 4
’ 14 3
15 3
Los estudiantes fueron 1 3
e . 2 4
familiarizandose con la idea de 3 4
hablar en inglés de modo que se 4 4
mostr6 un avance en algunos 5 4
estudiantes, esto pudo haber sido 6 4
. por el hecho de que ciertos alumnos / 4
Fluidez . ) 8 4
se apropiaron del papel practicando 9 7]
los actos de habla en casa, asi pues, 10 3
estudiaron su respectivo role de 11 4
forma memoristica. Ocasionando 12 3
una frecuencia de las oraciones 13 4
dichas durante el role pl = 3
ichas durante el role play 15 1
1 3
2 4
- - - 3 3
Los estudiantes mantuvieron el nivel 4 4
formando oraciones cortas de forma 2 j
compresible, debido a que habian 7 4
intaxi _
Sintaxis sido temas ya tratados, aunque hay g i
algunos estudiantes que presentaron 10 4
11 4
confusion en la realizacion de estas. 12 2
13 4
14 4
15 3
. ) 1 3
Gramatica | L& mayoria de los estudiantes van 2 3
3 4




asimilando la gramatica, debido a

que no se enfoco en presentar

gramatica como algo Unico Yy aislado

de las oraciones y expresiones

aprendidas por contexto.

la

0N OB

11

12

13

14

15
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Tabla 5 Consolidado tercera y cuarta semana

DESCRIPCION

Disciplina

‘participaci()n

Creatividad

Expresion corporal

Adaptacion situaciona

Pronunciacion

Fluidez

~ TABULACION

TOTAL

TOTAL

7
10

27%

100%

15

8

47%

100%

15

8

33%

100%

15

5

40%

100%

15

13

7%

100%

15

9

7%

100%

15

9

20%

100%

15

13

7%

100%

15

7

40%

D |— Wl | —,rlo|lu || B>

100%

15



TABULACION
1 2m3 4 5

7% 7% 7%
(0)
27% 23% 20%
47% 40% 40%
60%
87% 60% 87%
33%
67% 53% 0 47%
53%
&> & >
& e S

Semana: 3y 4 Analisis

Para el primer eje, la disciplina presenta mejoramiento, al pasar en su totalidad a los niveles
bueno 73% y superior 27%, esto pudo obedecer a la estrategia utilizada de la docente de
mantenerlos ocupados en actividades placenteras pero con un sentido pedagdgico tales como:
dibujos, traducciones, worksheet, juegos; al igual que el afianzamiento de los acuerdos
previos para mantener la dinamica de las clases. En cuanto a la participacion, se mantuvo,
particularmente por el manejo ludico de las actividades, ya que los estudiantes estaban
atentos a los ejercicios y tareas que se les planteaban, para saber qué decir, cbmo decirlo y
actuarlo, ademas hay que tener en cuenta que son estudiantes entre las edades de 8 a 10 afios,

por tanto este tipo de actividades son atractivas para ellos.

Para el segundo eje se observa un cambio significativo para los tres criterios, cuyos
desempefios se ubican casi en su totalidad en el nivel 4 y 5, sustentado en la familiaridad de

los estudiantes a la hora de hacer la presentacion, no solo por el role play anterior sino por la



ambientacion tenida en cuenta, tales como videos, y actividades entorno al role play que
presentaron, ejemplificado en su expresion corporal en relacidén con los turnos de palabras
correspondiente a cada papel que interpretaban, en este caso ““ en el supermercado”, aunque
se hace énfasis en el criterio de adaptacion situacional con un 93% en niveles 4 y 5, en tanto
que el rol play permitia una familiarizacion de los actos de habla, resaltando la dindmica de
los estudiantes al relacionar el idioma como algo que ellos conocian entendiendo con

facilidad los actos de habla ensefiados en el idioma inglés.

Referente al tercer eje la tendencia identificable es favorable, aumento sostenido en
niveles 4 y disminuciones en el nivel 3, lo que puede explicarse por medio de una
simultaneidad en la tematica tratada (at the supermarket). Es decir tanto el vocabulario, como
la dindmica que se habia estado manejando permitio practica constante de la misma temaética
pero adoptada una situacion diferente, en donde se hacia refuerzo y uso de los temas durante
un periodo de tres semas y media aproximadamente. De ahi los resultados arrojados haciendo
especial énfasis en el criterio de pronunciacion, por alcanzar los niveles entre un 73%. Los
estudiantes asimilaron un ndmero significativo de frutas y alimentos tenidos en cuenta a la
hora de hacer el role play, ademas del aumento en su tono de voz a la hora de expresar sus
ideas, de modo que fueron mas claras.

Tabla 6 Intervencion quinta y sexta semana.

Secuencia didactica 3

Tema Imperativos

Objetivos e Identificar que es un imperativo
e Poder dar instrucciones
e Utilizar expresiones como: (go straight/ and take the second right).
Turn right / turn left.

Vocabulario
Material Videos, flashcards, fotocopias. Pafiuelos.
Tiempo Calentamiento: 10 / Actividadl: 20 / Actividad 2: 15/ actividad 3: 15 /

Juego de roles: 25



Procedimiento:

Calentamiento: se presenta una cancion para dar inicio al calentamiento, encontrada en

English Adventure. http://product.pearsonelt.com/englishadventure/

Actividad 1: Se procedera a introducir el tema llamado “los imperativos” en la cual se
tendra en cuenta para ensefiarlo aspectos como el uso en su forma afirmativa y negativa.
Como también dar ordenes, instrucciones, advertencias, sugerencia en el idioma inglés, al
tiempo que se les ensefiara el vocabulario basico acerca de los lugares. Ejemplo: el hospital,

la tienda, el supermercado.

Actividad 2: Para realizar esta actividad el profesor seleccionara una serie de estudiantes
que servirdn como obstaculos y a una pareja para que el uno sea guia del otro. Eje:
-Estudiante 1 (guia): seré el encargado de dirigir al estudiante 2 con el lenguaje apropiado por
el camino formado por los demas estudiantes, para que pueda llegar a la meta.

-Estudiante 2 (guiado): el participante debera permanecer con los ojos vendados y atentos a la
voz de quien es su guia, seguir las instrucciones dadas para que pueda llegar al objetivo.

Se pondré en participacion las capacidades de expresion oral, como también la habilidad para
percibir sonidos, De esta manera, se pretende desarrollar su lenguaje y su atencion.

Calentamiento: Who want be million? : Para ello la profesora realizara una serie de
preguntas en relacién con los imperativos, para ello se dividira el salén en dos grupos, de

modo que el equipo que mas respuestas correctas tenga ganara.

Actividad 3: Se presentara un video acerca de como dar direcciones (role play.)
https://www.youtube.com/watch?v=IfT4XhfUFkk&list=PL.ii5rkhsEOLd3xCaxG6j5fw7RIG2
S5cz0&index=29

Actividad 4: Se llevara a cabo un rol play, con el objetivo de que ellos aprendan a preguntar
y asu vez dar direcciones. Es una manera practica que integrar una situacion real de este

contenido gramatical.


https://www.youtube.com/watch?v=IfT4XhfUFkk&list=PLii5rkhsE0Ld3xCgxG6j5fw7RlG2S5czO&index=29
https://www.youtube.com/watch?v=IfT4XhfUFkk&list=PLii5rkhsE0Ld3xCgxG6j5fw7RlG2S5czO&index=29

Role play: Where is it?

Role play 1 There is a group of students who decide to go to the library to
The Person who asks do their homework, therefore, one of the person will ask
instructions instructions from another person about how to get to library

using expressions like (how do | get to the restaurant), (where

is the library) and should follow the instructions.

Role play 2 You must guide the people to find the library using
The person who gives the | expressions like (. Go straight and take the first right)

instructions

Friend 1: | have a homework, Friend 1 but where is it?
Friend 2: me too All friends: I don’t know
Friend 3: let’s go to library Friend 1: Excuse me, where is the library?
All friend: good | idea Peron who gives instructions: Go straight,

and turn right at the bank

Friend 1: thank you very much



Semana 5: Diario de campo

Actividad Role play: “Give directions ” Fecha: 21/09/2015- Intensidad
23/09/2015 Horaria: 2

Investigadores Fabian Alexis Hoyos Florez y Lisseth Vannessa Enriquez

Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo significativo en una

situacion de comunicacién, dar y pedir direcciones.

Situacion Representacion de una escena en la cual, los estudiantes deben pedir y

dar direcciones.

Personajes que Los investigadores, 13 estudiantes del grado 4 de La Academia Militar

intervienen General Carlos Julio Gil Colorado.

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales cotidianas

La clase inicié con una cancion, la cual dada instrucciones como “sit down, stand up, clap
your hands.” Ellos la escucharon y pasado 3 minutos los nifios asimilaron los sonidos como
su significado incluso se hizo una especie de corografia con ellos. Finalizada la actividad, se
comenzo a explicar la gramatica respecto a la estructura de los imperativos dentro de una
oracion, como también el uso de este en situaciones en particulares, A partir de ello se
introdujo el vocabulario para dar poder dar y pedir una direccion contando con la ayuda de
ellos para interpretar el nuevo vocabulario. Luego se hicieron varias oraciones en el tablero,

después se hicieron preguntas de forma oral.

Faltando 15 minutos para terminar la clase se procedio a explicar la actividad siguiente, en la
cual ellos debian poner en practica todo lo aprendido. Se vendo los ojos a dos estudiantes,
mientras los otros formaron obstaculos y se seleccioné a otros dos estudiantes, los cuales
fueron las guias de los estudiantes que tenian los ojos vendados. Al principio se generd un
poco de desorden en la organizacion, pero luego de poner en préactica el ejercio, los
estudiantes estuvieron atentos, ya que era como un juego en el que debian utilizar lo
aprendido recordando el vocabulario, ademés de ponerlo dentro de una situacién especifica,

del mismo modo, se observo la motivacion, y lo divertido que fue para ellos esta actividad.



Para el dia miércoles se continu6 con la actividad del lunes, con los estudiantes que quedaron
pendientes, esto permitié que algunos estudiantes lo estudiaran en casa, mostrando seguridad
a la hora de guiar a su compafiero, mientras que otros si presentaron dificultad pero al ver las
repeticiones de los comparieros que lo hicieron bien se fue incorporando su vocabulario de
manera inconsciente. Luego se procedio con la siguiente actividad Ilamada who want be
million, se les explico la actividad, luego se comenz6 hacer las respectivas preguntas.
Durante el ejercicio algunos estuvieron atentos, pero hubo otros que se dispersaron por estar
haciendo la tarea de la clase siguiente, motivo por el cual fue necesario intervenir y recordar

las reglas que se habian establecido.

Terminada la actividad se les mostré un video acerca de un role play que mostraba como
pedir direcciones. Los estudiantes al ver el role seguian el guion pronunciandolo, de modo
gue se ponia en repeticion el video, para que asociaran la situacion y | pronunciacion, y la

expresion corporal de los dibujos que se ilustraban en el video.

Consideraciones interpretativas/Analiticas con respecto al objetivo o pregunta de

investigacion

Los estudiantes se interesaron mucho por el material audiovisual, este les permitié adaptarse
al contexto con mayor facilidad, evidenciado a través de la repeticion de las mismas acciones
a la vez de que aumentaban otra serie de elementos para su discurso, haciendo hincapié en su
expresiones corporales, de modo que esto hizo notar que los estudiantes se familiarizaban

con el idioma haciendo uso de este en una situacion real.



Semana 5 : Rejilla de observacion

Nombre de Lisseth VVanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Fl6rez Hoyos
observadores
Fecha 24/08/2015-26/08/2015 Intensidad 2 horas
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos
Objetivo El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccién oral en inglés en
los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado
Ejes tematicos Criterios Descripcién Estudiantes | Valoracion
semana 2
1. La disciplina a nivel general fue 1 5
Caracteristicas Disciplina | buena, los estudiantes de manera 2 4
del estudiante apropiada actuaban de acuerdo a las 3 3
normas que se habian establecido en 4 3
consenso con ellos mismos, sin 5 4
embargo en algunos ocasiones se c 3
presentd dispersion de algunos
estudiantes en el transcurso de / 4
algunos actividades. 8 >
9 4
10 3
11 4
12 4
13 4
14 5
15 4
1 4
Participacion 2 4




Frente al criterio de participacion el
salon de clase mantiene un alto nivel,
esto se debe a que las actividades
eran de su agrado, no solo por el
componente de la materia, sino porque
eran un tipo de ejercicios que
permitian que ellos tuviesen mas
participacion comunicativa,
mostrando lo que sabian, dentro de

una dindmica de juego.
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Creatividad

2. El juego Expresion N
de roles en corpo_r/al No se realizé el role play
los nifios Adaptacion
situacional
1 5
Teniendo en cuenta que era un 2 4
nuevo tema, los estudiantes estaban 3 3
en el proceso de incorporar el nuevo : Z
vocabulario a su lenguaje, motivo 6 3
por el cual se presentaron falencias 7 4
Pronunciacion | en algunos estudiantes al pronunciar 8 5
ciertas  palabras, presentando 9 4
dificultad para acordarse de como se 10 3
pronunciaba algunas de ellas. Esto 11 4
debido a su poca exposicion a estos g j
nuevos sonidos. 14 5
15 4
1 4
2 4
3 3
Los alumnos aun no tienen claro la 4 4
pronunciacion de algunas palabras, 2 2
3. motivo por el cual su la velocidad de 7 5
Produccion .
oralen Fluidez las palabras dentro de la oracion es 8 >
inglés & 4
lenta, y pausada por la mayor parte 10 4
del grupo. 11 4
12 4
13 5
14 5
15 4
1 4
Los alumnos habian adoptado el 2 4
significado de las palabras de manera 3 3
correcta, dando sentido a la g :
construccion de oraciones por el 6 3
hecho de que estos temas fueron 7 5
Sintaxis introducidos de manera 8 5
contextualizada en la cual ellos no 9 4
necesitaban de traduccion para 10 4
comprender el significado de estas, 11 4
organizando las frases de manera 15 g
acertada. 14 5
4

[EEN
(9]




Gramatica

La mayoria de los estudiantes
adoptan la gramatica de manera
inocente, logrando comprender el
uso de los imperativos en situaciones
reales, como pedir direcciones,
responder a esas preguntas y asi con
el resto en su forma afirmativa y

negativa.

1 3
2 3
3 4
4 4
5 4
6 3
7 5
8 5
9 3
10 5
11 5
12 4
13 4
14 4

3
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Semana 6: Diario de campo

Actividad Role play: “Give directions”  Fecha: 28/09/2015- Intensidad
30/09/2015 Horaria: 2

Investigadores ~ Fabian Alexis Hoyos Florez y Lisseth Vannessa Enriquez

Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo significativo en una
situacion de comunicacion, dar y pedir direcciones.
Situacion Representacion de una escena en la cual, los estudiantes deben pedir y

dar direcciones.

Personajes que  Los investigadores, 15 estudiantes del grado 4 de La Academia Militar

) . General Carlos Julio Gil Colorado.
intervienen

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales cotidianas

La clase inici6 con una actividad llamada “broken phone”, se les explico en qué consistia la
actividad, y se entusiasmaron con la dindmica, pero antes de dar inicio a la actividad se les
dio cinco minutos para que estudiaran el vocabulario, la idea era que ellos estudiaran para
poder ganar en el juego, fue una estrategia que funciond ya con la idea de jugar los
estudiantes estudiaban la palabras ya vistas, pasado los cinco minutos se dio inicio la
actividad y ellos participaron en todo el ejercicio, incluso pedian que siguiera con la
actividad més tiempo.

Procediendo con la clase se les mostré nuevamente el video de la clase anterior,
recordandoles como debia ser el siguiente roles, se les dio alrededor de 10-15 minutos para
crear su propio role, con ayuda de la docente, y luego se les dio espacio para estudiar el rol

que le correspondia a cada uno.

Para la clase del miércoles: Se inicio con la presentacion del role play, sin embargo algunos
alumnos manifestaron que no lo habian preparado bien, entonces se dio un tiempode5 a7
minutos para estudiarlo y luego se inici0 con las presentaciones. Las cuales tuvieron las
siguientes caracteristicas: La mayoria de los estudiantes se habian apropiado de cémo
funcionaba la dindmica del role, asi que se presenté mejorias en varios criterios a evaluar,
como la expresion corporal, la gramatica. Se present6 dificultad en algunos estudiantes en

cuanto a la fluidez y en la pronunciacion de algunas palabras, ellos lo dijeron un poco lento y



con un tono de voz suave.



Semana 6: Rejilla de observacion

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Fl6rez Hoyos
observadores
Fecha 24/08/2015-26/08/2015 Intensidad 2 horas
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos
Objetivo El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccidn oral en inglés en
los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado
Ejes tematicos Criterios Descripcion Estudiantes | Valoracion
semana 2
1. 1 5
Caracteristicas Disciplina 2 a
del estudiante s
La disciplina durante esta 3 3
semana se pudo observar el orden, el 4 3
. L. 5 4
trabajo armonico dentro del aula de c 3
clase. Esto se debe tal vez alos 7 2
acuerdos ya preestablecidos con ellos, 8 5
como también los incentivos y la 9 4
dindmica de las actividades que se 10 3
realizaron. De modo que lo Ilamados 11 4
12 4
de atencién fueron minimos.
13 4
14 5
15 4
1 4
Participacion | ¢ ostudiantes tuvieron la capacidad 2 4
involucrarse en los temas de tal 3 3
4 4
manera que se pudo observar un alto c s
grado de participacion en clase visto 6 3
de la siguiente manera preguntaban , 7 5
cloraban dudas entre ellos mismos, 8 5
segufan  con atencion el tema 9 4
debido a que los requerian para poder 10 4
11 4
llevar I ividad.
eva a cabo a  actividad 5 2
Convirtiéndose en un factor 13 5
determinante en el proceso ensefianza- 14 5
4

=
(95]




aprendizaje.

2. El juego
de roles en
los nifios

1 4
2 4
3 3
Los estudiantes presentaron un 4 5
o 5 5
avance en este criterio, en el cual se c 3
pudo ver al pronunciar los actos de 7 5
Creatividad .
habla, sin embargo algunos z z51
estudiantes mantiene una posicion 10 4
neutral dentro del dialogo. 11 4
12 4
13 5
14 5
15 4
1 3
. 2 4
Los estudiantes mostraron buen 3 3
manejo de los movimientos del 4 5
. 5 5
cuerpo en relacion con las palabras 5 3
- ue decian de los gestos , sin 7 5
Expresion d y g 3 5
corporal embargo se presentd en algunos 9 7
estudiantes timidez vy poca 10 4
. . 11 4
confianza, a la hora de decir el 5 1
dialogo. 13 5
14 5
15 3
1 3
2 4
3 4
_ 4 4
Los estudiantes adoptaron y 5 4
asimilaron los la situacién  con 6 4
. 7 4
Adaptacion rapidez, usando el lenguaje de 3 a
situacional )
manera acertada ya que relacionaban 9 4
10 4
la situacion como algo familiar. 11 a
12 4
13 5
14 4
4

[any
(6]




Pronunciacién

El grupo en general tuvo un grado
bueno en cuanto a la pronunciacion
de las palabras, aungue se observo
dificultad en algunos estudiantes con

ciertas palabras, esto pudo haber
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4
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4

4

5

4

4

sido debido a que se enfrentaban a 10 4
. , 11 4

nuevas palabras, necesitando mas T 3
tiempo para asimilarlas. 13 4
14 4

15 4

1 3

2 4

Algunos estudiantes  presentaron 3 4
e . 4 4
dificultad al tener una fluidez en los : 2
actos de habla, debido al tiempo 6 2
dedicado para la realizar la 7 4
Fluidez presentacion. Por el contario otros 8 4
estudiantes mostraron seguridad en 9 4
sus palabras en donde la frecuencia 10 3
de las palabras permitia una 1 4
. . 12 3
velocidad buena en el dialogo. 3 2
14 3

15 4

1 3

2 4

3 3

4 4

. . 5 4

Los estudiantes realizaron actos de 5 4
habla cortos, en  los cuales se 7 4
Sintaxis . L, . 8 5
evidencié el buen uso del lenguaje 9 2
dentro del acto comunicativo. 10 4
11 4

12 4

13 4

14 4

3

=
S,




Gramatica

1 3

2 3

. La mayoria de los  estudiantes 3 4
mantuvieron la coherencia en las : j
oraciones haciendo uso de la gramética 6 3
de manera consiente como inconsciente 7 5
.. 8 5

ya que el proceso ha permitido que 5 3
ciertos alumnos la usen sin saber el 10 5
funcionamiento del idioma dentro del 11 >
dialogo 12 2
g 13 4

14 4

15 3

Tabla 7 Consolidado quinta y sexta semana

DESCRIPCION
Disciplina
participacion
Creatividad

Expresion corporal
Adaptacin situacional
Pronunciacin

Fluidez

Tabulacion




Tabulacién
1 2m3 4 5

7% 7% 0%
27%
° 47% 40% 40% 40% 33%
73% 80% 80%
67% 40%
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Semana; 5y 6 Andlisis

Disciplina y participacion se mantienen estables en los dos criterios, los estudiantes son muy
participativos, esto puede ser explicado a través de la dindmica de las clases las cuales
contenia un componente dindmico, resaltando ademas el ejercio del role play, ellos tenian
conocimiento de la preparacion para luego ser ellos los protagonistas dentro del role que se
llevaba a cabo. En cuanto a la disciplina una pequefia minoria que no se adaptaba al ambiente
de la clase esto tal vez a factores como que su interés era el realizar otra serie de actividades,
tales como charlar con sus compariero de otras asuntos ajenos a la clase, o por simplemente
Ilamar la atencion en el salén de clases con comentarios no propios de la tematica en si, pero
en general los estudiantes fueron comprometidos manteniendo el respecto tanto por la

docente como por materia.



En el segundo eje, se introduce un cambio en la secuencia didactica de carécter
tematico, al seguir el curriculo institucional, manejando los imperativos (utilizados para dar
ordenes, como por ejemplo: ¢donde estd la biblioteca?); pese a lo cual los desempefios se
mantienen estables, en los niveles 4 y 5 debido a que se realizé una ambientacién previa, de
manera tal que los estudiantes se apropiaron con el nuevo tema antes de enfrentarse al role
play. Esta ambientacidn consistia en actividades que favorecieran el involucramiento afectivo
del participante, de forma dinamica y practica como también la utilizacion del lenguaje como
una necesidad para llevar a cabo la mayoria de las actividades. En la cual ellos eran los
protagonistas dentro del proceso de aprendizaje. Haciendo especial énfasis en la expresion
corporal, los estudiantes entendian que no era el hecho de producir palabra, sino de realizar el
ejercicio igual que como se realiza en la lengua materna, haciendo uso de los gestos en sus
caras Y la concordancia de las palabras en relacién con su cuerpo al expresar sentimientos,

volviendo el lenguaje como algo vivo con movimiento.

Para el tercer eje, se observO un sostenimiento de los desempefios en los niveles
bueno y superior, como consecuencia de la practica reiterada de los temas y la exposicién a
situaciones de interaccion hablante en donde necesitaban la competencia linguistica como

medio para comunicarse Yy obtener el estimulo por parte de su docente y de sus compafieros.

También se resalta el compromiso de algunos estudiantes al estudiar el rol de tal
forma que se not6 confianza en si mismo provocando fluidez en el discurso, presentando
mejoria en su tono de voz y la claridad de las palabras que pronunciaban. Esto significaba

que muchos de los estudiantes se sintieron motivados por realizar el ejercicio.

Tabla 8 Intervencion septima y octava sema



Secuencias didactica 4

Tema: Preposiciones de lugar
Objetivos: e Aprender a describir donde esté algo, utilizando las preposiciones
de lugar.

e Ubicar objetos en espacios determinados.
e Desarrollar el dialogo realizando preguntas y respuestas teniendo
en cuenta las preposiciones de lugar.

Vocabulario: On, in, under, next to, behind, between, in front of.
Material: Flashcard, video.
Tiempo: Calentamiento: 10 / Actividad 1: 20/ A. 2: 15/ A. 3: 15/ role play: 25

Procedimiento:

Calentamiento: Esta actividad sera de forma individual, los estudiantes deberan seguir las
instrucciones de la docente, la cual hard una serie de figuras con las manos de la siguiente
manera: Empufa la mano y si es “un “pone la otra mano en encima, asi hasta realizar todas

las proposiciones de mas comunes.

Actividad 1: Se les explicara a los estudiantes en qué consisten las preposiciones dando a

conocer el tema, realizando ejercicios de forma escrita y oral.

Actividad 2: Para esta actividad se divide el grupo en dos equipos, saldra al frente el
representante de cada equipo y se ubicaran en espalda uno del otro. Cada uno tendra en frente
una silla con varios objetos escolares (cuaderno, sacapuntas, lapiz. etc.) el
coordinador de la actividad hara una descripcion de la organizacion de los objetos utilizando
las preposiciones, ejemplo “The pensil is next to the notebook” el alumno que haga una

organizacion correcta ganard un punto para su equipo.



Semana 7: Diario de campo

Actividad Role play: where is my stuff? Fecha: Intensidad
14/10/2015- Horaria: 2
19/10/2015

entren al saldn se haran preguntas acerca de los objetos y en el lugar en el que estaban, ellos
deben recurrir a las preposiciones de lugar para poder describir los lugares en la que estaban

los objetos.

Actividad 3: Se les mostrara un video el cual es un role play en el que se describe un objeto
perdido :

https://www.youtube.com/watch?v=07Cbn0PzV Iw&index=32&list=PLii5rkhsEOLd3xCgxG
6j5fw7RIG2S5¢cz0

Actividad 4: Ello deberan interpretar este role con el fin de que se apropien del personaje

que les corresponde.

Role play: where is my stuff?

Role play: To this role play someone has lost his hat, and begins to look and then
Son he asks her mother using expression like (where is my cap) and should

follow the instructions to find it.

Role play: The mother will help her child to find his cap describing where the
Mother object is located, using expressions such as "is on the desk" etc.
Sun: Mom ;where is my cap? Mom: well, on the desk
Mother: it’s in your bag Sun: here is under the desk

Sun: I don’t see it Mom: see you, have fun.



Investigadores Fabian Alexis Hoyos Fl6orez y Lisseth Vannessa Enriquez

Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo significativo en una
situacion de comunicaciéon, describir el donde un objeto se encuentra
localizado.

Situacién Representacion de un una escena, en la cual los estudiantes deben describir

donde se encuentra localizado un objeto.

Personajes Los investigadores, 13 estudiantes del grado 4 de La Academia Militar

~que General Carlos Julio Gil Colorado.
intervienen

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales cotidianas

La clase del lunes inicio con un calentamiento el cual consistié en un juego de manos con el
fin de ubicar los pronombres personales, ejemplo “on” debes poner la mano encima de la
otra y asi hasta formar varias palabras de proposiciones de lugar, los estudiantes estuvieron
muy atentos a cada figura que se hacia y cada vez se hizo mas rapido los chicos interesados
en lograr hacer todas las figuras con mayor velocidad , al tiempo que se iban aprendiendo las
palabras correspondientes a cada figura. Fue una actividad en la cual prestaron mucha
atencion, pero luego comenzaron a dispersarse, motivo por el cual se realizd un ejercicio en
el cual se le dijo congelados, y si alguien se mueve se le colocara tarea adicional. Fue una
estrategia que permitio conocer quien habia entendido la dindmica, ya que luego la profesora

descongelaba al estudiante que debia decir solo el ejercicio.

Luego se procedi6 a introducir en tema, explicando la estructura gramatical, como el uso en
el cual eran usadas, Yy el vocabulario correspondiente a este nuevo tema. los estudiantes

copiaron en sus respectivos cuadernos

Terminada la explicacion se realiz6 una actividad en la cual requeria toda su atencion para
ello se dividio en grupo en dos y se selecciond a un representante de cada equipo, se les
coloco de espaldas y luego se puso un asiento enfrente de cada uno, luego la profesora
coloco algunos instrumentos como lapiz, cuaderno etc., y dio las instrucciones de donde
debian ser ubicados los objeto. Frente a este ejercicio los estudiantes estuvieron atentos a que
su compafiero realizara el ejercio correctamente, a su vez que le ayudaban a sus compafieros,
los estudiantes se divirtieron pero a la vez era una forma de reconocer de forma individual si

habian logrado asimilar la preposiciones de lugar en su respectivo uso.



Para la actividad del miércoles se inici6 con una actividad en la cual ellos debian utilizar su
memoria al tiempo que debian describir en qué lugar se encontraban los respectivos
objetos, ellos respondieron a la actividad muy bien, se ayudaban entre ellos, y prestaban
atencion para poder recordar no solo donde se encontraba el objeto sino que también como
decirlo a la profesora. Por tanto fue una actividad que permitié ver el avance de los

estudiantes frente a este tema, el cual arrojo datos positivos.

Consideraciones interpretativas/Analiticas con respecto al objetivo o pregunta de
investigacion
En esta actividades se resalta la importancia que cobra actividades que pongan evidencia el
significado con el significante, sin recurrir a la traduccion para ello, ya que el estudiante debe
asociarlo en relacién con las cosas cotidianas , en este caso describir las situaciones den

donde puede estar un, objeto, nuevamente se da uso del idioma de manera préactica, y teorica.






Semana 7: Rejilla de observacion

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Florez Hoyos
observadores
Fecha 24/08/2015-26/08/2015 Intensidad 2 horas
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos
Objetivo El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccion oral en inglés en
los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado
Ejes tematicos Criterios Descripcion Estudiantes | Valoracion
semana 2
1. 1 4
Caracteristicas Disciplina | La disciplina en general fue buena, 2 4
del estudiante . .
habian estudiantes que actuaban de 3 3
manera activa y se integraban muy 4 3
. ~ . 5 4
bien con los compafrieros de clase, sin c 3
embargo habian algunos que 7 2
confundian el dinamismo de las 8 5
actividades tal vez con la falta de 9 4
respeto y jugaban con brusquedad, en 10 3
su mayoria nifios, la nifias eran mas 11 4
) 12 4
pasivas.
13 4
14 4
15 4
1 4
Participacion || ¢ actividades que se eligieron para 2 4
la apropiacion del vocabulario fueron 3 3
4 4
actividades muy dinamicas y de : s
competencia, esto produjo un interés 6 3
de parte de los estudiantes al momento 7 5
de participar de cada una de las 8 5
actividades ya que les parecia 9 4
divertido, los motivaba ademas la 10 4
11 4
idea de ganar en los ejercicios era algo 5 2
que los entusiasmaba. 13 5
14 5
15 4




Creatividad

2. El juego Expresion .
de roles en corporal No se realizé el role play
| o Adaptacion
0SNINOS | gjryacional
o _ 1 5
Las actividades fueron realizadas 2 4
con el fin de que los estudiantes 2 :
estuviesen practicando de forma 5 4
constante la parte oral pronunciando 6 3
7 4
Pronunciacién | 1as palabras y escuchéndolas, esto 3 5
permiti6 una  apropiacion  del 9 4
10 3
vocabulario, a su vez de que fueron 11 a
tomando consciencia de que no se 12 4
13 4
debia pronunciar como se escribia. 14 5
15 4
1 4
2 4
El desarrollo de este criterio ha sido Z z
lento de modo que fue dificil para 5 5
3. algunos estudiantes decir frases con 6 3
Produccion o ) 7 5
oral en Fluidez tanta precision, sin embargo, se 3 5
inglés observd mejorias significativos en S 4
10 4
las cuales ellos decian frases con una 1 a
velocidad considerable en el dialogo. 12 3
13 4
14 4
15 4
1 4
2 4
Los estudiantes mantuvieron un Z z
nivel bueno en este criterio ya que s s
las oraciones fueron aprendidas de 6 3
. manera conjunta de modo que se 7 5
Sintaxis . L
fueron apropiados de ellas similar a 8 5
su lengua materna, sin centrarse 9 4
demasiado en el funcionamiento de 10 4
las palabras de forma individual. E j
13 3
4

[EEN
N




Gramatica

La mayoria de los estudiantes no
presentaron dificultad en relacién con
la estructura de las oraciones ya que los
estudiantes se aprendieron la gramaética
como algo implicito y esto permitié que
ellos se expresaran en los diélogos de
forma correcta, sin embargo algunos
estudiantes se confundian con algunos

enunciados.

OO INO N IWIN|F

[ERY
o

[any
[y

[ERN
N

=
w

[EEN
S

=
5]

Wil ILIW ||| WW







Semana 8: Diario de campo

Actividad Role play: where is my stuff? Fecha: 21/10/2015-
26/10/2015 Intensidad
Horaria: 2
Investigadores  Fabian Alexis Hoyos Florez y Lisseth Vannessa Enriquez
Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo significativo en una
situacion de comunicaciéon, describir el donde un objeto se encuentra
localizado.
Situacion Representacion de un una escena, en la cual los estudiantes deben

describir donde se encuentra localizado un objeto.

Personajes que  Los investigadores, 13 estudiantes del grado 4 de La Academia Militar

] . General Carlos Julio Gil Colorado.
intervienen

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales cotidianas

Para la clase del lunes, se les mostro a los estudiantes un video respecto a un role play que
indicaba como describir donde un objeto se encuentra localizado, con el fin de general ideas,
para el siguiente juego de roles, los estudiantes se familiarizaron con la situacién como con

la pronunciacidn de algunas palabras dichas en el video.

Luego se les dio el espacio para crear el propio, en esta etapa la mayoria de los estudiantes
realizaban su ejercicio de acuerdo a las instrucciones dada por la docente, sin embargo se
presentd desorden de parte de algunos estudiantes al realizar ruido y no aprovechando el
tiempo que en clase se le daba, pasado diez minutos, la profesora encargada del curso
informa que se ya no continua en la institucion, motivo por el cual los estudiantes se ponen

nostalgicos. De modo que se considero pertinente continuar el préximo miércoles.

Para la clase siguiente se organizan las parejas asignadas , se les da 10 minutos para
organizar la actividad y luego se da inicio a la presentacion del role play en el cual se
observd lo siguiente: En primer lugar, los estudiantes ya prestan mas atencién a la
presentacion de sus compafieros, con el objetivo ver como hacer su interpretacion, en
segundo lugar, los estudiantes ya muestran mas confianza en si mismo al expresarse,

mostrando mejoria en sus pronunciacion y en la frecuencia de sus palabras es decir son mas



fluidos a la hora de establecer un dialogo con sus comparfieros y en tercer lugar se identifico
la apropiacion de los personajes dentro del papel ya conocen la dindmica realizando una

buena presentacion.

Consideraciones interpretativas/Analiticas con respecto al objetivo o pregunta de

investigacion






Semana 8 : Rejilla de observacién

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Fl6rez Hoyos
observadores
Fecha 07/09/2015- 09/09/2015 Intensidad 2 horas
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos plurales. / Sustantivos contables y no-contables
Obietivo El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccion oral en inglés en
) los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado
Ejes _ L . Valoracion
Tematicos Criterios Descripcion Estudiantes semana 4
1 5
Es un salon muy diverso, con 5 4
multiples diferencia, y siempre se 3 3
observ6 uno o dos que eran 4 4
rechazados pero este trabajo 5 4
permitié que trabajaran en unién 6 4
L con su compafiero, mejorando en / 3
Disciplina . . 8 5
gran medida este comportamiento, 9 2
integrandose, ya que tanto las 10 4
actividades como el role play 11 5
requerian que estuvieran trabajando 12 4
en grupo y parejas la mayor parte 13 5
del tiempo. 14 4
1. 15 4
Caracteristicas 1 3
del estudiante 2 4
3 3
Los estudiantes la  mayoria : ‘r;
estuvieron dispuestos a participar 6 3
de las actividades, ya que el 7 5
Participacion | . ) 8 5
integrar un mundo real al salon de 5 2
clase produjo en los estudiantes una 10 4
motivacion y entusiasmo. 11 4
12 4
13 5
14 5
15 4




2. El juego
de roles en
los nifios

En esta etapa algunos de los

estudiantes fueron muy creativos,
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4
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5
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Creatividad | Para hacer los dialogos esto se reflejo 5

en sus personalidades, transmitiendo 4

) 10 4

el rol de modo que pareciera real. 11 4

12 4

13 5

14 5

15 4

1 3

2 4

A medida que aumentan la clase se 3 3

4 5

podia ver la confianza, visto en su 5 5

forma de expresarse dentro del 6 3

- 7 5

Expresion dialogo ya no solo con palabras sino 8 5

corporal

que adoptando una postura de autores 9 4

10 4

que interpretaban personajes que 11 4

ellos conocian. 12 4

13 5

14 5

15 3

1 3

2 4

3 4

] ) 4 4

La mayoria de los estudiantes 5 4

comprendieron y realizaron de 6 4

- 7 4

Adaptacion manera acertada la situacion que se 8 4
situacional R

presentaba. No se presentd dificultad 9 4

10 4

para ubicarse dentro de la escena. 11 a

12 4

13 5

14 4

4

=
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3. Produccion
oral en inglés

1 3

2 4

La forma en que los estudiantes 3 3
4 4

pronunciaron las palabras, se pudo 5 4
observar una mejoria ya que 6 4
7 5

Pronunciacion | asimilaban los sonidos y los imitan ) 4
de manera rapida, por medio de 9 4
10 4

canciones, como también al escuchar 11 4
a la docente. 12 3
13 4

14 4

15 4

.. 1 3

En los acto se comunicativo se 5 4
encontrd repeticiones 3 4
algunas veces, mostrando 4 4
inseguridad en la realizacion de este, 5 4
las repeticiones 6 4
. se presentaron especialmente en / 4
Fluidez 8 4
vocales, pero por otro lado se 9 2
presento una fuerte 10 3
adquisicion de vocablos, aqui se 11 a
evidencio un manejo natural de la 12 3
lengua y una 13 4
Buena comunicacion entre parejas. 14 3
15 4

1 3

2 4

Aunque son frases cortas la Z z
mayoria de los  estudiantes se 5 4
hicieron entender con el vocabulario 6 4
7 4

Sintaxis basico que manejan, de modo que 3 5
han aplicado las estructuras dandole 9 4
10 4

un sentido a la las oraciones creadas 11 a
por ellos. 12 4
13 4

14 4

3
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Gramatica

Los estudiantes construyen oraciones
cortas que  contienen  aspectos
gramaticales, aunque en muchas
ocasiones algunos estudiantes no son
conscientes de coémo se llama
gramaticalmente lo que estan diciendo, a
pesar de ello presentaron un alto

rendimiento en esta parte.
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Tabla 9 Consolidado séptima y octava semana

DESCRIPCION
Disciplina
narticipacion
Creatividad
‘Expresién corporal
Adaptacion situaciona
Pronunciacion
Fluidez

Sintaxis

Gramética

Tabulacion




Tabulaciéon
1 2m3 4 5

7% 0%
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0 27% 27% 27% 0 33%
47%
73% 87%
60%
53%
(0) 0,
73% 60% 67% 53%
53%
‘ > > . -
& & & S S & & & &
S > L& 3 > >
o) R & 8 3 > > > &
S & & ng '{&‘b & < &N o
Q ‘e < \2
< Q@} & S
DA
hod

Semana 7y 8 Analisis

Se considera que para este momento de la secuencia didactica, los estudiantes han
alcanzado un nivel de desempefio promedio, en el nivel cuatro ( bueno), mientras que
algunos se acercan al nivel cinco ( superior), quedando otros en el nivel tres, aunque muy
pocos (uno o dos estudiantes). Como se puede observar en la grafica hay un mejor manejo de
la disciplina, poco a poco los estudiantes que han mantenido en el orden hace que los
estudiante que no manejan esta misma disciplina se adopten a ella de manera implicita, por
medio del ejemplo, como también por las reglas tomadas por la docente, al coloca tarea extra

a aquellos que querian dispersar la actividad.



Se nota la mejoria generalizada en todos los ejes, especialmente en el de produccion oral,
en tanto se avanza en la capacidad de expresar las palabras de modo continuo en el acto
comunicativo (fluidez), a la vez que disminuye la tendencia a leer las palabras como se
escriben, dentro del vocabulario manejado durante las clases (pronunciacion). Los estudiantes
se preocupan, es decir toman conciencia de la pronunciacion, interesandose en ella como una
forma de comunicarse con su compafiero al momento del role, especificamente, al
comprender cuanto era la pauta para el continuar dentro del dialogo de forma armoénica y

continua.

Tal avance es consecuente con la dinamica implementada, role play. La préactica
continua y permanente del idioma y su estimulacién mediante herramientas audiovisuales,
hacian que asociaran el sonido con el significado de las palabras, superando el esquema de la
mera pronunciacion de las palabras, pero vaciadas de sentido. En ese se alcanza la conexién

entre el significado y el significante.

Igualmente se hace énfasis en la motivacion del grupo al realizar las actividades, factor
de gran importancia en los porcentajes arrojados, en los cuales se puede evidenciar

permanecia de buenas notas durante este periodo.



Tabla 10 Intervencion novena y décima semana.

Secuencia didactica 5

Tema: Adjetivos
Objetivos: e Aprender el vocabulario respectivo a adjetivos
e Describir personas utilizando adjetivos de fisico y personalidad
Vocabulario: Fat, thin, black, short, big, small. Bad, good.
Material: Flashcards
Tiempo: Calentamiento: 10 / Actividadl: 20 / Actividad 2: 15/ actividad 3: 15 /

Juego de roles: 25

Procedimiento:

Calentamiento : para esta actividad los alumnos deberéan trabajar de forma individual , cada
alumno debera escribir en una hoja las caracteristicas fisicas que lo identifican luego deberan
mezclar los papeles con el resto del grupo, después la profesora dird alguno de los alumnos

que lea el papel que le corresponda, y los estudiantes deberan adivinar de quien se trata.

Actividad 1: Se introducira el nuevo tema, dando a conocer en qué consisten los adjetivos,
luego una lista de vocabulario, y finalmente su uso en relacion con el contexto a la que

corresponda.

Actividad 2: Se organizara la silla en meza redonda, el primer alumno empieza una oracién
describiendo a un personaje con un adjetivo que empieza con la letra A ejemplo: the person
is angry” y asi sucesivamente hasta terminar el alfabeto. Si un nifio se demora en hacer la

oracion sale del juego. No se podra repetir ningun adjetivo

Calentamiento: Se dividira el tablero en tres partes, se colocara como titulo adjetivos, se
organizara el salén en tres grupos, los tres equipos deberan estar en filas, y el primer
estudiante de la fila deberad escribir un adjetivo, luego este pasara de ultimo a la fila y
proseguird el comparfiero de atras y asi sucesivamente, el equipo que contenga mas palabras

correctas ganard. No se podra repetir palabra.



Actividad 3: Se divide el grupo en dos equipos y cada uno escoge un representante. El
primer jugador hard una oracion describiendo a juan con un adjetivo ejemplo: “juan is tall”.
El jugador del equipo contrario hara una oracion describiendo a Juan con un adjetivo

opuesto, ejemplo: Juan is short”, el equipo que no pueda hacer la oracion perdera.

Actividad 4: Para esta actividad los estudiantes deberan hacerse en parejas: y procederan
describirse fisicamente la una a la otra.






Actividad Role play: “describing a person” Fecha: Intensidad

28/10/2015/- Horaria: 2
2/10/2015
Investigadores Fabidn Alexis Hoyos Florez y Lisseth Vannessa Enriquez
Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo significativo en una
situacion de comunicacién, describir a una persona.
Situacién Representacion de un una escena, en la cual los estudiantes deben describir
las caracteristicas de fisicas de una persona.
Personajes Los investigadores, 13 estudiantes del grado 4 de La Academia Militar
que General Carlos Julio Gil Colorado.
intervienen

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales cotidianas

Para el dia lunes se dio inicio a la clase con un calentamiento, el cual consintio en
describirse asi mismo de manera fisica, y luego revolver los papeles con el resto del grupo,
luego la profesora seleccion6 a un estudiante para que digiera las caracteristicas de la
persona que le correspondid y el resto del grupo debia adivinar de quien se trataba. Como
resultado de la actividad se presentd al inicio burlas por parte de algunos estudiantes con
respecto a las caracteristica de los estudiantes, motivo por el cual se detuvo la actividad para
llamar la atencién a estos estudiantes, luego se procedié con la identificando lo que era un
adjetivo y lo que podiamos hacer con estos. Terminada la actividad se procedié a introducir el
tema, teniendo en cuenta la estructura gramatical de los adjetivos dentro de una oracién, el

uso, y una lista de vocabulario a trabajar.

Se procedid a realizar la actividad 3, en la cual ellos describian a un mufeco, sin repetir
palabra, ya que el que no pudiese decir la palabra o la repetia saldria del juego. Teniendo en
cuenta que era un juego Yy que si no decian la palabra saldrian, los estudiantes estuvieron
atentos haciendo silencio para escuchar bien que palabra ya no podian utilizar, de modo que
fue una actividad practica que los hizo tener su atencion, al tiempo que producian y

escuchaban las palabras en la lengua meta.

Para el dia miércoles se dio inicio con un calentamiento en la cual los estudiantes trabajaron
en grupos, se organizd el salon en grupos de dos, y luego se les dijo: EI grupo que escriba
mas adjetivos ganara, los estudiantes se unieron y trabajaron armonicamente con el objetivo

de ganar el juego, obligandolos a recordar el vocabulario que se habia usado durante las



clases anteriores.

Luego se procedid con la siguiente actividad la cual también se trabajo en grupo, se dividid
el saloén en dos grupos, luego la profesora dijo, el grupo numero uno describird a juan,
diciendo por ejemplo: “he is big, “el segundo grupo dird el opuesto. El grupo que no pueda
describir el mufieco perderd. Como resultado de la actividad los estudiantes trabajaron unidos
sin ningun inconveniente, ellos con la idea de ganar se convertia mas que en una materia,
algo con la cual se divertian, pero as u vez practicaban de forma oral frases cortas con sentido

en la cual implementaban los adjetivos.

Consideraciones interpretativas/Analiticas con respecto al objetivo o pregunta de
investigacion




Semana 9: Rejilla de observacion

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Florez Hoyos
observadores
Fecha 24/08/2015-26/08/2015 Intensidad 2 horas
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos
Objetivo El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccion oral en inglés en
los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado
Ejes teméaticos Criterios Descripcion Estudiantes | Valoracion
semana 2
1. La disciplina en el aula en general fue 1 5
Caracteristicas Disciplina | buena, esto debido a varios factores 2 4
del estudiante primero, el niimero de estudiantes no 3 3
era extenso, lo que permitié tener un 4 3
mejor manejo de los estudiantes, en 5 4
segundo lugar, el hecho de que la c 3
institucion sea de régimen militar,
contribuyd a mantener el orden, en / 4
tercer lugar, la reglas establecidas vy 8 5
las actividades enfocadas en el juego 9 4
permitié se interesaran en los 10 3
gjercicios evitando dejar espacios 11 4
libres para no generar dispersion 12 4
13 4
14 5
15 4
1 4
Participacion || oo estudiantes en general 2 4
mantuvieron una participacion activa, 3 3
particularmente por el comportamiento : ;l
ludico, los estudiantes les agrada la 6 3
idea de aprender a través de canciones, 7 5
juegos, competencias, ademas de su 8 5
interés por aprender el idioma. 2 4
10 4
11 4
4
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13

14

15




Creatividad

2. El juego EXpres'oln .
de roles en corpora No se realizé role play
I e Adaptacion
0SNINOS | gjtyacional
: - 1 5
Los estudiantes asimilaron los 5 4
nuevos sonidos de manera rapida 3 3
esto debido a varios factores en 4 3
primer lugar, la dedicacion de 5 4
algunos alumnos al estudiar de 6 3
.. | manera auténoma en sus casas, en / 4
Pronunciacion s, 8 5
segundo lugar, la dinamica del role 5 4
p!ay los motivaba a estudlar,el 10 3
dialogo, de modo que  debian 11 4
aprovechar  los espacios que la 12 4
profesora brindaba durante las 13 4
clases. 14 >
15 4
1 4
2 4
En términos generales se presentd Z z
una leve mejoria en la parte de c c
fluidez y esto se debe a la induccion 6 3
3 previa a este tema como a la 7 5
Produccion | Fluidez practica enfocada a la oralidad 8 5
oral en proporcionando una serie de 9 4
inglés actividades en las cuales ellos hacfan 10 4
uso del idioma durante las horas de E j
clase. 3 :
14 5
15 4
Un gran ndmero estudiantes 1 4
permanecieron con un nivel bueno 2 4
en este criterio ya que las oraciones 3 3
fueron aprendidas de manera ‘51 :
conjunta de modo que se fueron 6 3
apropiado de ellas similar a su 7 5
o lengua materna, sin embargo se ) 5
Sintaxis . . .
presentd confusion en varios de los 9 4
estudiantes por el hecho de que 10 4
estaban constantemente traduciendo 11 4
al espariol de forma literal, es decir, 12 4
: 13 5
traduciendo palabra por palabra, 12 z
haciendo que el texto no tuviese 15 4

mucho sentido




Semana 10: Diario de campo

Gramatica

La mayoria de los estudiantes
adoptan la gramaética sin tanta

dificultad logrando comprender
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Actividad Role play: describing a person” Fecha: Intensidad

04/10/2015-9- Horaria: 2
10/2015
Investigadores Fabian Alexis Hoyos Florez y Lisseth Vannessa Enriquez
Objetivo Desarrollar el saber necesario para generar un dialogo significativo en una
situacion de comunicacion, describir a una persona.
Situacion Representacion de un una escena, en la cual los estudiantes deben describir
las caracteristicas de fisicas de una persona.
Personajes Los investigadores, 13 estudiantes del grado 4 de La Academia Militar
que General Carlos Julio Gil Colorado.
intervienen

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales cotidianas

La clase del lunes inicié con una actividad en la cual ellos se describieron el uno al otro, esta
vez se trabajé en parejas, ellos ya conocian varias palabras en cuando a describir una persona
fisicamente, sin embargo se presento algunas con dificultad para decirlas, pero esta actividad
permitio ver de manera individual el proceso de aprendizaje de los estudiantes, ayudandoles a
corregir y aclarar dudas respecto a la pronunciacion como también a las estructuras
gramaticales. Terminada la actividad se procedid a ver un video respecto al vocabulario de
los adjetivos como también, la forma en que se describia a una persona. Faltando 15 minutos
para terminar la clase se les dio tiempo para que desarrollaran el siguiente role play, con base

en unas pautas se les dio, para realizar la presentacion el dia miercoles.

Para el dia miércoles la gran mayoria de los estudiantes habian estudiado el rol que les
correspondia, observado en varios aspectos. Seguridad en el discurso, relacionaban
significado y significante, ademas el hecho de describir a su compafiero proporcionaba deseo
de conocer el vocabulario y dale el respectivo uso. Teniendo en cuenta aspectos positivos y

negativos dentro de la descripcion

Consideraciones interpretativas/Analiticas con respecto al objetivo o pregunta de
investigacion






Semana 10: Rejilla de observacion

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Florez Hoyos
observadores
Fecha 24/08/2015-26/08/2015 Intensidad 2 horas
Horaria
Lugar Academia Militar General Carlos Julio Gil Colorado
Tema Sustantivos
Objetivo El efecto que tiene el juego de roles en la habilidad de produccion oral en inglés en

los estudiantes de 4° de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado

Ejes tematicos Criterios Descripcion Estudiantes | Valoracion
semana 2
1. La disciplina en términos generales 1 5
Caracteristicas Disciplina | 1 - nteniéndose  como bueno, esto 2 4
del estudiante 3 2
pudo obedecer a la estrategia utilizada
4 3
por la docente de mantenerlos 3 2
ocupados en actividades placenteras 6 3
pero con un sentido pedagdgico tales 7 4
como: (dibujos, traducciones, 8 5
worksheep, juegos). 9 4
10 4
11 4
12 4
13 4
14 5
15 4
1 4
Participacion Los estudiantes 2 4
permanecieron con un buen nivel de 3 3
L 4 4
participacion durante todo el proceso, c :
estuvieron dispuestos realizar cada 6 3
una de la actividades expresado gusto 7 5
por la por la materia. 8 5
9 4
10 4
11 4
12 4
13 5
14 5
15 4




2. El juego
de roles en
los nifios

Algunos estudiantes lograron

expresar de manera dindmica el role

O |INO|NNDRIW[N|F-

4
4
3
5
5
3
5
Creatividad | play visto a través de su habilidad 5
para expresar  sSus emociones Yy 4
interaccion con la dindmica. 12 3
12 4
13 5
14 5
15 4
1 3
Se presentd un avance significativo 2 4
en la habilidad para expresar las 3 4
palabras y emociones a través no solo 4 5
por medio de lo verbal si no que lo 5 5
no verbal estuvo en juego en varios 6 3
. momentos del dialogo, debido a la 7 5
Expresion L - . ..
corporal practica de est'e tipo qe,ac_tlwdades, 8 5
ellos ya conocian la dinamica de la 9 4
clase, por tanto se preparaban con 10 4
anticipacion en casa, de modo que a 11 4
la hora de la presentacion ya sentian 12 4
seguridad con respecto a hablar en 13 5
inglés 14 5
15 4
1 3
Este criterio no fue dificil de 2 4
interpretar para ello, debido a varios 3 4
factores, en primer lugar se g 3
presentaban temas en relacion con 6 4
eventos y lugares que ellos a diario 7 4
Adaptacion . : q
situacional mantenian  interactuan o,, en 8 4
segundo lugar se presentdé en las 9 4
presentaciones material real vy 10 4
ayudas visuales que hacian féacil el 11 4
proceso de comprender en qué g g
situacion se encontraban. 14 4
4
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3. Produccion
oral en inglés

1 3

El grupo en general fue bueno en 2 4
este criterio, ellos asimilaban de 3 3
4 4

manera natural y répida el 5 4
vocabulario, aunque se observé 6 4
7 5

Pronunciacion | dificultad en algunos estudiantes con 8 4
ciertas palabras, esto pudo haber 9 4
10 4

sido debido a que se enfrentaban a 1 4
nuevas palabras, necesitando mas 12 3
13 4

tiempo para asimilarlas. 14 4
15 4

1 3

2 4

3 4

] . 4 4

En su mayoria los estudiantes s 2
mantuvieron el nivel en este criterio, 6 1
explicado en el manejo del 7 4
Fluidez vocabulario basico ensefiado, 8 4
aplicado las estructuras dandole un 9 4
sentido a la las oraciones de acuerdo 10 3
al contexto que se les presento. 11 4
12 3

13 4

14 3

15 4

1 4

2 4

En su mayoria los estudiantes 3 3
4 4

mantuvieron el nivel en este criterio, 5 4
explicado en el manejo del 6 4
7 4

Sintaxis vocabulario basico ensefiado, 8 5
aplicado las estructuras dandole un 9 4
10 4

sentido a la las oraciones de acuerdo 11 a
al contexto que se les presento. 12 4
13 3

14 4

3
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Gramatica

En este criterio los estudiantes
presentaron una leve mejoria, esto
debido a la préctica de las estructura de
las oraciones de forma conjunta
favoreciendo la aplicacion de la
gramatica de forma implicita, sin que se

dieran cuenta de su aplicacion.
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Tabla 11 Consolidado novena y décima semana

DESCRIPCION

Disciplina
participacion
Creatividad

Expresion corporal
Adaptacion situacional

Pronunciacion
Fluidez
Sintaxis
Gramética

Tabulacion
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Semana 9 y 10 Analisis.

Las mismas consideraciones hechas en el periodo anterior aplican para la presente. El
nivel de desempefio del grupo ha alcanzado su maximo, quedando en una especie de meseta,

por lo que se mantienen las calificaciones estables, con méargenes minimos de variacion.

En cuanto al primer eje, se hizo evidente el fortalecimiento de los vinculos afectivos

entre los estudiantes; las relaciones personales mejoraron, las actitudes de colaboracion y



compaferismo afloraron, manifestandose de diferentes formas, siendo una de las mas

sobresalientes la permanente retroalimentacion entre ellos mismos, caso de corregirse en la

pronunciacion, en la traduccion.

Ahora bien, se procede a realizar un analisis en general de las diez semanas, con el fin

de sintetizar la informacion, utilizando herramientas propias que permita obtener datos

detallados de experiencia colectivos durante el proceso de la intervencién. Resaltando las

valoraciones hechas por cada periodo y las variaciones porcentuales obtenidos durante los

cinco periodos, en las cuales se tendran en cuenta aspectos positivos y negativos.

Tabla 12 Consolidado Rejilla de observacion

Rejilla de observacion

Nombre de Lisseth Vanessa Enriquez Ordofiez y Fabian Alexis Florez Hoyos
observadores
Eies Valoracién | Valoracion | Valoracion | Valoracion | Valoracion
Jes Criterios Tabulacién | Tabulacién | Tabulacion | Tabulacion | Tabulacion
tematicos
1 2 3 4 5
1.~ |Disciplina 413 4,20 4,20 413 4,20
Caracteristicas
del estudiante | participacion 4,33 4.47 4.40 4.47 4.40
. Creatividad 3,73 4,20 4,27 413 413
2. El juego de =
roles en los Expresion
”» corporal 3,73 4,13 4,20 4,07 4,27
nifios —
Adaptacion
situacional 4,33 4,00 4,33 4,20 4,33
Pronunciacion 3,80 373 3,87 3,87 3,93
3. Produccion | 1|idez 3,47 4,00 3,93 4,00 4.07
oral en inglés Sintaxis
3,40 4,00 3,80 3,87 3,87
Gramatica 3,40 4,27 4,27 4,20 4,33




La tabla muestra la valoracion promedio del grupo (Se suman todas las calificaciones
de los estudiantes y se divide por el nimero total de los mismos) en la que respecto de cada
criterio se muestra una calificacion, obteniendo asi una nota promedio por cada criterio. Cada
valoracion es el resultado promedio de dos semanas en el desarrollo de los estudiantes en
cada criterio (Se saca una sola nota por estudiante en cada semana para cada criterio, suman
las notas de cada estudiante se las semanas a promediar (2) y se divide por el nimero de

Semanas.

En el primer eje, el desempefio general fue bueno, entre 4,1 y 4,5, en tanto el grupo
permitié trabajar, siendo relevante que las actividades propuestas fueron propicias teniendo
en cuenta las edades de los participantes, siendo el juego el componente integrador. Asi se
logré un buen margen de participacion y especialmente, de trabajo colaborativo, ples los
estudiantes de mejor rendimiento terminaban con la actividad y ayudaban a los comparieros

gue aun no habian logrado realizar el ejercicio.

En el criterio de disciplina, era frecuente el comportamiento de dispersion, falta de
atencion 'y compromiso con las tareas asignadas para la casa en algunos estudiantes); En
otros casos los estudiantes no entendian la dindmica de las actividades, puesto que solo
podian participar en la medida que hubieran estudiado y se integraran al juego de roles en
todos sus criterios.

A su turno, referente al segundo eje tematico, para la primera tabulacién los criterios
creatividad y expresion corporal, presentaron desempefios un poco bajos, debido a que
estaban “despegando” tanto desde el componente de produccion oral como del escénico,
situacion que fue cambiando con el avance de la intervencion al ir comprendiendo, la
dindmica; hablar, producir palabras, e integrarlas al contexto que se les proponia (
restaurante, supermercado, direcciones, etc.), pasando a despefios posteriores entre 4,1y 4,3,

siendo mas expresivos.



Similar dindmica se dio en el Gltimo eje tematico, produccién oral, siendo consistente
para el primer periodo los desempefios sobre 3,9 y 4,1, ya no por miedo escénico, si no la
poca practica dirigida a la habilidad oral (situacion ya definida por medio de la entrevista a la
docente), existiendo concordancia entre lo analizado en la entrevista y lo visto durante el
periodo de clase. Se observa una desmejora en la secuencia tres debido al cambio de

tematica, lo que de alguna manera significada el cambio de reglas de juego.

Valoracién Tabulacion

Tabla 13 Valoracién tabulacion

1-2 2-3 3-4 4-5

Disciplina 5% -2% -2% 0%
participacion 3% -1% 2% -1%
Creatividad 14% O%[ -3%[ 0%
Expresién corporal 11% 2% -3% 5%
Adaptacion situacional -8% 8% -3% 3%
Pronunciacion 3% -6% % -5%

Fluidez 9% -3% 3% -2%
Sintaxis 15% -5% 2% 0%
Gramatica 23% 0% -2% 3%

En la tabla se muestra la variacion porcentual entre los periodos o valoraciones (se
recuerda que cada periodo o valoracion es el resultado promedio de 2 semanas).Los periodos se
muestran en parejas (1y2, 2y3, 3y4, 4y5) cada par de periodos muestra un resultado para cada
criterio, lo que denota que si el resultado es positivo hubo un avance del grupo en el criterio
objeto de estudio, si el resultado es cero (0%) significa que no se presentd variacion alguna en
el criterio, v, si el resultado es negativo muestra que el grupo disminuyo su rendimiento en el

respectivo criterio.

Se precisa gue el analisis se basa en los desempefios negativos (-%) y los estables
(0%), dejando para méas adelante los desempefios positivos. En cuanto a la disciplina,

disminuye en un 2% en los periodos 2-3 y 3-4, para mantenerse estable hacia el final de la



secuencia didactica. El docente debio recordar a los estudiantes los compromisos a que se

llegaron en este criterio, como estrategia para mantenerla.

En el eje de produccidn oral en el periodo 2-3, los desempefios negativos alcanzaron
los valores de -6 % (pronunciacién), -3% (fluidez) y -5% (sintaxis), en razén al cambio de
tematica, lo que desubico un poco a los estudiantes, al introducir nuevo vocabulario y

situaciones a las que debian adaptarse, afectando su rendimiento en este eje.

Tabla 14 Variacion de tabulacion

r r
VARIACION DE TABULACION
1-2 2-3 3-4 4-5
0% 0% 0% 0% 0% 0%
2% 3%
9% 5% 3% 3% L 0%
0% 0% 0%
0% 2% 7%
5% 14%
15% 23%
206 115 8% 0% 9%
3%
0%
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La grafica muestra Unica y exclusivamente el progreso del grupo de estudiante en su
conjunto en cada criterio, esto quiere decir que en todas las barras se deben identificar todos los
colores que representan los periodos, si no es asi es porque la variacion fue negativa en los
colores asuntes en cada barra o en su defecto su resultado es cero (0%) Cada criterio esta
representado por una barra de la grafica y en esta a su vez se plasma la variacion que se

presento en cada par de periodos los cuales estan representados por un color.

Aplicacion: en todas las barras de criterios puede presentarse el mismo color con un

respectivo porcentaje lo que demuestra que esos criterios tuvieron una variacién positiva en el



periodo que represente dicho color; Ejemplo: Si el color naranja que representa la variacion
positiva entre el periodo 1 y 2, se presentd en los criterios Disciplina, Participacion y
Creatividad respectivamente con un porcentaje, quiere decir que esos criterio mostraron una

mejoria para ese periodo.

De acuerdo con la explicacion anterior, la grafica solo muestra los avances alcanzados
durante la implementacién de la secuencia didactica. En el periodo 1-2 los desempefios altos
estuvieron en los criterios disciplina, creatividad, expresion corporal y gramética. El role play
favorece el proceso en su totalidad; el docente acuerda con sus estudiantes mantener el
componente dinamico siempre y cuando se comportaran adecuadamente; al tener un elemento
escénico, el role play estimula la creatividad de los participantes, en aspectos como apropiacion
del role y de la situacion que desarrollaban; de similar manera tal apropiacion estaba mediada
por comunicacion no verbal, siendo precisamente en este criterio que se alcanza el mas alto
desempefio (14% expresion corporal) y en cuanto a la gramatica , iniciandose la secuencia tiene
un rendimiento del 8%, explicable por el cambio de metodologia, dejando de lado la tradicional
para poner en practica algo diferente, que se acercaba al enfoque comunicativo como modelo

para desarrollar la produccion oral.

A su vez en el periodo 2-3 el avance mas significativo estuvo por cuenta del criterio;
adaptacion situacional. En la mayoria de las situaciones practicas cotidianas trabajadas los
estudiantes entendieron los roles y tareas a desarrollar, pero para este periodo los estudiantes
ya conocian no solo parte del vocabulario, y los componentes que comprenden el juego de rol,

adaptandose facilmente y rapidamente a las actividades propuestas, de alli el progreso del 10%,

Por su parte en el periodo 3-4 los avances fueron en pronunciacion, fluidez y
participacion. En este momento de la secuencia, se ha alcanzado un nivel de produccion oral
interesante debido a que todas las actividades, desde su inicio, fueron enfocadas a manejar la

practica de la oralidad durante la clase, desarrollando actividades afines a este objetivo.



Y finalmente durante el periodo 4-5 los progresos se vieron en expresion corporal,
adaptacion situacional, sintaxis y gramatica. Los estudiantes adoptaron su estilo a la forma de
presentar el rol, como a su vez la incorporacion de la situacion, ya no como algo ajeno, si no
como algo familiar a su contexto que puede ser llevado de igual forma a otro idioma, ademas la
practica de las estructura de las oraciones de forma conjunta favorecia la aplicacion de la

gramaética de forma implicita, sin que se den cuenta de la aplicacion de la gramatica.

Discusion de resultados

A continuacion se hace algunas precisiones que articulan la teoria con la experiencia
obtenida durante la intervencion didactica, resaltando los siguientes aspectos; en primer lugar,
la teoria de (Vigotsky, 1926) con el aprendizaje socio-cultural, en segundo lugar, el enfoque
comunicativo sustentado a través del autor (Harmer, 2001, pag. 85) en tercer lugar; el juego
de roles con (Livingstone , 1993) y finalmente la produccion oral sustentado en los (Brown
& George, 1983).

Inicialmente, se plantea que para la ensefianza y aprendizaje de una lengua extranjera,
el método gramatica y traduccion hace énfasis en las estructuras de las oraciones, a través de un
mecanismo estatico, aislado del entorno en que se desenvuelve el sujeto hablante, y esto no
parece ser la formula indicada a la hora de hablar un idioma. Partir de ello surge la necesidad
de ir en busca de nuevas opciones metodologicas que planten una dinamica en la que el
hablante utilice la lengua que desea aprender, de manera practica y contextualizada desde su
cotidianidad, cultural, grupal e individual tal como se presentan en los criterios a tener en
cuenta en el enfoque comunicativo, (Harmer, 2001, pag. 86). En relacion con la intervencion la
dindmica se baso en estos lineamientos, despertando un interés y una necesidad del estudiante
de utilizar el lenguaje, ya que no se presentaba el hecho de asimilar palabras aisladas si no
sumergida en realidades cotidianas llevandolos a comprender el lenguaje mediante el dialogo,

la interaccion, los gestos, la situacion y practica que proporcionaba la dindmica en si.



Asi, para el aprendizaje de la lengua extranjera, en este caso el inglés debe tenerse en
cuenta el ambiente cultural en el que interactta el hablante, en tanto dicho contexto interactla
con las individualidades y peculiaridades del mismo (contextualizacién), dando lugar al nuevo
conocimiento. Y donde el mismo se distribuye en una serie de contextos: herramientas,

estimulos, compafieros, entre otros. (Gardner, 1987 p. 6-7)

En tal sentido, el proceso educativo en general, se evalla al estudiante de acuerdo a las
capacidades o funciones que domina completamente, mientras para el modelo de aprendizaje
sociocultural, (Vigotsky, 1926) en su teoria expone al respecto lo siguiente: al estudiante se le
debe guiar y orientar para que alcance tales capacidades o funciones con ayuda de otros, sea el
profesor, sean sus iguales para asi alcanzar el nivel de desarrollo potencial; En contraste con
la préctica obtenida durante la intervencion se evidencio la capacidad que tienen los estudiantes
para compartir sus habilidades con sus comparieros, En consecuencia surgieron ventajas entre
las que estan; lazos de amistad, trabajo en equipo, y esparcimiento de los conocimientos
adquiridos durante el proceso. Estos aspectos resaltaron en parte porque dentro de una
presentacion de role play o las diversas actividades de preparacion, era de vital importancia el

trabajo en equipo para que el ejercio fuese exitoso.

De esta forma y confome al diagnostico y la informacion analizada proveniente de la
entrevista y encuenta aplicada, se parte de suponer que los estudiantes no estan acostumbrados
a hablar en la lengua meta, pues primero escriben y despues hablan, por lo que al aplicar la
tecnica del role play se introduce un cambio en la dinamica de aprendizaje basado en el juego y
en la exposcién a situaciones de la vida cotidiana de los estudiantes apartir de su contexto
cultural y grupal ( compafieros de clase). Y esto es precisamente lo que (Yardley, 1997) y
(Ladousse, 2002) proponen cuando hablan de la utilizacion del role play como mecanismo que

permite que al sujeto usar el idioma.

El role play definia elementos contextuales de la cotidianidad de los estudiantes

generando emocion, ansiedad, interes, expectativa y, sobretodo, motivacion por convertise en



el centro dse atencion de una actividad, ademas del reconocimiento consecuente por hacerlo
bien, pues el profesor establecid la estrategia de puntuacion para la entrega de premios, notay

dulces, pero que finalmete implicaba el reconocimiento del grupo.

De alli que, la secuencia didactica propuesta llevara a los estudiantes a una situacion de
accién comunicativa real, en la que tenian una necesidad real de comunicacion, cuya
satisfacion les demandaba la interacion comunicativa con los demas participantes, de forma tal,
que debian recordar la informacion de sus compafieros para poder realizar el rol asignado y a
su vez tenian la libertad y la autonomia de expresarse, en ese momento se despliga ciertas

potencialidades, inclinaciones y habilidades,dejando su marca personal en cada interaccion.

No obstante, la experiencia arroja que efectivamente los estudiantes se sintieron
motivados por el componente ludico de la secuencia, y esto debido en gran parte a la edad de
los participantes, siendo el juegol principal agente motivador, en ese orden de ideas se busco
trasender el aprendizaje de reglas gramaticales con el fin de dar mas posibilidades al estudiante
de sobrepasar las dificultades que presentanban con el idioma, especificamente la produccion
oral, en donde el acto comunicativo se ve reflejaodo a través de diversas herramientas:
canciones videos, flashcards, material didactico, role play; ademas de involucrar a los
compafieros como un trabajo colaborativa, y al profesor, como el mediador y orientador del

proceso.

Con base en lo anterior, se precisa describir el impacto que tuvo el juego de roles en
relacion al desarrollo de la habilidad de produccion oral del idioma inglés obtenido por los
estudiantes durante las horas de intervencion, diciendo que el role play permito crear
espacios de dialogo,en donde al mismo tiempo se evidencié el contexto, la situacion, el
tiempo, el deseo y la necesidad de comunicacion en el momento de la interaccion. Ademas de
que exploraron creativamente diferentes maneras de expresarse ellos mismos haciendo uso
de los conocimientos que tenian acerca de la lengua meta, de ahi, la importancia de los
ensayos Y las repeticiones que se hicieron antes de realizar una actividad el cual necesité la

habilidad oral ya que esta les da la oportunidad de familiarizarse con el otro idioma.






Conclusiones

El juego de roles es una estrategia de gran impacto dentro del proceso de ensefianza, que
posee un caracter ladico y creativo. En la cual se incentiva a los estudiantes a participar de las
actividades porque les gusta, les permite jugar, interactuar, pero a la vez les demanda
estudiar, para poder jugar, lo cual hace que aprendan a través del juego. EI desempefios de tales
roles hacen aflorar habilidades y competencias tanto individuales como sociales, como por
ejemplo; la creatividad, la expresion corporal, la adaptacion situacional, auto-reconocimiento,
trabajo colaborativo y a su vez se identificaron nifios con vocacion de liderazgo, nifios

timidos.

El juego de roles es un mecanismo que permite la interaccion entre docente-estudiante, creando
un ambiente de confianza ya que se rompe el vinculo en el cual el profesor era el que siempre
estaba hablando, en este ejercicio son ellos los protagonistas que disfrutan de la creacién de
un espacio donde representan un mundo real en el cual, expresan sus emociones sentimientos e

ideas etc.

La naturaleza ludica y la practicida del ejercicio que caracteriza el juego de roles, produjo un
interés y una permanencia en relacién al acto de producir oraciones, acercandose a
experiencia en donde el estudiante sentia una fuerte necesidad de usar el idioma, ya que este
era medio para comunicarse son su compafiero tanto en las actividades de preparacion previa,
como para el rol que desempefiaban dentro de la escenificancion de la situacion que se
presentaba. En tal sentido los estudiantes comenzaron a explorar aspectos que lo ayudaron no
solo a producir las palabras en forma correcta si no a tener una frecuencia entre los diferente

actos de habla en relacion con el significado que estos sonidos implicaban.

La dinamica intragrupal mejoré sustancialmente, al favorecer las relaciones entre los
compafieros desde diversos puntos de vista: la rivalidades entre compafieros disminuyeron, se
estimulo el trabajo colaborativo, los estudiantes mas habiles apoyaban a los que demoraban en

sus procesos, ayudando a que fueran vencido las barreras y los miedos de hablar en la lengua



meta, y finalmente establecieron una especie de ““ despegue”, el cual se mantuvo con minimas

variaciones durante la intervencion.

El role play es un mecanismo, que contribuye significativamente en el desarrollo de la
produccion oral ya que el estudiante pone en practica el vocabulario, la pronunciacion, la
interaccion y la escucha, entre otros aspectos de gran valor al momento de la ejecucién de
juego de rol. Sin embargo es importante considerar que hay ciertos estudiantes que
desarrollan con mayor facilidad que otros dichas habilidades, de ahi la importancia en utilizar
a los estudiantes como guias de sus propios compafieros, de esta manera se logra el trabajo

operativo y la retro-alimentacion entre ello.

Ademas el juego de roles es factible de implementar en un contexto escolar
monolingue debido a la sencillez de la actividad, y enfoque de integracion que tiene con los
sujetos participantes, puesto que en la mayoria del tiempo las actitudes se realizaron en parejas
0 en grupo. Sin embargo es importante tener en cuenta que los factores contextuales pueden
afectar la implementacion de estas actividades, como son el tiempo, el espacio y el numero de

estudiantes.



Recomendaciones

Es de especial importancia hacer uso del idioma inglés durante el salén de clase, ya que al
hacerlo permite crear una ambientacion de la lengua meta, ademas hablar en inglés es una
forma de incentivarlos a tomar riesgos de comunicarse en la lengua extranjera, como también
es una manera de asociar gran parte del vocabulario, por el hecho de escuchar a la docente, asi
pues los estudiantes se familiarizan  con el idioma, tratando de hacer una interpretacion de
los diferentes enunciado que el profesor emite, en consecuencia con ello, el profesor debe ser
expresivo corporalmente para que asi el estudiante relacione con facilidad las explicaciones

enunciadas.

Para llevar a cabo este tipo de actividades es necesario despertar el interés de los estudiantes, es
decir, motivarlos a participar a través de un incentivo cuando ha realizado las actividades de
forma correcta, como por ejemplo; dando un aplauso al final de las presentaciones de juego de
roles, ya que esto hace que ellos sientan un reconocimiento por su participacion, haciendo que

se sientan en un ambiente de confianza y armonia en el aula.

A pesar de que, la competencia comunicativa se tiene como politica publica educativa, muchas
instituciones no la conocen y por tanto no la han puesto en practica, de ahi, la importancia de
socializar dicha politica, para desarrollar las estrategias y mecanismos que permitan su
implantacién, en este caso, ( role play). ------ se le debe vender a los planteles educativos la
adopcién de nuevos enfoques, modelos es beneficioso, siendo mayores las ventajas que las

inversiones para hacerlo, en términos de curriculo, tiempo, herramientas, entre otros.

Se debe tener en cuenta que la complementacion de una secuencia de este tipo, determina un
proceso a mediano y largo plazo para ver sus resultados, por lo que no se puede esperar
resultados inmediatos, dado que la practica y la reiteraciones son elementos centrales de la

metodologia.



Este tipo de metodologia ofrece espacios para que el estudiante exprese libremente su
creatividad, ideas, mejore sus relaciones interpersonales y desarrolle habilidades especificas,

como la actuacion, el trabajo en equipo entre otras.

Para el profesor significa un cambio de relacion con su estudiantes, introduciendo un
componente afectivo mas abierto, cercano, flexible, menos autoritario y mas autbnomo con sus
estudiantes; como también se convierte en una guia y orientador del proceso de aprendizaje.
Es por ello, de vital importancia para el docente mantener el equilibrio permaneciendo atento
al actuar de los estudiante en la dinamica de la clase, ya que los estudiantes pueden utilizar

estos espacio para otro tipo de interés no relacionados con la temética de las clase.

Otro aspecto a resaltar, es el papel activo que toma el profesor dentro de una
presentacion, es decir, al involucrarse en un personaje de la escena y realizar el ejercicio, hace
que el estudiante sienta motivacién al ver a su profesor participar de la dinamica, pero a su vez
transmite confianza y seguridad dentro del proceso de aprendizaje, del mismo modo la idea
puede ser reforzada integrando videos de nifios de su misma edad realizando el rol
correspondiente al tema, esto le dara agrado y tratara de imitar las acciones observadas a traves

del material audiovisual al momento hacer su propia actividad.

Finalmente, es relevante tener en cuenta que algunos estudiantes generaron indisciplina
debido entre otros aspectos al espacio libre que se les da en diversas actividades, de ahi la
importancia de crear reglas que regulen este comportamiento como por ejemplo; hacer una lista
de los deberes que deben cumplir entre los que se encuentran; respeto, tolerancia, trabajo en
equipo, constancia, de igual manera hacerles la aclaracion en caso de incumplir las normas,
ellos debian realizar trabajo adicional para hacer en sus casa, entre muchas otras las cuales

sean las que proporcionen orden, y asi evitar posibles problemas con los estudiantes.
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Anexos

Anexo 1 Diagndstico

Diagnostico: Determinar el nivel de produccion oral en inglés.

1. Part

1. What is your name?
+«+ Look this, this school the children havening a lesson.
2. Where is the cloth?

3. Where is the map?
4, Where is the table?
5. What color is the table?

2. Part. / Now look at this.

1. which is the bike?./ put the bike in front of red table x
2. which is the flower?/ Put the flower next to the teacher b x
3. which is cake? /Put the cake on the red table. b



3. Part
What is this? X

Do you like pineapple? b
What is your favorite food?

Do you play basketball?

M 0w D oE

What sport do you like?

4. Part
1. Where do you live?
2. Where do you live in a big house or small house?
What do you do in the morning?

3. How many rooms are there in your house?*

Tabla de criterios para calificar la prueba

*Tomado de la pagina de Cambridge English Language Assessment / Cambridge English: Starters (YLE
Starters) The first Cambridge English: Young Learners testtaken from: ielts speaking ban descriptors university of
cambridge. grammar about.com oxford learner dictionarie


https://www.google.com.co/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&sqi=2&ved=0CBwQFjAAahUKEwjwi_vL7oPHAhWMzoAKHewiAI0&url=http%3A%2F%2Fwww.cambridgeenglish.org%2F&ei=15-6VbDEIYydgwTsxYDoCA&usg=AFQjCNG0eToWzUATL91oXTdPH6FF7MgKtQ&bvm=bv.99028883,d.eXY

Summary of Starters Speaking test

Parts Main skill focus Input Expected response

1 Understanding and following spoken Scene picture Point to correct part of the picture
instructions

2 Understanding and following spoken Scene picture and eight small object cards  Place object cards on the scene picture as
instructions directed

3 Understanding and answering spoken Scene picture Answer questions with short answers
questions

4 Understanding and answering spoken Three object cards Answer questions with short answers
questions

5 Understanding and responding to No visual prompt Answer questions with short answers
personal questions

Escala de valoracion con base en la tabla anterior.

Aceptable | Understan | Understand Understand Understand Understand
d some | some phrases | some phrases | some phrases | some phrases
3 phrases and  follow |and answer | and answer | and respond
and some spoken | some spoken | some spoken |[to  personal
follow instruction question question question
some
spoken
instruction
Bueno Understan | Understand Understand Understand Understand
d most | most of | most of | most of | most of
4 of phrases | phrases and phrases and | phrases and phrases and
and follow most | answer most | follow most | respond most
follow of spoken | of spoke | of answer | of spoken
most  of | instruction question instruction instruction
spoken
instruction




Excelente
5

Understan
ding and
following
spoken
instruction
. (Find
things in a
big

picture.)

Understandin
gand
following
spoken
instruction.
(Choose
correct object
cards and
understand

prepositions)

Understandin
gand
answering
spoken
question
(Give short
answers to
questions
about a big

picture.)

Understandin
gand
answering
spoken
question
Give short
answers to
questions

about objects

Understandin
gand
responding to
personal

question.




Anexo 2 Encuesta a estudiantes de cuarto grado

Como estudiantes de Licenciatura en Educacion Basica con énfasis en Lenguas Extranjeras
de la Unidad Central del Valle del Cauca estamos interesados en analizar qué efecto tiene el
juego de roles en la habilidad de produccidn oral en inglés en los estudiantes de cuarto grado
de la Academia Militar Carlos Julio Gil Colorado. Para lograr estos propositos es de mucha

importancia su colaboracion

Datos generales.
1. Edad. __, afios Sexof  .m_

2. ¢Cree que es importante aprender inglés? ¢Por qué?

3. Seleccione dos actividades que te guste realizar en la clase de inglés
__cantar

__Jugar

__ Leer

___Actuar

___Escribir

4. ¢Le gustaria realizar el juego de roles en la clase de inglés? Si No

¢Por qué?

5. ¢Cree que mantener una conversacion en inglés es facil?

6. ¢Tiene la oportunidad de hablar en inglés durante la clase? Si No




Cuantas veces a la semana

7. ¢Hace su profesora ejercicios de conversacion en clases?

8. ¢Le gusta participar en ejercicios de habla? (conversaciones, preguntas, dialogos cortos,

etc.) en su clase de inglés?

9. ¢De qué modo le gusta trabajar en la clase de inglés? Solo en pareja en

grupo_

Anexo 3 Entrevista a docente

Datos generales.

1. Nivel de estudios: Normalista Sup. __ Tecndloga en educacion__ Lic. En preescolar

Lic. En basica primaria con énfasis en lenguas extranjeras_X _, especialista , otra ¢(Cudl?

2. Afos de laborar en esta sede. <De unafio ___, >deunafio ___entre 2y 5 afios_Xentre 6 y

9 afnos mas de 10 afios

3. ¢conoce usted el juego de roles como estrategia didactica?

Si, es como indicarle o darle una situacién a cada uno de los estudiantes para que

realice o se enfrentarse o pueda relacionarse a su vida cotidiana.



4. ¢Ha utilizado usted como docente de basica primaria el juego de roles en el proceso
de ensefianza aprendizaje con el objetivo de desarrollar la habilidad de produccién

oral,si __,no__, por qué?

No, Siempre se trabaja pronunciacion, pero que saque un espacio para que ellos
realicen solamente lo que es la parte del dialogo no lo he desarrollado porque ellos no
tienen  bases, entonces primero iniciar con las bases, ademas, no se hace
constantemente porque hay estudiantes que vienen de otras instituciones y no
entienden absolutamente nada, otra situacién que se esta presentado es que ellos no
estudian en casa y en ocasiones no tienen el acompafiamiento como tal entonces ha

sido e dificil porque ellos no estudian.

5. Podria describirnos las estrategias didacticas que utiliza para desarrollar la habilidad

oral en los estudiantes.

Utilizacion de la gramética para poderles dar las bases, participacion en la clase
repitiendo las frases cortos, generalmente se trata que la clase sea en inglés, utilizando

expresiones

6. ¢Como cree usted que incide el juego de roles en la habilidad de produccién oral en
inglés en los estudiantes de cuarto grado de bésica primaria?

Cualquier actividad que se desarrolle con ellos la facilidad es que ellos en la parte
memoristica son muy buenos porque no dejan de ser nifios entonces siempre acogen
todo lo que el docente les diga, cual es la situacion que se presente de que se les den
las bases, y que se les dé tiempo para para que puedan memorizarlas y adaptarlas a su
vida cotidiana para que pueda desarrollar bien lo que es la gramatica pero si es de
mucho trabajo y lo que se de en clase hay que evaluarla, porque si no a la clase
siguiente a ellos se les va olvidar , van a tener idea de algo, pero van a tener mucha
dificultad porque ya me ha pasado. Entonces hay que trabajarles mucho la parte

memoristica.



7.

¢Cree usted que el juego de rol da la posibilidad al estudiante de practicar el inglés

con mas frecuencia en la clase?

L&gico, porque si este trabajo permite ser parte de un rol, pero lo que si hay que
relacionarle lo que notan en su vida cotidiana, porque ellos van llegar a aca decir hay
esto se utiliza de esta forma, entonces de eta manera la van a identificar hay que
relacionarles mucho el vocabulario lo que se esta viendo, por ejemplo. Vea usted
hace esto cuando se bafia, se acuesta, entonces debe aprenderse el vocabulario y luego
implementarlo, pero mientras se trabaje la parte de pronunciacién se les va a facilitar

el proceso.

¢Usted como docente de béasica primaria esta dispuesta a disefiar e implementar una
secuencia didactica basada en el juego de roles con estudiantes de cuarto en
procesos de produccion oral en inglés?

L&gico, siempre que sea para el aprendizaje y el desarrollo de ellos, seran bien
recibidos.



Anexo 4 Secuencia Didactica

Secuencia diddctica

Tema

Objetivos

Vocabulario

Material

Tiempo

Procedimiento:

Calentamiento:

Actividades:



Anexo 5 Diario de campo ( Gonzalez & Aldana Cruz , 2013, pag. 85)

Diario de campo

Actividad Fecha: /8/2015

Investigadores

Objetivo/pregunta

Situacion

Personajes que

intervienen

Descripcion de actividades, relaciones y situaciones sociales Consideraciones
cotidianas interpretativas/Analiticas con respecto
al objetivo o pregunta de

investigacion




Anexo 6 Rejilla de observacion



Rejilla de observacion

Nombre/ observadores
Fecha Intensidad horaria
Lugar
Tema
objetivo
EJES TEMATICOS Criterios Descripcion Estudiantes | valoracion
1. Caracteristicas del Disciplina
estudiante —
participacion
Creatividad

2. El juego de roles en .
JE9 Expresion corporal

los nifios

Adaptacion

situacional

Pronunciacion
. Fluidez
3. Produccién oral en
inglés .
g Sintaxis

Gramatica







Escala De Disciplina participacion Creatividad Adaptacién Expresion Pronunciacion Sintaxis Gramatica

Valores situacional Corporal

Deficiente | El estudiante no | No  Participa | No muestra y | EI estudiante | Expresa La forma en que | Forma Produce

1 tiene el respecto | de manera | crea su propio | comprende sentimientos | una persona en | oraciones | oraciones

por la palabra de | activa durante | material y |y realiza de | utilizando su | particular béasicas bésicas con
los deméas y su | todo el | ambiente manera cuerpo pronuncia las | producidas | una
comportamiento | proceso. para el | acertada la palabras de | con precision
durante la clase desarrollo de | situacion que idiomas. razonable | razonable
y en el aspecto actividades se presenta. (Diccionarios precision.
personal, la atractivas alumno de
actitud frente a Oxford
la clase, y el
cumplimiento de
las reglas
establecidas por
la institucion

Regular | El estudiante no | No  Participa | No muestra y | El estudiante | Expresa

2 tiene el respecto | de manera | crea su propio | comprende sentimientos

por la palabra de | activa durante | material y |y realiza de | utilizando su
los demés y su | todo el | ambiente manera cuerpo
comportamiento | proceso. para el | acertada la

durante la clase

desarrollo de

situacion que




y en el aspecto
personal, la
actitud frente a

y el
cumplimiento de

la clase,
las reglas
establecidas por

la institucion

actividades
atractivas

se presenta.

Aceptable
3

Pocas veces el
estudiante, tiene
el respeto por la
palabra de los
demas y su
comportamiento
durante la clase
y en el aspecto
personal, la
actitud frente a
y el
cumplimiento de

la clase,

las reglas

establecidas por

Pocas  veces
Participa  de
manera activa
durante todo el

proceso.

Muestra y crea

su propio
material y
ambiente

para el

desarrollo de
actividades

atractivas

El estudiante

comprende
y realiza de
manera
acertada la

situacion que

se presenta.

Expresa
sentimientos
utilizando su

cuerpo

La forma en que

una persona en

particular
pronuncia  las
palabras de
idiomas.
(Diccionarios
alumno de

Oxford

Forma
oraciones
basicas
producidas
con
razonable

precision.

Produce
oraciones
basicas con
una
precision

razonable




la institucion

Bueno La mayoria de | Con frecuencia | Muestra y crea | El estudiante | Expresa La forma en que | Forma Produce
4 veces el | Participa  de | su propio | no sentimientos | una persona en | oraciones | oraciones
estudiante tiene | manera activa | material y | comprende utilizando su | particular béasicas basicas con
el respeto por la | durante todo el | ambiente ni realiza de | cuerpo pronuncia  las | producidas | una
palabra de los | proceso. para el | manera palabras de | con precision
deméds y su desarrollo de | acertada la idiomas. razonable | razonable
comportamiento actividades situacién que (Diccionarios precision.
durante la clase atractivas se presenta. alumno de
y en el aspecto Oxford
personal, la
actitud frente a
la clase, y el
cumplimiento de
las reglas
establecidas por
la institucion
Todo el tiempo | Todo el tiempo | Muestra y crea | El estudiante | Expresa La forma en que | Forma Produce
Excelente | el estudiante | Participa  de | su propio | comprende sentimientos | una persona en | oraciones | oraciones
5 mantiene el | manera activa | material y |y realiza de | utilizando su | particular béasicas basicas con
respeto por la | durante todo el | ambiente manera cuerpo pronuncia  las | producidas | una
palabra de los | proceso. para el | acertada la palabras de | con precision




demas y su
comportamiento
durante la clase
y en el aspecto
personal, la
actitud frente a
la clase, y el
cumplimiento de
las reglas
establecidas por

la institucion

desarrollo de
actividades

atractivas

situacion que

Se presenta.

idiomas.
(Diccionarios
alumno
Oxford

de

razonable

precision.

razonable




Registro fotografico:










