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INTRODUCCIÓN 

 

Para la construcción de una educación para la acción ciudadana en el escenario 

de lo público. Para ello, se inicia con un argumento tomado de los modelos 

pedagógicos más frecuentes: a partir de un diagnóstico de la realidad, segundo, 

delimitar los contenidos de enseñanza y aprendizaje que respondan ha dicho 

análisis; tercero registro de  algunas propuestas metodológicas para dar forma a 

dichos contenidos transversales que proporcionan el sentido global del proceso 

descrito. A pesar de sus limitaciones, esta apropiación del lenguaje didáctico a la 

tarea social de recomponer la cultura cívica1, permite clarificar los temas y las 

tareas que es necesario abordar con respecto a la misma de  manera prioritaria y 

radical  

 

Sin embargo, el deseo  de contribuir al avance del mismo concepto,  y por 

consiguiente, mejorar la formación de los actores sociales, de los grupos  de la 

población mayorista en las comunidades, se reflexiona sobre la necesidad de 

adquirir nuevos conocimientos y metodologías, que permitan investigar, construir 

conceptos, modelos educativos, y descubrir estrategias pedagógicas para 

posibilitar con mayor eficacia el desarrollo de la  interculturalidad2. 

 

Mediante el tema de la ciudadanía intercultural  como el elemento  articulador de  

lo público, lo pedagógico y el territorio, la ciudadanía intercultural no solo busca 

propiciar el dialogo e intercambio entre culturas distintas sino que apunta y trabaja  

cada vez mas por el despertar critico  respecto a los fenómenos de exclusión y la 

injusticia social que aqueja a  todos los actores sociales y en todos los escenarios 

institucionales.  

 

                                                 
1 (GIMENO SACRISTÁN, 2002). 

 

2 Micheal Porter:La ventaja Competitiva de las naciones 
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Esta ciudadanía que apertura la conciencia sobre aquello que no favorece a todas 

las personas y colectivos; que impide u oculta la dignidad  humana.  La ciudadanía 

intercultural  se preocupa por lo social y apuesta por que las personas y grupos 

distintos construyan proyectos comunes en las diferentes comunidades  

educativas y políticas, de cara a mejorar su calidad de vida, en un marco de 

equidad socioeconómica. 3 

El presente proyecto como estudio exploratorio, se ha diseñado y desarrollado con 

el fin de llevar  a docentes, estudiantes y padres de familia de la IE Julia Restrepo-

sede Julio Pedroza - Campoalegre-Tuluá a la  implementación  de una cartelera 

virtual a través de un Blog que permite a corto y mediano plazo mejorar una 

educación con sentido, una educación que proporcione esa identidad y 

pertenencia que vincule la cultura juvenil a la comunidad, a la  sociedad más 

amplia a través de un aprendizaje significativo y relevante,  en los estudiantes 

conocimientos, habilidades y disposiciones para comprender acciones y 

reacciones en torno a la interculturalidad, permitiendo a la comunidad educativa 

integrar el área de las ciencias sociales con las herramientas informáticas y 

nuevas formas de convivencia y aprendizaje mutuo entre las generaciones.  

 

Para empezar y visualizar la importancia de las TIC en la enseñanza de las 

ciencias sociales y el uso de la cartelera virtual  en la implementación de un Blog 

como una nueva manera de construcción de una educación para la acción 

ciudadana en el escenario de lo público. Su  elaboración    requiere de una 

investigación descriptiva para ser aplicada, en la que se realizaron encuestas para 

ver el grado de conocimiento sobre el manejo de herramientas informáticas como 

el computador, porcentaje de estudiantes que tienen acceso a internet  e 

identificar  pre-saberes y  necesidades prioritarias con el fin de diseñar y hacer  la 

ejecución del proyecto. 

 

                                                 
3Fernando Bárcena, El oficio de la ciudadanía. Ed. Paidós, Barcelona, 1997, pág. 155 
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1 ANTECEDENTES 

 
Experiencias para aprender ciudadanía... y una más 
 

A continuación se relacionan algunos trabajos encontrados en páginas de internet  

que han abordado la participación activa en construcción y aprendizaje de 

herramientas tecnológicas aplicadas al uso de un blog como facilitador del trabajo    

colaborativo y el desarrollo de un espacio común entre estudiantes y  docentes de 

educación básica  como apoyo didáctico. 

 

Las investigaciones etnográficas educativas han mostrado las complejidades y las 

contradicciones de la vida cotidiana de las escuelas, y han subrayado la manera 

en que los alumnos  responden creativamente a los contextos de la escuela 

(Milstein, Clemente, Dantas-Whitney, Guerrero, y Higgins, 2011; Rockwell, 1995; 

Rockwell, 2010). Ya pasados son los conceptos del estudiante como receptáculo 

pasivo de los conocimientos. 

Al contrario, los alumnos le dan sentido a su experiencia en la escuela; a través de 

las interacciones con sus padres, maestros y compañeros, construyen 

aspiraciones e identidades duraderas. 

La cultura estudiantil es un crisol de significados, todo un aprendizaje de querer y 

ser, que viene incidiendo en sus trayectorias personales. Además de las materias 

en sí, los estudiantes aprenden a ser cierto tipo de persona, y este aprendizaje se 

transfiere a sus vidas posteriores.4 

 

1.1Emprendedores sociales: DOSQUEBRADAS, RISARALDA (2003) 

Es un municipio vecino de Pereira, la capital departamental. Tiene 180 mil 

habitantes y su base económica es la industria y en menor grado sus habitantes 

trabajan en el cultivo de café. Alberga dieciséis instituciones educativas urbanas 

de primaria y bachillerato, y cinco asociaciones rurales que 

cubren en promedio cuatro veredas cada una. Hay en total 983 docentes y 32 mil 

estudiantes. 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA EMPRESARIAL 

Mixta, de estratos 1 y 2, tiene 1.100 alumnos, 35 profesores, tres directivos y ocho 

empleados administrativos. 

COMPETENCIAS 

Grados: 8°-9°. Grupo: Participación y responsabilidad democrática. Tipo de 

competencia: conocimiento y cognitiva. 

                                                 
4 desafíos culturales, pedagógicos y de política ... - unesdoc - Unesco 

unesdoc.unesco.org/images/0021/002188/218851s.pdf 
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Estándar de competencia básica: “Conozco y uso estrategias creativas para 

generar opciones frente a decisiones colectivas”. 

 

1.2 El juego de la convivencia SAN ANDRÉS (2006) 

El Archipiélago está ubicado a 480 millas al noroeste del territorio continental de 

Colombia, en el Mar Caribe.  

Tiene menos de 45 kilómetros cuadrados y alberga por lo menos 80.000 

habitantes. La población del departamento ascendía a 57.324 personas en 1993, 

de las cuales el 42,6% se definió como raizal (24.444 personas). 

El archipiélago tiene una menor proporción de niños y jóvenes entre 5 y 17 años 

(25%) y de jóvenes de 8 a 23 años (10%) que el promedio nacional. La población 

escolar está cerca de los 22.000 niños y jóvenes de 5 a 23 años de edad, con un 

70% de ellos entre 5 a 17 años. 

LA ESCUEL A DE NOEL 

Atiende niños desde los 18 meses hasta los 10 años de edad en los niveles 

párvulos, preescolar y básica primaria hasta el tercer grado. El plantel está 

integrado por cinco maestras y 45 niños y niñas. 

Grados: 1°-3°. Grupo: Convivencia y paz. Tipo de competencia: comunicativa y 

emocional:” Expreso mis sentimientos y emociones mediante distintas formas y 

lenguajes (gestos, palabras, pinturas, teatro, juegos, virtual etc.)”. Estándar de 

competencia ciudadana: “Comprendo la importancia de valores básicos de la 

convivencia ciudadana como la solidaridad, el cuidado, el buen trato y el respeto 

por mí mismo y por los demás, y los practico en mi contexto cercano (hogar, salón 

de clase, recreo, etc.)” 

 

1.3 Enredando y tejiendo historias EL CARITO, CÓRDOBA  (2004) 

Es un corregimiento del municipio de Lorica, departamento de Córdoba, con 

alrededor de 5.000 habitantes. Su actividad económica principal es la agricultura 

(el cultivo del maíz), la pesca y en menor grado la ganadería. 

COMPETENCIAS 

Grados: 6°-7°. Grupo: Pluralidad, identidad y valoración de las diferencias. Tipo  

de competencia: cognitiva. Estándar de competencia básica: “Reconozco que 

pertenezco a diversos grupos (familia, colegio, barrio, región, país, etc.) y entiendo 

que eso hace parte de mi identidad”. 

 

info@fundacionexe.org.co   

www.fundacionexe.org.co 

 

 



10 

 

 

 

 

2. JUSTIFICACION 

 

 

Una primera ojeada y analizando la realidad sociocultural de las regiones,  se 

comprende que se debe trabajar por la construcción del que hacer (lo pedagógico) 

en lo público para una ciudadanía democrática e intercultural en Colombia y sus 

regiones. 

 

En este sentido, los docentes tienen un  papel importante en este proceso de 

innovación pedagógica en el aula. Por eso, la presencia de las Tecnologías de 

Información y Comunicación (TIC) en la educación básica de la IE julia Restrepo-

sede julio Pedroza – Campoalegre - Tuluá se hace necesaria a través de  la 

implementación de proyectos como éste, que sean accesibles para todos los y las 

estudiantes de la educación básica, desde las aulas, representado el marco de la 

realidad sociocultural de las regiones,  y bajo una mirada retrospectiva al que 

hacer público; la educación pública como influyente  en la construcción de región y 

su carácter inclusivo, la institucionalización  y el ordenamiento territorial, producto 

incesante de movimientos de ciudadanía, de identidad, debe contribuir en el   

descubrir del ciudadano invisibilizado. 

 

Primeramente, la implementación de una cartelera virtual a través de un blog 

como apoyo didáctico a la enseñanza de las ciencias sociales, una educación para 

la ciudadanía que es el tema central de este proyecto, permite que los estudiantes 

tengan la oportunidad de interactuar a través de los recursos que allí se presentan  

y a la vez con sus compañeros y docentes, de tal manera que tengan la 

oportunidad de desarrollar habilidades y competencias propias del área de 

ciencias sociales como las cognitivas, procedimentales, interpersonales e 

intrapersonales. Además,  conocimientos, habilidades y disposiciones para una 

comprensión de las dimensiones conceptuales que lo fundamentan, en  cómo se 

forma en y para la ciudadanía democrática e intercultural, sobresaliendo el 

compromiso social que ha de asumir las instituciones como agente trascendental 

para desarrollar esta formación; y finalmente  en como formar al ciudadano desde 

una modelación temática para la   ciudadanía intercultural. 
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3 PROBLEMA 

 

3.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

 

En la IE julia Restrepo-sede Julio Pedroza – Campoalegre - Tuluá, zona rural 

plana, la componen 1 Coordinador-3 Docentes- 68Alumnos-10  computadores. 

Los estudiantes, no cuentan con una biblioteca adecuada en el centro poblado que 

les permita profundizar los conocimientos que comúnmente se imparten. 

 

En esta Institución no imparten conocimientos acordes con los intereses y 

contexto en el que se desenvuelven los y las estudiantes de esta sede, en el que 

la tecnología juega un papel importante, y en que los recursos informáticos llegan 

a las aulas pero que se desaprovechan por no saber emplearlos. 

En la actualidad, las necesidades de aprendizaje se relacionan con la capacidad 

de reflexión y el análisis crítico; el ejercicio de los derechos civiles y democráticos; 

la producción y el intercambio de conocimientos a través de diversos medios; el 

cuidado de la salud y del ambiente, así como con la participación en un mundo 

laboral cada vez más versátil. 

Esta  nueva estrategia entra a formar parte importante en la superación de vacíos 

de conocimiento que se han identificado en el proceso enseñanza-aprendizaje,  

donde los estudiantes podrán consultar los diferentes temas que les servirán para 

reforzar los conocimientos impartidos en el aula y en el entorno. 
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3.2 FORMULACION DEL PROBLEMA 

 

Definir el problema  que ya se ha empezado a perfilar, se puede abordar en 

términos de unas preguntas: 

 ¿Cómo lograr un mayor aprovechamiento, un aprendizaje significativo y duradero 

para los alumnos y para las comunidades? 

¿Con las nuevas tecnologías se están creando nuevas formas de relación y 

comunicación, y de auto-socialización, las cuales desafían o rebasan las formas 

tradicionales de la escuela? 

¿Qué papel está jugando la educación y la pedagogía a la ciudadanía intercultural 

en la región para allegar el que hacer publico a la realidad socio cultural de lo 

local? 

 

4. HIPOTESIS DE TRABAJO 

 

 

En definitiva, se estudiara y reflexionara sobre la educación para la ciudadanía y 

democracia, a través de los lineamientos  curriculares de estándares básicos de 

competencias ciudadanas que propone el Ministerio de Educación, proyectos que 

no han sido suficientes, ni permanentes, porque en la condiciones actuales no 

señalan un camino claro, una pedagogía, de cómo formar y construir una 

ciudadanía para lo público en la región. 

Los avances tecnológicos y procesos de investigación permiten la búsqueda de 

herramientas  necesarias para  que los docentes  seleccionen, diseñen y apliquen  

en el fortalecimiento del proceso de enseñanza-aprendizaje.  

Definiendo el objeto de investigación y redactando los objetivos para  desarrollar 

estos, se propone, y es pertinente dos perspectivas metodológicas de carácter  
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cualitativo.  Una metodología que permita un acercamiento compresivo  a las 

necesidades formativas de las instituciones educativas, respecto a como 

aprehender lo público para una ciudadanía democrática e intercultural, es 

menester, e inminente  intervenir para responder y cambiar las necesidades 

formativas que se detecten en el ciudadano, en los educandos.  

Otra, realizando un diagnóstico de necesidades formativas, y una investigación 

evaluativa de carácter participativo de un programa de formación permanente de 

la sociedad civil y la comunidad estudiantil,  integrándolos, en el proyecto  

 

Desde la anterior perspectiva, se pretende diseñar metodológicamente las 

siguientes fases: 

Fase 1. Estudio diagnóstico 

En esta fase del proyecto tiene como propósito la determinación de estrategias de 

desarrollo, ciertos interrogantes que son comunes a cualquier existencia “social”, 

independientemente de la geografía y de la historia— se enfrentan a un variado 

conjunto de interrogantes, que podemos reducir, con el riesgo de simplificar, a 

cinco grandes oposiciones: 

1) Identidad / Diversidad 

2) Individualidad / Colectividad 

3) Integración / Disidencia 

4) Igualdad / Diferencia 

5) Participación / Autonomía 

Dicha condición presenta múltiples facetas, tal como señala Adela Cortina (1997), 

cuando se refiere a las diversas ciudadanías —política, social, económica, civil, 

cultural—, que configuran a los seres humanos en el presente, no siempre 

equivalentes o   equilibradas entre sí. 
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  Fase 2. Elaboración del Programa de Formación permanente del 
ciudadano 

 

 Construyendo sentidos cívicos 

El ruta seguida hasta este punto conduce casi de manera inevitable a plantear, 

con todas las prevenciones imaginables, una serie de principios, entendiendo este 

término no sólo como cuestiones principales, sino también como cuestiones que 

se sitúan en el comienzo, no para señalar las únicas rutas posibles, sino para 

reiterar los procedimientos que, desde lo enfocado, parecen más adecuados para 

facilitar esa integración para la construcción de la ciudadanía intercultural. 

 
  Fase 3. Aplicación y evaluación participativa del programa de formación 
escolar. 

 

Las “salidas pedagógicas” en la realidad  virtual, no necesariamente tiene que ser 

Internet, puede ser la intranet (red local de la escuela), del salón  comunal, las 

establecidas por la comunidad  local municipal, o la creación de un espacio 

compartido en las redes educativas locales son recorridos para escolares con el 

fin de conocer en la realidad ampliada  aspectos específicos que complementen 

su enseñanza pedagógica en aula.  

 
5. OBJETIVOS 

 
5.1 OBJETIVO GENERAL 
 
Formar a la comunidad educativa  en pertinencia y cohesión social en un ambiente 

de aprendizaje virtual y participativo, en la sede Julio  Pedroza – Campoalegre – 

Tuluá. 

 
5.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
 

• Valorar la importancia de las tecnologías de la Información y Comunicación 

(TIC) en la comunidad educativa. 

• Identificar los usos de los Blog en la institución educativa. 
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• Implementar una cartelera  virtual a través del Blog propiciando un 

ambiente de motivación continúa dentro de la sede educativa, como apoyo 

didáctico a la enseñanza de las ciencias sociales, una educación para la 

ciudadanía  en la comunidad educativa de la sede Julio  Pedroza – 

Campoalegre – Tuluá, con el fin de mejorar su proceso de aprendizaje. 

• Caracterizar  el grado de aceptación de la cartelera virtual  de la comunidad 

educativa  de la sede Julio  Pedroza – Campoalegre – Tuluá. 

 
6. MARCO REFERENCIAL 

 
6.1. MARCO TEÓRICO 
 
6.1.1. Constructivismo.5  “El constructivismo es una posición compartida por 

diferentes tendencias de la investigación psicológica y educativa. Entre ellas se 

encuentran las teorías de Jean Piaget (1952), Lev Vygotsky (1978), David Ausubel 

(1963), Jerome Bruner (1960), y aun cuando ninguno de ellos se denominó como 

constructivista sus ideas y propuestas claramente ilustran las ideas de esta 

corriente. 

El Constructivismo, dice Méndez (2002) “es en primer lugar una epistemología, es 

decir una teoría que intenta explicar cuál es la naturaleza del conocimiento 

humano”. El constructivismo asume que nada viene de nada. Es decir que 

conocimiento previo da nacimiento a conocimiento nuevo. 

El constructivismo sostiene que el aprendizaje es esencialmente activo. Una 

persona que aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias previas y a sus 

propias estructuras mentales. Cada nueva información es asimilada y depositada 

en una red de conocimientos y experiencias que existen previamente en el sujeto, 

como resultado podemos decir que el aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo, por 

el contrario es un proceso subjetivo que cada persona va modificando 

constantemente a la luz de sus experiencias (Abbott, 1999).” 

                                                 
5  http://ebookbrowse.com/teoria-del-constructivismo-social-de-lev-vygotsky-doc-d133556154 

http://constructivismos.blogspot.com/SECCIÓN 1.1 
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6.1.2 El Constructivismo Social. Este proyecto se enmarca en la teoría del 

constructivismo social impulsada por Vygotsky  en 1920. Esta nace de la filosofía 

constructivista que apoya el concepto de que el aprendizaje es dinámico y 

constantemente alimentado por la interacción de las estructuras formadas por los 

aprendizajes previos y las experiencias nuevas. Una de las premisas del 

constructivismo indica que el ser humano va desarrollando su conocimiento 

mediante un proceso de asimilación, acomodación y corrección de conceptos, 

tomando sentido de las nuevas experiencias de aprendizaje no por separado sino 

en el contexto de conocimientos previos. El constructivismo social va un poco más 

allá del proceso de aprendizaje individual y se extiende al contexto social donde el 

individuo logra el desarrollo de sus conocimientos enfatizando en la importancia de 

la interacción con el contexto donde se desenvuelve. 

La irrupción de las TIC en el ámbito de la educación ha ocasionado que los 

docentes se vean en la necesidad de adquirir nuevas competencias que le 

permitan hacer frente a las exigencias del estudiante actual, ofreciendo no sólo 

contenidos, sino modificando e innovando en cuanto a metodología y estrategias 

pedagógicas.  

Este estudio exploratorio busca la Implementación de herramientas y apoyo 

necesario para elaboración de su propio Edublog en la sede educativa integrando 

a los alumnos comunidad y docentes, a través de talleres, donde en la práctica de 

labor social, podrán proyectar la incidencia en la educación con dicha herramienta. 

 

6.1.3 Teoría del constructivismo social.6 Constructivismo Social es aquel 

modelo basado en el constructivismo, que dicta que el conocimiento además de 

formarse a partir de las relaciones ambiente-yo, es la suma del factor entorno 

social a la ecuación: Los nuevos conocimientos se forman a partir de los propios  

 

                                                 
6  http://ebookbrowse.com/teoria-del-constructivismo-social-de-lev-vygotsky-doc-

d133556154http://constructivismos.blogspot.com/ 
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esquemas de la persona producto de su realidad, y su comparación con los 

esquemas de los demás individuos que lo rodean. 

El constructivismo social es una rama que parte del principio del constructivismo 

puro y el simple constructivismo es una teoría que intenta explicar cuál es la 

naturaleza del conocimiento humano. 

El constructivismo busca ayudar a los estudiantes a internalizar, reacomodar, o 

transformar la información nueva. Esta transformación ocurre a través de la 

creación de nuevos aprendizajes y esto resulta del surgimiento de nuevas 

estructuras cognitivas (Grennon y Brooks, 1999), que permiten enfrentarse a 

situaciones iguales o parecidas en la realidad. 

Así ¨el constructivismo¨ percibe el aprendizaje como actividad personal enmarcada 

en contextos funcionales, significativos y auténticos. 

 

 Todas estas ideas han sido tomadas de matices diferentes, se pueden destacar 

dos de los autores más importantes que han aportado más al constructivismo: 

Jean Piaget con el "Constructivismo Psicológico" y Lev Vigotsky con el 

"Constructivismo Social". 

De acuerdo a Méndez (2002) Lev Vigotsky filósofo y psicólogo ruso que trabajó en 

los años treinta del Siglo XX, es frecuentemente asociado con la teoría del 

constructivismo social que enfatiza la influencia de los contextos sociales y 

culturales en el conocimiento y apoya un "modelo de descubrimiento" del 

aprendizaje. Este tipo de modelo pone un gran énfasis en el rol activo del maestro 

mientras que las habilidades mentales de los estudiantes se desarrollan 

"naturalmente" a través de varias "rutas" de descubrimientos. 

 

6.1.3.1 Principios Vigotskianos7. Los principales principios Vigotskianos en el 

aula son: 

 

                                                 
7  http://ebookbrowse.com/teoria-del-constructivismo-social-de-lev-vygotsky-doc-d133556154 

http://constructivismos.blogspot.com/ 



18 

 

 

 

 

 El aprendizaje y el desarrollo son una actividad social y colaborativa que no 

puede ser "enseñada" a nadie. Depende del estudiante construir su propia 

comprensión en su propia mente. 

•  La Zona de Desarrollo Próximo puede ser usada para diseñar situaciones 

apropiadas durante las cuales el estudiante podrá ser provisto del apoyo 

apropiado para el aprendizaje óptimo. 

• El docente debe tomar en consideración que el aprendizaje tiene lugar en 

contextos significativos, preferiblemente el contexto en el cual el conocimiento va a 

ser aplicado. 

Lev Vygotsky establece que hay dos tipos de funciones mentales: las inferiores y 

las superiores. 

• Las funciones mentales inferiores: Las funciones mentales inferiores son 

aquellas con las que nacemos, son las funciones naturales y están determinadas 

genéticamente. El comportamiento derivado de las funciones mentales inferiores 

es limitado; está condicionado por lo que podemos hacer. Estas funciones nos 

limitan en nuestro comportamiento a una reacción o respuesta al ambiente. 

• Las funciones mentales superiores: Las funciones mentales superiores se 

adquieren y se desarrollan a través de la interacción social. Puesto que el 

individuo se encuentra en una sociedad específica con una cultura concreta. Las 

funciones mentales superiores están determinadas por la forma de ser de esa 

sociedad: Las funciones mentales superiores son mediadas culturalmente. Para 

Lev Vygotsky, a mayor interacción social, mayor conocimiento, más posibilidades 

de actuar, más robustas funciones mentales. 

La atención, la memoria, la formulación de conceptos son primero un fenómeno 

social y después, progresivamente, se transforman en una propiedad del individuo. 

Cada función mental superior, primero es social (interpsicológica) y después es 

individual, personal (intrapsicológicas). 
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Interiorización: es la distinción entre las habilidades o el paso de habilidades 

interpsicológicas a intrapsicológicas (Frawley, 1997). 

El desarrollo del individuo llega a su plenitud en la medida en que se apropia, hace 

suyo, interioriza las habilidades interpsicológicas. En un primer momento, 

dependen de los otros; en un segundo momento, a través de la interiorización, el 

individuo adquiere la posibilidad de actuar por sí mismo y de asumir la 

responsabilidad de su actuar. 

 

6.1.3.2 Mediación.8 Lev Vygotsky considera que el desarrollo humano es un 

proceso de desarrollo cultural, siendo la actividad del hombre el motor del proceso 

de desarrollo humano. El concepto de actividad adquiere de este modo un papel 

especialmente relevante en su teoría. Para él, el proceso de formación de las 

funciones psicológicas superiores se dará a través de la actividad práctica e 

instrumental, pero no individual, sino en la interacción o cooperación social. La 

instrumentalización del pensamiento superior mediante signos, específicamente 

los verbales, clarifica la relación entre el lenguaje y el pensamiento (Frawley, 

1997). 

 

“El pensamiento y la palabra no están cortados por el mismo patrón. En cierto 

sentido existen más diferencias que semejanzas entre ellos”. (Vygotsky, 1962 p. 

126). El habla es un lenguaje para el pensamiento, no un lenguaje del 

pensamiento. 

 

Lev Vygotsky propone que el sujeto humano actúa sobre la realidad para 

adaptarse a ella transformándola y transformándose a sí mismo a través de unos 

instrumentos psicológicos que los denomina "mediadores". Este fenómeno, 

denominado mediación instrumental, es llevado a cabo a través de "herramientas”  

                                                 
8  http://ebookbrowse.com/teoria-del-constructivismo-social-de-lev-vygotsky-doc-d133556154 
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(mediadores simples, como los recursos materiales) y de "signos" (mediadores 

más sofisticados, siendo el lenguaje el signo principal). También establece que: 

La actividad: es un conjunto de acciones culturalmente determinadas y 

contextualizadas que se lleva a cabo en cooperación con otros y la actividad del 

sujeto en desarrollo es una actividad mediada socialmente. 

 

A diferencia de Jean Piaget, la actividad que propone Lev Vygotsky, es una 

actividad culturalmente determinada y contextualizada, en el propio medio 

humano, los mediadores que se emplean en la relación con los objetos, tanto las 

herramientas como los signos, pero especialmente estos últimos, puesto que el 

mundo social es esencialmente un mundo formado por procesos simbólicos, entre 

los que destaca el lenguaje hablado. El lenguaje es la herramienta que posibilita el 

cobrar conciencia de uno mismo y el ejercitar el control voluntario de las acciones. 

Ya no se imita simplemente la conducta de lo demás, ya no se reacciona 

simplemente al ambiente, con el lenguaje ya hay la posibilidad de afirmar o negar, 

lo cual indica que el individuo tiene conciencia de lo que es, y que actúa con 

voluntad propia. En ese momento se es distinto y diferentes de los objetos y de los 

demás. 

 

6.1.3.3 El modelo constructivista con las nuevas tecnologías en el proceso 

de aprendizaje. “En los últimos diez años, muchos investigadores han explorado 

el papel que puede desempeñar la tecnología en el aprendizaje constructivista, 

demostrando que los ordenadores proporcionan un apropiado medio creativo para 

que los estudiantes se expresen y demuestren que han adquirido nuevos 

conocimientos. Los proyectos de colaboración en línea y publicaciones web 

también han  demostrado ser una manera nueva y emocionante para que los 

profesores comprometan a sus estudiantes en el proceso de aprendizaje. 
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 6.1.4 El Aprendizaje Significativo.9  En la práctica docente conviene no sólo 

tener conocimiento de la ciencia específica, sino también de las investigaciones en 

psicología educativa, es decir, cómo aprende  el alumno. La investigación más 

reciente en psicología educativa y punto de vista en que nos situamos, es la del  

constructivismo,  iniciado a partir del psicólogo bielorruso Lev Semionovitch 

Vigotsky. David Ausubel, Joseph Novak y Helen Hanesian, especialistas en 

psicología educativa de la Universidad de Cornell, quienes tienen como 

precedente a Vigotski, han diseñado la teoría del aprendizaje significativo, 

aprendizaje a largo plazo,  o teoría constructivista.  Desde esta perspectiva, el 

aprendizaje es un  proceso de construcción individual y personal, que consiste en 

relacionar los nuevos aprendizajes con las ideas previas. Así, el aprendizaje es un 

proceso de contraste, de modificación de los esquemas de conocimiento, de 

equilibrio, de conflicto y de nuevo equilibrio otra vez. Según Ausubel, Novak y 

Hanesian, «el mismo proceso de adquirir información produce una modificación 

tanto en la información adquirida como en el aspecto específico de la estructura 

cognoscitiva con la cual aquella está vinculada» (1978,14). Ausubel, Novak y 

Hanesian explican que «la esencia del aprendizaje significativo reside en el hecho 

de que las ideas están relacionadas simbólicamente y de manera no arbitraria (no 

al pie de la letra) con lo que el alumnado ya sabe» (1978, 48). 

 
6.1.5 Aplicaciones Didáctico-Educativas de Internet. 10“Las posibilidades que 

las TIC aportan para la atención a las necesidades educativas son importantes, 

pues, algunos argumentos cabe tener presentes con relación al uso de las TIC, 

tales como las siguientes: 

•  La potenciación de las situaciones interactivas de aprendizaje. Resultado 

de la facilitación de situaciones de aprendizaje al tener  el alumno un mayor  

 

 

                                                 
9  aprendeenlinea.udea.edu.co/revistas/index.php/revistaeyp/.../5334 R E V I S T A E D U C A C I Ó N Y P E D A G O G 

Í A V O L . X I V N o . 3 4 

10 http://www.sav.us.es/pixelbit/pixelbit/articulos/n34/13.pdf Pixel-Bit. Revista de Medios y Educación 

Sánchez, A., Boix, J.L. y Jurado, P 
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control de sus acciones. Las relaciones entre la “máquina” y el alumno son 

contingentes, de manera que como resultado se produce una mayor   regulación 

de la propia actividad por parte del alumno y se favorece las habilidades de 

autocontrol. Los programas de simulación, por ejemplo, pueden facilitar la 

transferencia de aprendizajes relacionados con la exploración, la experimentación 

y el control de situaciones variadas. 

• La facilitación de la expresión y del control del entorno. La relación causa-

efecto, en la que el control es continuo, facilita la toma de decisiones. No podemos 

obviar que el uso de las tecnologías se ha ido simplificando, por lo  que su 

adaptación y utilización requiere de aprendizajes, también, simples. La adaptación  

tecnológica permite aumentar la variedad de respuestas y por tanto de funciones 

que el alumno pueda realizar; tener presente las tecnologías multimedia incide 

sobre el aumento de oportunidades de aprendizaje y  permite ampliar las 

experiencias por parte del alumno. 

• La facilitación y potenciación de la interacción social. Hay que tener en 

cuenta que algunos alumnos tienen un acceso limitado al entorno social, por lo 

que su  experiencia interaccional puede ser pobre, como es el caso de aquellos 

niños que tienen limitaciones en el movimiento. 

• La potenciación de la motivación. Entendida desde la activación que 

provoca en el sujeto, en la medida que sea accesible. Internet abre infinitas 

posibilidades en el desarrollo personal, laboral, familiar, lúdico y en el campo de la 

innovación de la enseñanza y es preciso formar al profesorado para acceder y 

explotar sus posibilidades didácticas. 

 
Mediante la inclusión a los espacios virtuales  de discusión y grupos de noticias los 

profesores pueden realizar una cartelera virtual (blog) sobre temáticas educativas; 

de la clase, para presentar el centro, la localidad, el grupo de alumnos y las 

actividades que realizan, trascendiendo así a otros universos culturales, donde la 

diferencia se asuma como complemento y no como discriminación. 
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La Internet como fuente de información y conocimiento constituye un medio para 

encontrar todo tipo de información, a través de “buscadores” para obtener índices 

temáticos que permitan realizar a profesores y estudiantes estudios e 

investigaciones, habiendo tenido gran impacto en la informática educativa, los 

trabajos universitarios y tesis doctorales.11 

 

Las aplicaciones educativas de la función informativa de Internet pueden utilizarse 

por el profesorado para preparar las clases, utilizando los “buscadores” para 

completarla información que se va a tratar en clase; igualmente, puede servir para 

documentar trabajos, para conocer otros métodos y recursos didácticos. Internet 

como soporte didáctico para el aprendizaje, dentro de los entornos, puede ser de 

utilidad en la enseñanza presencial como en la enseñanza virtual, aprovechando 

sus posibilidades para “las consultorías y tutorías telemáticas”, contestando a 

través de la cartelera virtual, aclarar las dudas de los alumnos; de la comunidad 

educativa.  

En las conclusiones del III Congreso Nacional de Tecnología, Educación y 

Diversidad (TECNONEET, 2004) se plantea la necesidad de diseñar tecnologías 

que estén pensadas para las necesidades individuales de las personas, no para 

las posibles categorías a las que dichas personas se les atribuye que pertenecen. 

 
6.1.6 Ambientes Virtuales De Aprendizaje.12  El Dr. Rafael Emilio Bello Díaz 

(2005) llama a los entornos virtuales para el aprendizaje “aulas sin paredes” y 

afirma que es un espacio social virtual, cuyo mejor exponente actual es la  

Internet, no es presencial, sino representacional, no es proximal, sino distal, no es 

sincrónico, sino multicrónico, y no se basa en recintos espaciales con interior, 

frontera y exterior, sino que depende de redes electrónicas cuyos nodos de 

interacción pueden estar diseminados por diversos entornos. 

 

                                                 
11DIGNIFICACIÓN DEL PROFESORADO, PRIORIDAD DE SU ... 

www.rieoei.org/deloslectores/2076Asin.pdf PAGINA 11  
12   http://revista.inie.ucr.ac.cr/uploads/tx_magazine/virtuales.pdf 
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El Dr. A.W. (Tony) Bates),13  por su parte, resalta que los entonos virtuales son 

más comunes cada día, y que uno de sus propósitos es ofrecer flexibilidad, dando 

al estudiante la posibilidad de estudiar en cualquier momento y desde cualquier 

lugar mientras posea acceso a una computadora y a Internet; este autor explica, 

además, que estos entornos propician el desarrollo de las competencias 

necesarias para la sociedad del conocimiento. 

Por lo tanto, un entorno virtual de aprendizaje es un espacio virtual donde se 

brindan diferentes servicios y herramientas que permiten a los participantes la 

construcción de  conocimiento, la cooperación, la interacción con otros, entre otras 

características, en el momento que necesiten.14 

¿Qué es un Edublog? “Es un blog que es utilizado con fines educativos o en 

entornos de aprendizaje tanto por profesores como por alumnos. En un contexto 

general, los blogs están encontrando un lugar cada vez más importante en 

educación (tanto en los colegios como en la universidad, incluso se ha acuñado el 

vocablo Pedablogía, para definir el uso pedagógico del blog), y no sólo porque el 

software asociado elimina las barreras técnicas para escribir y publicar on-line, 

sino también porque el formato “diario”, en forma de una bitácora anima a los 

estudiantes a conservar una grabación de su propio pensamiento en un 

determinado espacio de tiempo. Los Edublogs, por supuesto, también facilitan la 

retroalimentación crítica como consecuencia de los comentarios de los lectores, 

que pueden provenir de los profesores, compañeros, padres o de una amplia 

audiencia. El uso de los blogs por parte de los estudiantes tiene un amplio 

espectro”. (TISCAR LARA, en “Weblogs y Educación” Fecha de consulta. Octubre 30 de 

2009, disponible en  http://www.educacionenvalores.org/Weblogs-y-Educacion.html) 

 

                                                 
13   Profesor de Investigación en Medios Educativos en la  Open University  británica y Director ejecutivo de 

Investigación, Planificación Estratégica  y Tecnología de la Información en la  Open Learning Agency de la  

Columbia Británica, Canadá, así como Director de Distance Education and Technology in the Continuing 

Studies en la Universidad de la Columbia Británica. (Bautista,Borges y Forés, 2006).- 

http://revista.inie.ucr.ac.cr/uploads/tx_magazine/virtuales.pdf 

14 ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS CREATIVAS EN ENTORNOS ...  

revista.inie.ucr.ac.cr/uploads/tx_magazine/virtuales.pdf    de MD Fernández 
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6.1 MARCO  CONCEPTUAL 
 
La  perspectiva, es esperanzadora con el desarrollo  de rutas de acceso al 

conocimiento  y con la  propuesta  de  construcción de ambientes potenciadores 

que no sólo proponen una exploración por parte del estudiante, sino que conllevan 

una organización  significativa del mundo que están representando.  

Para  lograrlo el ambiente potenciador debe promover una actividad mental en la 

que el estudiante tiene que llegar a tomar en sus manos el control de su propio 

aprendizaje y dar cuenta de las acciones propias; el alumno produce así, un 

proceso metacognoscitivo donde va reflejando y experimentando las 

consecuencias de su propio pensamiento y actividades.  

Un instrumento potenciador  no radica en su utilización, sino en el proceso que 

representa su manipulación para  alcanzar un objetivo personal. En este sentido, 

el  ambiente de trabajo escolar puede convertirse en un ambiente potenciador en 

la medida en que el alumno ha elaborado una serie de propósitos personales, 

define la ruta a seguir para su consecución y hay una manipulación de su realidad, 

de su entorno y por lo tanto un proceso de confrontación de saberes, de 

generaciones, de interculturalidad. 

Los esquemas, micromundos o redes semánticas, que  integran el conocimiento 

contienen cierto tipo y cantidad de conocimiento (información) y las reglas para 

usar ese conocimiento, es decir las relaciones que se han establecido entre las 

unidades de conocimiento. Pueden contener referencias para activar otros 

esquemas, la organización esquemática del conocimiento es expandible y 

relacional.  

Pueden aplicarse a situaciones muy específicas o muy generales dependiendo del 

mundo donde el alumno esté explorando, pueden ser esquemas similares que 

cambian solamente su escala de operación  
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Son modificados y desarrollados por la experiencia de cada uno de los estudiantes 

puestos a consideración. La amplitud de las modificaciones que se realizan en los 

esquemas originales y que resultan en la elaboración de un esquema más 

sofisticado, depende de la calidad y cantidad de interacciones que se susciten-

impulsen tanto con el ambiente de aprendizaje como entre los participantes. Es 

una amplitud que pertenecerá a la escuela misma y al ambiente social de los 

alumnos.  

Así pues, un esquema no sólo es una manera de organizar el conocimiento, sino 

un plan de acción construido en colaboración (con los otros), en comunidad, en 

ciudadanía; relativo a nociones y relaciones. 

La  perspectiva del proceso enseñanza-aprendizaje  se construye a base de rutas 

de aprendizaje, ambientes de aprendizaje altamente estructurados donde la 

programación controla las trayectorias del aprendizaje; se restringe la flexibilidad 

de las acciones del alumno. Las actividades proponen normalmente una pregunta 

que será respondida por el estudiante ya sea por medio de una elección múltiple o 

simplemente dando su respuesta.  

Un análisis detallado, desmenuzando el aprendizaje final en pequeños pasos de 

aprendizaje. Se va de lo simple a lo complejo, no necesariamente de lo particular a 

lo general. La complejidad estriba en el mecanismo utilizado para ofrecer la 

respuesta correcta, es el hacer; y el saber? . 

Son aproximaciones sucesivas a los logros  deseados, usualmente definidos como 

objetivos de comportamiento, son diseñadas para que el alumno sólo pueda pasar 

a una etapa superior si ha logrado responder adecuadamente un porcentaje 

determinado de los ejercicios propuestos para el nivel.  

El uso de  potenciadores significativos, de articuladores  de la realidad pensada y 

la realidad actuada ayudan a  incrementar la probabilidad de asegurar la respuesta 

deseada, significante y significativa.  
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La innovación a la práctica educativa, al aprendizaje significativo deriva en  la idea 

de dejar el control del aprendizaje en manos de los alumnos, que  un alumno que 

auto gestiona su aprendizaje aprenderá más y mejor, y que con las TICs, se  

puede lograr; el reto es que  la tecnología  actuara como un “libro de texto 

interactivo”, y no como un “medio expresivo”, y entonces si lograr el salto para las 

NTICE (Nuevas Tecnologías de Información, Comunicación y Educación. 

 
6.2. MARCO CONTEXTUAL 
 
Comunidad Educativa-Sede Julio Cesar Pedroza 

1 Coordinador 

3 Docentes 

68  Alumnos 

10  Computadores 

La sede Julio  Pedroza  se encuentra ubicada en Corregimiento - Campoalegre 

zona rural plana de Tuluá Altura S.N.M 935 con una  Población 552 habitantes,  

Número de Viviendas 187 , Número de Predios 445, dos Veredas en un  Área Ha 

2119 y un  Número de Hogares 138 ,localizada al suroccidente del Municipio de 

Tuluá. Pertenece a un estrato socioeconómico 1 y 2. Los estudiantes que ingresan 

a la  institución son niños y niñas  hijos de padres  que trabajan en el mercado 

informal y algunos en pequeñas microempresas familiares de parceria. Son 

familias numerosas y por tanto son de escasos recursos  económicos y no tienen 

acceso frecuente a un computador.15 

Gracias al programa Computadores para Educar la institución cuenta con dos 

salas de informática donde los estudiantes tienen acceso en las áreas de 

informática y ciencias naturales. 

 
 
 

                                                 
15 Caracterizacion de la poblacion de los corregimientos y veredas y asentamientos subnormales ,Documento 

Tecnico de Soporte .Plan de Ordenamiento Territorial –Tulua Acuerdo 030 del 2000 
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6.3. MARCO LEGAL. 
 
6.3.1 Ley General de Educación. “ARTÍCULO 13. ENSEÑANZA OBLIGATORIA.  

En todos los establecimientos oficiales o privados que ofrezcan educación formal  

es obligatorio en los niveles de la educación preescolar, básica y media, cumplir 

con: 

a. El estudio, la comprensión y la práctica de la Constitución y la instrucción 

cívica, de conformidad con el artículo 41 de la Constitución Política. 

b. El aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la 

práctica de la educación física, la recreación y el deporte formativo, par a lo cual el 

Gobierno promoverá y estimulará su difusión y desarrollo. 

c. La enseñanza de la protección del ambiente, la ecología y la preservación 

de los recursos naturales, de conformidad con lo establecido en el artículo 67 de la 

Constitución Política. 

d. La educación para la justicia, la paz, la democracia, la solidaridad, la 

confraternidad, el cooperativismo y, en general, la formación en los valores 

humanos. 

 

6.3.2. Fines de la Educación: (Art 5) 

 

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin más limitaciones que las que le 

imponen los derechos de los demás y el orden jurídico, dentro de un proceso de 

formación integral, física, psíquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, 

ética, cívica y demás valores humanos. 

2. La formación en el respeto a la vida y a los demás derechos humanos, a la 

paz, a los principios democráticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad 

y equidad, así como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad; 
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3. La formación para facilitar la participación de todos en las decisiones que 

los afectan en la vida económica, política, administrativa y cultural de la Nación; 

4. La formación en el respeto a la autoridad legítima y a la ley, a la cultura 

nacional, a la historia colombiana y a los símbolos patrios; 

5. La adquisición y generación de los conocimientos científicos y técnicos más 

avanzados, humanísticos, históricos, sociales, geográficos y estéticos, mediante la 

apropiación de hábitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber; 

6. El estudio y la comprensión crítica de la cultura nacional y de la diversidad 

étnica y cultural del país, como fundamento de la unidad nacional y de su id 

entidad; 

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demás bienes y valores 

de la cultura, el fomento de la investigación y el estímulo a la creación artística en 

sus diferentes manifestaciones; 

8. La creación y fomento de una conciencia de la soberanía nacional y para la 

práctica de la solidaridad y la integración con el mundo, en especial con 

Latinoamérica y el Caribe; 

9. El desarrollo de la capacidad crítica, reflexiva y analítica que fortalezca el 

avance científico y tecnológico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento 

cultural y de la calidad de vida de la población, a la participación en la búsqueda 

de alternativas de solución a los problemas y al progreso social y económico del 

país; 

10. La adquisición de una conciencia para la conservación, protección y 

mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los 

recursos naturales, de la prevención de desastres, dentro de una cultura ecológica 

y del riesgo y la defensa del patrimonio cultural de la Nación. 
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ARTICULO 21.Objetivos específicos de la educación básica en los diferentes 

ciclos y niveles a los que aporta el área de Ciencias Sociales  

 

La formación de valores fundamentales para la convivencia en una sociedad 

democrática, participativa y pluralista; El fomento del deseo de saber, de la 

iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad social, así como del 

espíritu crítico; La comprensión básica del medio físico, social y cultural en el nivel 

local, nacional y universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad. 

 

La asimilación de conceptos científicos en las áreas de conocimiento que sean 

objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad. 

• La formación para la participación y organización infantil. 

• El desarrollo de valores civiles, éticos y morales, de organización social y de 

convivencia humana; 

• La iniciación en el conocimiento de la Constitución Política, y La adquisición 

de habilidades para desempeñarse con autonomía en la sociedad. 

 

ARTICULO 22 Objetivos específicos de la educación básica en el ciclo de 

secundaria: 

 

• El estudio científico de la historia nacional y mundial dirigido a comprender 

el desarrollo de la sociedad, y el estudio de las ciencias sociales, con miras al 

análisis de las condiciones actuales de la realidad social. 

• El estudio científico del universo, de la tierra, de su estructura física, de su 

división y organización política, del desarrollo económico de los países y de las 

diversas manifestaciones culturales de los pueblos. 
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• La formación en el ejercicio de los deberes y derechos, el conocimiento de 

la Constitución Política y de las relaciones internacionales. 

 

La utilización consentido crítico de los distintos contenidos y formas de información 

y la búsqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo. 

ARTÍCULO 23. AREAS OBLIGATORIAS Y FUNDAMENTALES. Para el logro de 

los objetivos de la educación básica se establecen áreas obligatorias y 

fundamentales del conocimiento y de la formación que necesariamente se tendrán 

que ofrecer de acuerdo con el currículo y el Proyecto Educativo Institucional. 

Los grupos de áreas obligatorias y fundamentales que comprenderán un mínimo 

del 80% del plan de estudios, son los siguientes: 

1. Ciencias naturales y educación ambiental. 

2. Ciencias sociales, historia, geografía, constitución política y democrática. 

3. Educación artística. 

4. Educación ética y en valores humanos. 

5. Educación física, recreación y deportes. 

6. Educación religiosa. 

7. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros. 

8. Matemáticas. 

9. Tecnología e informática.” 

 
6.3.3 Estándares 
 
6.3.3.1 Estándares de 6º A 7º.16 .Formulo preguntas acerca de hechos políticos, 

económicos sociales y culturales. 

• Planteo conjeturas que respondan provisionalmente estas preguntas. 

• Recolecto y registro sistemáticamente información que obtengo de 

diferentes fuentes (orales, escritas, iconográficas, virtuales…). 

 

                                                 
16   http://www.colombiaaprende.edu.co/html/mediateca/1607/articles-167860_archivo.pdf 



32 

 

 

 

 

• Idéntico las características básicas de los documentos que utilizo (qué tipo 

de documento es, quién es el autor, a quién está dirigido, de qué habla...). 

• Clasifico correctamente las fuentes que utilizo primarias, secundarias, 

orales, escritas, iconográficas cas…). 

• Tomo notas de las fuentes estudiadas; Clasifico, organizo y archivo la 

información obtenida. 

• Establezco relaciones entre información localizada en diferentes fuentes y  

propongo respuestas a las preguntas que planteo. 

• Analizo los resultados y saco conclusiones. 

• Comparo las conclusiones a las que llego después de hacer la investigación  

con mis conjeturas iníciales. 

• Reconozco que los fenómenos estudiados pueden observarse desde 

diversos puntos de vista. 

• •Identifico y tengo en cuenta los diversos aspectos que hacen parte de los 

fenómenos que estudio (ubicación geográfica, evolución histórica, organización 

política, económica, social y cultural…). 

• Reconozco redes complejas de relaciones entre eventos históricos, sus 

causas, sus consecuencias y su incidencia en la vida de los diferentes agentes 

involucrados. 

• Utilizo diversas formas de expresión (escritos, exposiciones orales, 

carteleras…), para comunicar los resultados de mi investigación. 

• Cito adecuadamente las diferentes fuentes de la información obtenida. 

• .Comparo diferentes culturas con la sociedad colombiana actual y propongo 

explicaciones para las semejanzas y diferencias que encuentro. 

• Utilizo coordenadas, convenciones y escalas para trabajar con mapas y 

planos de representación. 
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• .Localizo diversas culturas en el espacio geográfico y reconozco las 

principales características físicas de su entorno. 

• .Comparo las organizaciones económicas de diferentes culturas con las de 

la actualidad en Colombia y propongo explicaciones para las semejanzas y 

diferencias que encuentro. 

• .Describo las características que permiten dividir a Colombia en regiones 

naturales. 

• .Identifico normas en algunas de las culturas y épocas estudiadas y las 

comparo con algunas normas vigentes en Colombia. 

• .Comparo entre sí algunos sistemas políticos estudiados y a su vez con el 

sistema político colombiano. 

• .Identifico criterios que permiten establecer la división política de un 

territorio”. 

6.3.3.2 Estándares de 8º A 9º17 

•  Formulo preguntas acerca de hechos políticos, económicos sociales y 

culturales. 

• Planteo hipótesis que respondan provisionalmente estas preguntas. 

• Hago planes de búsqueda que incluyan posibles fuentes primarias y 

secundarias (orales, escritas, iconográficas, virtuales…) y diferentes términos para 

encontrar información que conteste mis preguntas. 

• Recolecto y registro la información que obtengo de diferentes fuentes. 

• Clasifico las fuentes que utilizo (en primarias o secundarias, y en orales, 

escritas, iconográficas, estadísticas…). 

• Identifico las características básicas de los documentos que utilizo (qué tipo 

de documento es, quién es el autor, a quién está dirigido, de qué habla, por qué se 

produjo...). 

 

 

                                                 
17   http://www.colombiaaprende.edu.co/html/mediateca/1607/articles-167860_archivo.pdf 
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• Analizo críticamente los documentos que utilizo e Identifico sus tesis. 

• Tomo notas de las fuentes estudiadas; Clasifico, organizo, comparo y 

archivo la información obtenida. 

• Utilizo mapas, cuadros, tablas, gráficas y cálculos estadísticos para analizar 

información. 

• Analizo los resultados de mis búsquedas y saco conclusiones. 

• Comparo las conclusiones a las que llego después de hacer la investigación 

con las hipótesis iníciales. 

• Reconozco que los fenómenos sociales pueden observarse desde diversos 

puntos de vista (visiones e intereses). 

• Identifico y estudio los diversos aspectos de interés para las ciencias 

sociales (ubicación geográfica, evolución histórica, organización política, 

económica, social y cultural…). 

• Reconozco múltiples relaciones entre eventos históricos: sus causas, sus 

Consecuencias y su incidencia en la vida de los diferentes agentes y grupos 

involucrados. 

• Reconozco, en los hechos históricos, complejas relaciones sociales 

políticas, económicas y culturales. 

• Utilizo diversas formas de expresión para comunicar los resultados de mi 

investigación. 

• Cito adecuadamente las diferentes fuentes de la información obtenida. 

• Promuevo debates para discutir los resultados de mis observaciones. 

• Identifico algunos de los procesos que condujeron a la modernización en 

Colombia en el siglo XIX y primera mitad del siglo XX (bonanzas agrícolas, 

procesos de industrialización, urbanización...). 

• Comparo los mecanismos de participación ciudadana contemplados en las 

constituciones políticas de 1886 y 1991 y evalúo su aplicabilidad”. 
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6.3.4 Lineamientos Curriculares.18 “De los “Lineamientos curriculares para 

ciencias sociales” publicado por el Ministerio de Educación Nacional de Colombia 

se pueden extraer conceptos tales como: Los ejes que orientan los lineamientos 

curriculares de Ciencias Sociales: 

1. La defensa de la condición humana y el respeto por la diversidad.  

2. El sujeto, la sociedad civil y el Estado comprometidos con la defensa y 

promoción de los derechos y deberes humanos, como mecanismos para construir 

una democracia y conseguir la paz.  

3. Hombres y mujeres como guardianes y beneficiarios de la madre tierra.  

4. Buscar un desarrollo económico sostenible que permita preservar la 

dignidad humana.  

5. Nuestro planeta como un espacio de interacciones cambiantes que nos 

posibilita y limita.  

6. Las construcciones culturales de la humanidad como generadoras de 

identidades y conflictos. 

7. Las distintas culturas como creadoras de diferentes tipos de saberes 

valiosos: ciencia, tecnología, medios de comunicación, etc.  

8. Las organizaciones políticas y sociales como estructuras que canalizan 

diversos poderes para afrontar necesidades y cambios. 

 

Estos lineamientos tienen como finalidad promover grandes cambios en el 

enfoque y la forma de abordar las Ciencias Sociales en la Educación Básica y 

Media; y aunque el MEN es consciente de que este tipo de iniciativas no 

cristalizan del todo cuando no se acompañan con otras como la capacitación de 

maestras y maestros, el uso de mayores recursos en el aula, la asignación de 

tiempo para la reflexión pedagógica en las instituciones, etc., sabe que es 

necesario empezar a introducir el cambio y estos son el momento y la oportunidad  

                                                 
18   http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf.pdf 



36 

 

 

 

para hacerlo; más, si se piensa en la situación actual que vive Colombia y en la 

responsabilidad que por ende lleva para las Ciencias Sociales, las autoridades 

educativas y para las y los maestros del país. 

 

6.3.4.2. Competencias.19 Desde esta caracterización genérica, los lineamientos 

distinguen las siguientes competencias para el área de Ciencias Sociales: 

• Competencias Cognitivas: están referidas al manejo conceptual y sus 

aplicaciones en ámbitos y contextos particulares. Dichas aplicaciones se 

concretan en el contexto social -cultural, y los ámbitos se enmarcan en torno del 

conocimiento disciplinar. Por tanto, estas competencias son necesarias tanto en el  

ámbito académico como en el cotidiano para buscar alternativas y resolver 

problemas. 

•   Competencias procedimentales:20 referidas al manejo de técnicas, 

procesos y estrategias operativas, para buscar, seleccionar, organizar y utilizar 

información significativa, codificarla y decodificarla. Competencias necesarias para 

afrontar de manera eficiente la resolución de problemas en diferentes contextos y 

perspectivas. 

• Competencias interpersonales (o socializadoras): entendidas como la 

actitud o disposición de un individuo para interactuar y comunicarse con otros, y 

ponerse en el lugar de esos otros, percibiendo y tolerando sus estados de ánimo, 

emociones, reacciones, etc., –capacidad de descentración–. Todo ello para crear 

una atmósfera social posibilitante  para todas y todos los involucrados en un 

contexto. Competencias que son vitales para los seres que nos creamos y 

desarrollamos en sociedad. 

• Competencias interpersonales (o valorativas): entendidas como la 

capacidad de reflexionar sobre uno mismo, lo cual permite descubrir, representar y 

simbolizar sus propios sentimientos y emociones. 

                                                 
19   http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf.pdf 

20 http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf.pdf 
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Estas competencias actúan como un mecanismo de formación en competencias 

ciudadanas para los distintos agentes educativos, con herramientas específicas 

para la construcción de conocimiento colectivo a través de propuestas, avaladas y 

construidas por los mismos integrantes. 

 Una estrategia de acompañamiento presencial y virtual para cualquier proceso de 

formación que se base en nuevas tecnologías de la información y comunicación. 

 
 

7. DISEÑO METODOLÓGICO 
 
 

7.1. ENFOQUE INVESTIGATIVO 
 
A través de recorridos temáticos en la virtualidad, el alumno se compenetra con 

una realidad concreta, lo que fortalece su conocimiento de forma tangible y 

dinámica. La cátedra compartida potencian las relaciones entre  los alumnos, los 

docentes y la comunidad educativa, participando activamente en el diseño, 

objetivos y evaluaciones a través del texto interactivo. 

Para ello, las salidas están apoyadas por material pedagógico práctico que se 

entrega antes y durante los recorridos: este cuadernillo tiene el propósito de 

entregar al docente y a cada alumno material elaborado especialmente para lograr 

el mayor aprovechamiento del recorrido, posee un diseño atractivo y didáctico de 

fácil manipulación. Contiene la recolección  del o los temas a abordar en cada 

salida, el contexto y objetivos pedagógicos, una pauta de trabajo previo en aula, 

guías de trabajo y material de evaluación. Asimismo, se incluye material de trabajo 

en terreno, que permita al niño ir registrando las observaciones y comparaciones 

vivenciadas para conducirlo a reconstruir y profundizar lo vivenciado y consignarlo 

en la cartelera virtual, el blog. 
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Las conclusiones que reproducirán los aspectos más relevantes de la 

investigación descriptiva, así como las limitaciones identificadas, las prospectivas 

divisadas en estos momentos, deben responder a dos elementos fundamentales:  

 

-la incidencia de la ausencia de una ciudadanía democrática e intercultural   

-y la incidencia  de la ausencia de una institucionalización de la región,   el 

ordenamiento territorial, como producto incesante de movimientos de 

ciudadanía.  

Lo anterior configura la estructura de observación.  Para facilitar la presentación 

de los resultados de las valoraciones ,  y hacer  un paralelo de los dos escenarios , 

con el animo de hacer comparaciones, hallar elementos comunes, diferencias y 

tendencias evaluativas surgidas de ambos estadios  participantes, obteniendo así 

una evaluación fácil de leer, dinámica y con rigor. 

 
7.2. ENCUADRE METODOLÓGICO 
 

 
Se propone una metodología de trabajo de realidad ampliada presencial, basada 

en la interactividad y en el uso de nuevas tecnologías como herramientas para 

facilitar la tarea conjunta de docentes, bibliotecarios y estudiantes, que podrán 

realizar las actividades según la organización de sus tiempos personales se los 

permita. Se considera relevante y pertinente el uso y apropiación de Nuevas 

Tecnologías en tanto respondan a “la consecución de fines en los contextos socio 

históricos que le otorgan significación”. (E. Liwin; 1995).  

El modelo pedagógico se fundamentará en desarrollos teóricos y prácticos, lo cual 

significa ejercitar mediante el diálogo de saberes entre los y las participantes y, 

entre éstos y los orientadores, la generación de encuentros democráticos, que 

promuevan identidades, validen posiciones pluralistas y de debate. Igualmente, se 

dinamizarán ejercicios prácticos por parte de los y las líderes, referidos a consultas 
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ciudadanas e información sobre su comunidad y administración municipal, que les 

posibilite elementos para la planeación del desarrollo. 

El principio metodológico básico del proceso es la participación. Ello supone que 

las sesiones deben propiciar un ambiente dinámico, de reflexión colectiva, que 

retome experiencias, vivencias y expectativas, que manifieste la percepción que 

tienen los líderes de su entorno socio-político y motivarlos hacia posturas 

renovadoras y enriquecedoras del proceso democrático en construcción. 

Los contenidos temáticos se desarrollarán de manera flexible, motivados a la libre 

confrontación de ideas, sobre la base del respeto y la tolerancia. Los apoyos 

didácticos serán carteleras, videos, acetatos, guías de trabajo, lluvia de ideas, etc. 

 

El aprender haciendo será elemento central en el proceso, puesto que mediante 

actividades prácticas, se buscará el acercamiento a situaciones o problemáticas 

locales y regionales que requieran la intervención del liderazgo; estas actividades 

pueden convertirse en insumo para la elaboración de sus propios proyectos. En 

este sentido la orientación de los proyectos será una actividad que se realizará 

conjuntamente con las sesiones temáticas.  

 

Indicadores para la evaluación  

 

La evaluación como un proceso reflexivo que acompaña todo el desarrollo del 

proyecto. Esto implica que deberá considerarse la evaluación tanto antes de iniciar 

el mismo, como durante su implementación (monitoreo) y al momento de la 

finalización.  

 

La reflexión sobre el desenvolvimiento del proyecto permitirá formular 

recomendaciones para su reorientación en el momento así como detectar las 

fortalezas y debilidades para futuro.  
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Para ello, se propone los siguientes indicadores, tanto cuantitativos como 

cualitativos, que se complementan:  

• Número de alumnos, docentes, graduados y comunales que participen: 

evaluando el número inicial, al promediar el periodo y al finalizar el mismo;  

• Numero de Consultas (cantidad) y participación (calidad) de los alumnos en las 

distintas actividades propuestas;  

• Numero de encuentros de saberes previstos para la implementación por parte de 

docentes, alumnos, graduados y comunales;  

• Porcentaje de las actividades evaluativas y/o de seguimiento sugeridas a los 

alumnos participantes.  

• Numero de consultas de docentes,  alumnos y otros miembros de la ciudadanía, 

que no habiendo participado de los periodos del proyecto, sugieran o requieran la 

continuidad de la propuesta 

 
El creciente reconocimiento del carácter convencional de las fronteras 

disciplinares, así como las limitaciones del reduccionismo, el determinismo y el 

monismo metodológico de las Ciencias Sociales positivistas, de la ineludible 

importancia de la cultura en el análisis social y de la necesaria articulación entre 

conocimiento y demandas sociales y  tecnología, ha permitido la emergencia y 

consolidación de nuevos modos de producción de conocimiento social, los cuales 

se comentarán a continuación, dada su pertinencia con la propuesta pedagógica.  

 

El aprendizaje basado en proyectos es un modelo de aprendizaje que involucra a 

los estudiantes en la investigación de problemas cautivantes, que culminan en 

productos auténticos.21 Algunos autores también lo consideran una metodología o 

una estrategia de aprendizaje. Consiste en un conjunto de actividades o tareas, 

organizadas y secuenciadas de tal forma que al final se obtenga un resultado o 

producto determinado. Una revisión de investigaciones sobre el aprendizaje  

                                                 
21 Diseño de proyectos efectivos: características de proyectos - Intel 

ftp://download.intel.com/education/Common/cr/.../DEP_pbl_research.pd... 
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basado en proyectos, concluye que tales proyectos están enfocados en preguntas 

o problemas que “conducen a los estudiantes a encontrarse (y debatirse) con los 

conceptos centrales y principios de una disciplina” (…) “Lo que es más, las 

actividades centrales de un proyecto involucran la indagación y la construcción de 

nuevo conocimiento, por parte del estudiante” (Thomas: 2000, p. 3). 

El proyecto  Blog  para Comunidad educativa se desarrollará mediante el  uso 

efectivo de las tecnologías (TIC).El Aprendizaje por Proyectos (ApP) que utiliza las 

Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (TIC) es una alternativa 

retadora e interdisciplinaria, que introduce en el proceso educativo estímulo e 

interés porque trabaja con situaciones del mundo real que tienen un propósito y un 

significado específicos. 

 
Es claro que estos esfuerzos están lejos de ser una verdad oficial. Es apenas una 

contribución al trabajo cotidiano para la formación escolar. Es ya una opinión 

consolidada que la construcción curricular es un proceso permanente que 

involucra a todos los colombianos -como docentes, padres o alumnos- a través de 

su particular comunidad educativa. 

Formar ciudadanos que hagan posible la democracia ha sido un desafío que 

constantemente  formulamos los colombianos desde la misma independencia. 

Esta vez no es el propósito de un genio como Simón Rodríguez, sino el reto de un 

país que en ello se juega su sobrevivencia.22  

 

Como definió la resolución 2343 de 1996, los lineamientos “constituyen 

orientaciones para que las instituciones educativas del país ejerzan la autonomía 

para adelantar el trabajo permanente en torno a los procesos curriculares y al 

mejoramiento de la calidad de la educación”. Y agrega: “Estos lineamientos 

aportan elementos conceptuales para constituir el núcleo común del currículo de  

                                                 
22 Constitución política y democracia - Ministerio de Educación Nacional 

www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf6.pdf 

de JN Díez 
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todas las instituciones educativas, fundamentar los desarrollos educativos hacia 

los cuales pueden avanzar y generar cambios culturales y sociales” (Artículo 3o). 

Este documento es una ocasión para que los docentes y, en general, la 

comunidad educativa, reflexionen sobre el papel cultural, ético y político de los 

establecimientos educativos y sobre la forma como lo vienen cumpliendo. No 

están equivocados quienes asignan a la Escuela una función significativa en la 

reconstrucción de la convivencia en nuestro país. Encargo que necesariamente se 

cumple a través de la formación de ciudadanos cabales, sujetos de los destinos 

colectivos, artífices de la vida en sociedad.23 

Entiéndase, pues, que en el mejor de los casos, estos espacios constituyen un 

momento de un proceso de largo aliento y transversal, que en muchos casos ya 

viene siendo recorrido. Se trata del proyecto educativo colectivo, perfilando desde 

muy distintos ámbitos y que creará las condiciones para superar la crisis de 

nuestros días. Es la razón para que estos planteamientos se muevan en la tensión 

entre la utopía necesaria y las urgencias del aula, la escuela y el contexto al que 

responden.24 

En principio, los destinatarios preferenciales de estos intentos son los maestros y 

las maestras, cuya labor es parte de la construcción de la sociedad en la que  

estamos involucrados, pese al autoritarismo, la intolerancia y demás defectos 

contrarios a la democracia. 

En esta lógica, hay quienes proponen con generosidad que estas pertinencias 

puedan ser apropiados por quienes se interesen en desarrollar educación 

ciudadana, cualquiera sea el medio en el que se desenvuelvan.  

Según Orihuela (2005): “(…) el mayor obstáculo para la transformación de los 

sistemas educativos no es básicamente de carácter tecnológico, sino  

                                                 
23 Educación en Valores. Sala de lectura. – OEI www.oei.es/valores2/boletin5a.htm 

24 Constitución política y democracia - Ministerio de Educación Nacional  

www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf6.pdf 

de JN Díez - 
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fundamentalmente metodológico. El problema de fondo no se limita a la inclusión 

de las TIC en la educación, sino que pasa por la exigencia de la formación 

permanente de los propios formadores: no se trata de hacer lo mismo de siempre 

con nuevos medios, sino de redefinir los contenidos educativos, las estrategias 

didácticas y los papeles de educadores y educandos. Las TIC han cambiado el 

mundo mucho más rápidamente que lo que la escuela y la academia son capaces 

de asimilar. La opinión es de que en la mayoría de los cursos que se imparten a 

docentes interesados en las TIC los contenidos se centran en los aspectos 

técnicos pero se incide poco en los metodológicos y mucho menos en los nuevos 

sistemas de evaluación que se ha  de reinventar 

La pretensión es  proponer el retorno de la educación cívica a la escuela 

contemporánea. Este fenómeno no es exclusivamente colombiano. Ante el auge 

de los fenómenos anómicos en la sociedad contemporánea (violencia callejera y 

juvenil, desborde de la delincuencia, corrupción generalizada) y el crecimiento de 

la apatía ciudadana, hay quienes ponen toda su esperanza en lo que la Escuela 

pueda hacer en la nueva formación 25; Hoy en día se está en pleno desarrollo de 

lo que conocemos como la Web 2.0, la cual mediante una serie de servicios 

especializados se enfoca en el usuario final, que pasa de ser un empleador pasivo 

de la Red (un simple consumidor), a un usuario participativo y productor de 

contenido sin necesidad de poseer avanzados  conocimientos técnicos, con saber 

leer, escribir y poseer algunas competencias en el uso de estas herramientas 

tecnológicas, un docente, un alumno, un ciudadano  pueden ser usuarios expertos 

de estos servicios.26 

El aula virtual no debe ser sólo sitios Web estáticos en las intranets académicas, 

donde el alumnado lee las indicaciones de los profesores, que están muy bien 

implementadas y cumplen su cometido. Abogamos por el uso de los programas  

                                                 
25 Constitución política y democracia - Ministerio de Educación Nacional 

www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf6.pdf 

de JN Díez 

26 portaleducativo.edu.ve/Infobit/documentos/Edicion-21.pdf 

La WebQuest: Investigar a través de la Red de redes 
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informáticos disponibles actualmente para el trabajo en grupo en un ambiente 

donde el estudiante se vea compulsado a emplearlos, a socializar el conocimiento 

adquirido y a compartir el resultado de su trabajo. Con los nuevos ciudadanos, y 

reconstruir algunas nociones centrales en la formación ciudadana: constitución, 

democracia y educación cívica. Estos conceptos son eminentemente contestables,  

no son particulares; de partida son apreciativos, abiertos y referidos a un conjunto 

de prácticas para la  formación ciudadana, 27 

 

7.3. POBLACIÓN OBJETO 

 
Estudiantes: Dadas las circunstancias del presente es inevitable una 

sobredemanda de respuestas y de alternativas, formuladas desde el conjunto de 

la sociedad, de las instituciones   estatales y, desde luego, del propio sector 

educativo, a la llamada educación en valores. Al creer que ante cualquiera de las 

representaciones de la situación actual, llámenla algunos crisis de valores, 

llámenla otros crisis política y social, u otros, crisis de la modernidad, crisis de la 

razón o de los metarrelatos, lo cierto es que la educación ética y moral debe 

precisar con mayor honestidad cuál es su verdadero alcance y cuáles sus 

limitaciones.28 

Ciudadanos: La lógica territorial es una lógica horizontal, plana, multisectorial, no 

jerárquica que busca captar una totalidad social en un territorio dado. Ahora, poder 

y saber poner en coherencia las múltiples estrategias de red de modelos 

pedagógicos en el ámbito local en una lógica territorial y horizontal, es a una 

completa “redefinición de las relaciones Estado-sociedad” que se asiste. Puede 

constituirse en una verdadera “escuela de ciudadanía”, a partir de la participación 

activa en practicas deliberativas que contribuyen a hacer visibles sus derechos y  

                                                 

27 (Fernando Bárcena, El oficio de la ciudadanía. Ed. Paidós, Barcelona, 1997, pág. 155.)  

 

28 Educación ética y valores humanos - Ministerio de Educación ... 

www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf7.pdf 

de JN Díez 
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deberes como ciudadanos de individuos y grupos antes excluidos. Los ciudadanos 

aprenden a negociar entre sí (y a buscar acuerdos que articulen intereses diversos 

y enfrentados) y con la  instituciones, para la distribución y optimización del uso de 

recursos educativos.  

 
7.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS  
 

 
Para la elaboración del trabajo se realizó  una búsqueda en la red  internet  sobre 

las diversas herramientas  gratuitas que fortalecen la comunicación virtual entre 

alumnos y profesores, seleccionando  un Edublog, donde se  presentan diferentes 

opciones en las que el alumno puede interactuar con el profesor   en un ambiente 

comunitario educativo  en torno a la integración de las TIC al contexto y procesos 

escolares. 

 

Se plantea  un estudio teniendo en cuenta las exigencias del Ministerio de 

Educación Nacional (MEN), en cuanto a  lineamientos, estándares y competencias 

que se deben desarrollar en la enseñanza  de las ciencias sociales y las 

competencias ciudadanas. 

Para la recolección de datos se aplicaron encuestas para conocer el número de 

estudiantes, profesores que consultan tareas, población  que usa internet y el 

grado de aceptación del Edublog en el aula y la comunidad. 

 
7.4.1  RESULTADOS. 
 
 

7.4.1.1 Análisis Estadístico 
 
 
 

Grafica 1. Población Universo Comunidad Educativa-Sede Julio Cesar 
Pedroza 
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Se evidencia la desproporción en cantidad de los actores  de la comunidad 

educativa en esta sede, la población y los hogares atendidos son mayores   a los 

docentes y equipos de cómputo. 

La brecha es amplia La apuesta del edublog debe cumplir un papel hacia la 

ciudadanía y otro hacia la sede educativa. Hacia la sede el objetivo es pedagógico 

y formal, pero flexible. El edublog  fortalece las competencias comunicativas de la 

comunidad educativa y mejora la participación y la convivencia. Este sirve como 

proyecto de aula. Por ejemplo, las unidades de comunicación del área de lenguaje 

se hacen mediante un taller de producción textual. 

 

 

 

 

poblacion hogares docentes estudiantes computadores

552 138 4 68 10

poblacion

hogares

docentes

estudiantes

computadores
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Grafica 2. Uso de las NTIC en la comunidad educativa Campoalegre 

 

 
 
Cantidad de población un 45% como referente de la consulta en el uso de las 

NTICs, con el 10% de muestra de los hogares solo el 4% si usa las tics, el 

6%restante no. El 100% de los docentes si usan las tics, el 100% de los  

estudiantes que representan un 22% del grupo, se muestrearon el 6% y de estos 

solo 3% si  usan la internet durante cualquier momento del día o de la semana, 

sus fuentes no son seguras o confiables, sin búsqueda específica, el 4% restante 

no responde. Se evidencia que son los docentes y la institución los llamados a 

fomentar e implementar el uso de las tics. 

 
 
 
 
 
 

hogares CN si no docentes si no estudiantes CN si no
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Gráfica 3. Comunidad Educativa  que participaron de la cartelera virtual 
(blog) y  evaluaron con una ponderación 
 

 
 
El resultado de este piloto, muestra la falta de oportunidades  que tienen de 

interactuar las comunidades educativas, por desconocimiento, apatía y miedo a la 

tecnología. 

Los hogares el 12%, con un desconocimiento del 100% del tema se atrevieron a 

opinar después de ser informados y el 6% opinaron que sería buena la estrategia. 

Los docentes el 3% de la población sorprenden con que la herramienta es regular 

2% y de difícil aplicación. Los estudiantes el 34% , a 20% les parece regular sin la 

comprensión completa de la herramienta y sus propósitos, mientras los restantes 

11% se entusiasman con la innovación.  

 

 

 

 

hogares mala regular buena docentes mala regular buena estudiantes mala regular buena

15 3 5 7 4 1 2 1 42 3 25 14

hogares
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Es el momento de concretar que las y los estudiantes y en la comunidad en 

general afronten “de manera crítica y creativa el conocimiento científico, 

tecnológico, artístico y humano que se produce; que comprendan la realidad l y 

desarrollen actitudes democráticas, responsables, tolerantes, solidarias, 

justas,inclusivas y éticas, a fin de facilitarles condiciones y herramientas que 

promueva una educación integral y digna del ser humano que le permita conocer 

sus derechos y sus deberes. 

Además se tiene el soporte de una política pública educativa establecida desde el 

ministerio de educación, la cual no se debería desaprovechar. Computadores para 

Educar29, además de entregar equipos de cómputo a sedes educativas, bibliotecas 

y Casas de la Cultura, cuenta con una Estrategia de Formación y Acceso para la 

apropiación pedagógica de las Tecnologías de la Información y las 

Comunicaciones (TIC), como un eje fundamental para contribuir al mejoramiento 

de la calidad educativa, y la reducción de brechas sociales y regionales del país. 

 De esta manera, la formación hace parte del beneficio integral que ofrece 

Computadores para Educar a los docentes, directivos, bibliotecarios, funcionarios 

de Casas de la Cultura y padres de familia vinculados a las sedes educativas que 

han recibido equipos por parte del programa, por ser aliados fundamentales y 

multiplicadores de buenas prácticas de transformación social. 

 La Estrategia de Formación y Acceso es entonces un compromiso por acompañar 

y favorecer el desarrollo de habilidades e iniciativas que permitan a cualquier 

establecimiento educativo oficial, sea rural o urbano, fortalecer sus capacidades 

para brindar, con ayuda de las TIC, una educación de calidad que responda a las 

expectativas y demandas de la sociedad actual.  

Con ello el programa contribuye al desarrollo tanto de competencias técnicas y 

tecnológicas, como de competencias pedagógicas, comunicativas, evaluativas y 

de actitud.30 

                                                 
29 http://www.computadoresparaeducar.gov.co/inicio/?q=node/52 

30 Apropiación: Formación Pedagógica - Computadores para Educar 

www.computadoresparaeducar.gov.co 
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8. RECURSOS 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Humanos  Físicos  Financieros  Otros  Tiempo  

Ing. de 
sistemas 
MIGUEL 
URIBE 

Secretaria de 
Educación  

Encuestas  
Infraestructura 

tecnológica 

Impresiones y 
fotocopias  

Digitales y virtuales: 
Internet, 
  medios de 
almacenamiento 
 virtual, software 
interactivo  

 
 
 
 
 
 
 

4 meses  
 

12 
semanas  

Mg CARLOS 
SANCHES  

Apoyo 
Institucional 

 Mediateca 
didáctica: videos y  
audios interactivos   

Mg 
GLADYS 

RESTREPO 

Sede educativa 
Rectora  

EI  
Julia Restrepo 

 Estándares 
curriculares en 
ciencias sociales y 
orientaciones para 
la informática – 
MEN 

Padres de 
Familia 

tiempo jornales  

Docentes 
ciencias 
sociales  

Servicio de 
internet 

 
 

Pago mensual 
del uso del 

internet 

Biblioteca Luis 
Ángel Arango  

Estudiantes  Sala de 
informática, 
proyectores 
electrónicos  

Portal interactive: 
MEN 
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9. CRONOGRAMA 
 
 

FASES / ACTIVIDADES  
MES 1 

2013 

MES 2 

2013 

MES 3 

2013 

MES 4 

2013 

FASE 

UNO  

Conformación de la idea de proyecto 

    

  

  

Recolección y búsqueda de 

información  

organización de la información  

    

organización de las fuentes 

bibliográficas 

análisis de casos y pertinencia de la 

estrategia 

FASE 

DOS  

Concertación temática y  nombre del 

proyecto 

  

  
estudio técnico de la sala de 

informática  

estudio tecnológico ( conectividad) 

capacitación y formación en Blogs 

FASE 

TRES   

Organización de la propuesta 

    
revisión de la propuesta  

Consolidación de la propuesta  

Avances y recomendaciones  
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10. PRESUPUESTO 
 
 

 

Ítem Tiempo Valor unitario Valor total en pesos 

Recurso Humano    

1 Coordinador General  ½  Tiempo x 4 
meses 

$ 850.000.oo $  3.400.000.oo 

1 Tutor  ½ Tiempo x 3 
meses y medio 

$ 600.000.oo $  2.100.000.oo 

Secretaria  1/4 Tiempo x 3 
meses y medio 

$ 100.000.oo $     350.000.oo 

    

Subtotal   $ 5.550.000.oo 

Recursos Materiales    

Movilización (2 personas) 15 sesiones $   35.000.oo $  1.050.000.oo 

Fotocopias  $   75.000.oo  $  1.125.000.oo 

Encuestas y materiales (por 
persona) 

 $   10.000.oo    $     500.000.oo 

Papelería e insumos   $ 100.000.oo $    350.000.oo 

Comunicaciones y correo  $   50.000.oo $    200.000.oo 

Carnet y diplomas   $      150.000.oo 

Clausura   $      500.000.oo 

Subtotal   $  6.875.000.oo  

Subtotal   $ 15.925.000.oo 

Gastos de Administración 8%           $   1.274.000.oo 

Total   $ 17.199.000.oo    
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CONCLUSIONES 

 

 

 Esta propuesta permite resaltar la importancia de la integración de las TIC 

en el  que hacer pedagógico, de diferentes formas, aprovechando todos los 

elementos tecnológicos para  el mejoramiento de los procesos escolares. 

 La herramienta tecnológica seleccionada es factible porque es legal y   

gratuita. Además permite el interactuar entre los  docentes,   estudiantes y padres 

de familia, retroalimentando los procesos cognitivos y axiológicos. 

 Es de gran importancia el uso de esta herramienta, ya que permite la 

transversalización de todas las áreas, propicia el espacio para  las exigencias 

innovadoras del mundo informático y las normas nacionales en educación.  

 La herramienta virtual seleccionada cartelera virtual(edublog) es de gran 

relevancia y pertinencia , integra los procesos de aprendizaje y de evaluación, 

ayudando a la calidad educativa de la sede en las pruebas internas y externas en 

especial las pruebas saber.   

 Este estudio exploratorio de  innovación tecnológica es de carácter exitoso 

que  le permite a la comunidad educativa la  pertinencia y la cohesiona 

socialmente,  haciéndose extensiva a  otras instituciones y comunidades del 

municipio. 
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RECOMENDACIONES. 

 

 

Por último, recordando a Gimeno Sacristán cuando plantea: “Todo lo que pueda 

hacerse por romper la uniformidad de las fuentes de información, por introducir 

ritmos de aprendizaje diferenciados” (…). “serán recursos para que, sin renunciar 

a un proyecto de cultura común compartida desde la radical singularidad de cada 

uno, puede hablarse de una escuela estimuladora de la autonomía y de la libertad, 

que es en la que puede acrisolarse la idiosincrasia personal creadora”. 

Las estrategias de enseñanza más adecuadas deben de ser para  cada situación 

áulica, además de las consideraciones acerca de los contenidos disciplinares y de 

las formas de presentarlos a los alumnos, es importante que se reflexione sobre 

las características particulares de los estudiantes destinatarios de la enseñanza. 

Más allá de las peculiaridades de cada grupo particular, es necesario pensar en 

algunas variables que comparten los alumnos por pertenecer a las nuevas 

generaciones de sujetos escolares, es decir, a aquellos nacidos en la era 

tecnológica o en la sociedad de la información. A diferencia de los que 

correspondían a la era Gütenberg, la de la letra impresa, estos estudiantes se 

caracterizan por lo que se ha denominado una mente virtual. La escuela y los 

docentes no pueden desconocer las nuevas formas de leer e interpretar el mundo 

con las que los estudiantes actuales abordan los contenidos y las tareas escolares 

Una revisión de investigaciones sobre el aprendizaje basado en proyectos, 

concluye que tales proyectos están enfocados en preguntas o problemas que 

“conducen a los estudiantes a encontrarse (y debatirse) con los conceptos 

centrales y principios de una disciplina” (…) “Lo que es más, las actividades 

centrales de un proyecto involucran la indagación y la construcción de nuevo 

conocimiento, por parte del estudiante” (Thomas: 2000, p. 3). 
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El proyecto macro  Escuela en Comunidad se desarrollará mediante el  uso 

efectivo de las tecnologías (TIC).El Aprendizaje por Proyectos (ApP) que utiliza las  

Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (TIC) es una alternativa 

retadora e interdisciplinaria, que introduce en el proceso educativo cohesión 

social, estímulo e interés porque trabaja con situaciones del mundo real que tienen 

un propósito y un significado específicos. 

 

 Las temáticas propuestas.  

 

1. Implantación  de una Plataforma Educativa Pedagógica r.e.d PÚBLICA en  las 

instituciones y centros comunales para el dictado de talleres o cursos cortos para 

los estudiantes y ciudadanos, relacionados con la búsqueda de información en 

bases de datos, Web, publicaciones electrónicas, buscadores temáticos, y etc.  

2. La construcción y aprendizaje del uso de un BLOG como facilitador del trabajo 

colaborativo y el desarrollo de un espacio común entre estudiantes y  docentes 

para las comunidades. 
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ANEXOS 

Anexo 1. Encuesta 

IE Julia Restrepo-sede Julio  Pedroza - Campoalegre-Tuluá 

ENCUESTA 

 

GRADO____________ FECHA:________________________ 

Objetivo:  

Recolectar  información para evaluar el grado de conocimiento sobre el manejo de 

herramientas informáticas como el computador, porcentaje de estudiantes que 

tienen acceso a internet y  hacen consultas en esta institución. Ésta servirá  como 

base para realizar un estudio de investigación de carácter educativo. 

INSTRUCCIONES: 

Estimado estudiante a continuación encontrarás una serie de preguntas. Favor 

contestar con una X una sola opción: Si o No. 

PREGUNTA SI NO 

Conoce  el internet?        

Ha usado permanente el  internet?      

El mayor tiempo de  uso del internet es en el 
colegio? 

  

La internet le ha servido como herramienta para 
consultar tareas de las diferentes áreas del 
conocimiento? 

  

Todos en casa hacen uso de la internet ¿   

Cuando ingresas a la internet buscas temas?   

Tienes computador en casa?        

Hace uso permanente de la internet en casa?      
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IE Julia Restrepo-sede Julio  Pedroza - Campoalegre-Tuluá 

 

ENCUESTA 

 

GRADO____________ FECHA:________________________ 

OBJETIVO: Determinar el número de estudiantes que ingresó y  consultó en el 

curso: Aprendiendo a bloguear y el grado de satisfacción que tuvieron. 

INSTRUCCIONES: 

Estimado estudiante a continuación encontrarás una serie de preguntas. Favor 

contestar con una X una sola opción: Si o No. 

PREGUNTAS SI NO 

Tuvo la oportunidad de ingresar a la plataforma,  y  al 

curso: blogeANDO? 

  

Hizo su ingreso con facilidad?   

 

Evaluación: 

Califica con una X  si considera el ingreso e importancia del curso blogeANDO 

es Malo, regular, bueno. 

 Malo Regular Bueno 

El ingreso e 

importancia del 

curso 

blogeANDO le 

pareció? 
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Anexo 2. Manual Sencillo para la implementación de  

Edublog – Estudiantes 

 

Cómo crear un Weblog 

Actualmente la Red nos ofrece una gama de posibilidades, ejemplos y espacios 

Web destinados a diseñar, crear, editar y publicar los Weblogs de forma versátil, 

rápida y gratuita, sin necesidad de ser un experto en diseño o en programación 

para poder utilizar estos servicios. 

A continuación se sugieren algunos enlaces, donde puede crear su propia Weblog: 

•Blogger: Cree su blog ahora GRATIS, www.blogger.com 

•Blogia: Crear un Weblog en español, www.blogia.com 

•Bitacoras: El portal de los Weblog en español con alojamiento gratuito, 

http://bitacoras.com 

Una particularidad que existe entre estos tres enlaces, es que cada uno de ellos 

posee pasos similares para crear un Weblog. Entre los pasos básicos a seguir 

para crearlos tenemos:  

• Abrir una cuenta. 

• Asignar el título que tendrá su Weblog.  

• Y por último, seleccionar un modelo de página para que pueda editarlo, 

personalizando la apariencia que desea tenga su Weblog y a partir de aquí, 

se incorpora la información bien sea textos, imágenes, animaciones, 

sonidos y videos. 

Su gratuidad y la facilidad de manejo, creación, administración y actualización 

hacen que éste se convierta en una herramienta, que además de atractiva e 

interesante, le permita realizar un seguimiento al progreso cognitivo y a la 

interculturalidad de la comunidad educativa. 

Pero como toda tecnología no es la panacea, debe ser utilizada en unión a otros 

recursos y herramientas que apoyen el proceso instruccional. 
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Publicar en Blogger 
• Combinaciones de teclado: 
– control + b = negrita 
– control + i = cursiva 
– control + l = bloque entrecomillado (sólo en el modo HTML) 
– control + z = deshacer 
– control + y = restablecer 
– control + mayús + a = vínculo 
– control + mayús + p = vista preliminar 
– control + d = guardar como borrador – control + s = publicar entrada 
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Publicar un vídeo 
• YouTube: 
– http://www.youtube.com/ 
– Permite publicar un vídeo en Blogger 
– About Us: 
Founded in February 2005, YouTube is a consumer media company for people to watch and share 
original videos worldwide through a Web experience. 
Everyone can watch videos on YouTube—both on YouTube.com and across the Internet. People 
can see firsthand accounts of current events, find videos about their hobbies and interests, and 
discover the quirky and unusual. 
As more people capture special moments on video, YouTube is empowering them to become the 
broadcasters of tomorrow. 
 

 


