
Estándar para nombramiento de objetos en la base 
de datos 

 

1. Introducción 

El presente documento brinda una serie de reglas de nomenclaturas para aplicar sobre una base de 

datos. Tiene como propósito definir un estándar para utilizar nombres descriptivos para lograr un 

diseño claro, flexible y robusto. 

 

2. Nomenclaturas 

 

2.1 Tablas 

Para nombrar a las tablas se utilizara el prefijo formado por 4 caracteres de acuerdo al esquema que 

pertenece y debe estar seguido del  carácter  underline “_”, seguido del nombre de la tabla. 

 

[prefijo del esquema]+“_”+[nombre de la tabla] 

 

El nombre de la tabla debe: 

- A todas las tablas se les debe crear un alias. 

- la cantidad de caracteres no debe ser superior a 15, mas los 4 del prefijo del esquema . 

- Estar en singular. 

- Escribirse toda en mayúscula. 

- Ser representativo de su funcionalidad. 

- En caso de estar compuesto por más de una palabra, las mismas se concatenaran con el carácter  

underline “_”. 

- Si se tratase de una tabla que nació como una relación de muchos a muchos, se compondrá por 

el nombre de la primera tabla seguido de carácter  underline “_” y el nombre de la segunda tabla. 

 

Ejemplo: Esquema Biblioteca 

 

BIBL_AUTOR  BIBL_AUTOR_LIBRO  BIBL_LIBRO 

           

       

Excepciones: 

- si el nombre de una tabla sobrepasa el límite de los 15 caracteres incluyendo los 3 del sufijo del 

esquema, se deberá abreviar  ya sea tomando de entre  las primeras 3 o 5 primeras letras de cada 

palabra buscando que la descripción sea coherente con su funcionalidad. 

 

 Ejemplo: Esquema Compañía 

 

  

CMPI_EMPLEADO  CMPI_EMPL_SUPER  CMPI_SUPERVISOR 

           

 

- para las tablas temporales se les debe agregar la abreviatura TMP después del sufijo del 

esquema seguido y antecedido del carácter  underline “_” además de mantener la condición del 

tamaño máximo 

de caracteres del nombre de la tabla. 



2.2 Nombre de columnas 

El nombre de la columna debe:  

- Iniciar con el prefijo del nombre de la tabla. 

- debe tener una cantidad de caracteres que no debe ser superior a 12. 

- Estar en singular. 

- Escribirse toda en mayúscula. 

- Ser representativo de su funcionalidad . 

- En caso de estar compuesto por más de una palabra, las mismas se concatenaran con el carácter  

underline “_”. 

- si el nombre del campo sobrepasa el límite de los 12 caracteres se deberá abreviar  ya sea 

tomando de entre  las primeras 3 o 5 primeras letras de cada palabra buscando que la descripción 

sea coherente con su funcionalidad . 

-  

 

Ejemplo: Esquema Biblioteca 

 

campo código del autor 

campo nombre del autor 

BIB_AUTOR 

 COD_AUTR      

NOMB_AUTR 

 

 

Si el campo tiene un autoincremento : 

- se le debe agregar el prefijo ID escrito en mayúscula se parado por el delimitador underline “_” 

sin quebrantar ninguna de las reglas anteriores. 

- se tener una cantidad de caracteres que no debe ser superior a 15 incluyendo los caracteres 

adicionales del prefijo y el separador. 

 

 

 

Ejemplo: Esquema Biblioteca 

 

campo código del autor(autoincrementado) 

campo nombre del autor 

 

BIB_AUTOR 

 ID_COD_AUTR      

NOMB_AUTR 

 

 

  

Si el campo es una llave primaria 

- se le debe agregar el prefijo PK escrito en mayúscula se parado por el delimitador underline 

“_” sin quebrantar ninguna de las reglas anteriores. 

- se debe tener una cantidad de caracteres que no debe ser superior a 15 incluyendo los 

caracteres adicionales del prefijo y el separador. 

 

Ejemplo: Esquema Biblioteca 

 

campo código del autor(llave primaria) 

campo nombre del autor 

 



BIB_AUTOR 

 PK_COD_AUTR      

NOMB_AUTR 

 

 

 

Si el campo es una llave foránea 

- se le debe agregar el prefijo FK escrito en mayúscula se parado por el delimitador underline 

“_” y concatenado por el nombre abreviado de la tabla origen y de la tabla destino sin 

quebrantar ninguna de las reglas anteriores. 

- se debe tener una cantidad de caracteres que no debe ser superior a 15 incluyendo los 

caracteres adicionales del prefijo y el separador. 

 

Ejemplo: Esquema Biblioteca 

 

 

tabla origen                                  tabla destino    relacion 

BIB_AUTOR  BIB_AUTOR_LIBRO  BIB_AUTOR_LIBRO 

          FK_BIB_ATR_LIB 

 

 

 

 

2.3 Funciones 

Para nombrar a las funciones se utilizara el prefijo “fnc”, seguido del nombre de la función. 

 

El nombre de la función debe: 

-      Escribirse todo en mayúscula. 

- No estar abreviado. 

- Ser representativo de la función que realiza, en castellano. 

- En caso de estar compuesto por más de una palabra, las mismas se concatenaran con el carácter  

underline “_” y escrita toda en mayúscula. 

 

FNC +“_”+ [nombre de la función] 

 

Ejemplo: FUNCTION FNC_EXISTE_EMPLEADO 

 

 

2.4 Procedimientos almacenados 

Para nombrar a los procedimientos se utilizara el prefijo “PR”, seguido del nombre del 

procedimiento. 

 

PR+“_”+ [nombre del procedimiento] 

 

El nombre del procedimiento debe: 

-      Escribirse todo en mayúscula. 

- No estar abreviado. 

- Ser representativo de la operación que realiza. 

- En caso de estar compuesto por más de una palabra, las mismas se concatenaran con el carácter  

underline “_” . 

 

Ej: PR_CALCULAR_PARTICIPACIONES 



 

2.5 Vistas 

Para nombrar a las vistas se utilizara el prefijo “VW”, seguido del nombre de la vista. 

 

VW+“_”+ [nombre de la vista] 

 

El nombre de la vista debe: 

-      Escribirse todo en mayúscula. 

- No estar abreviado. 

- Ser representativo de lo que muestra. 

- En caso de estar compuesto por más de una palabra, las mismas se concatenaran y cada una de 

ellas comenzará con mayúsculas. 

 

Ej: VW_AUTORES_FAMOSOS  

 

 

2.6 Trigger 

 

Los nombres de los triggers se conformarán según la instancia en que se disparan, el evento que los 

disparan y el alcance de las sentencias agregándosele al principio el prefijo TRG en mayúscula: 

 

- Instancia 

 

After: AFT 

 

Before: BEF 

 

- Evento 

 

Insert: INS 

 

Update: UPD 

 

Delete: DEL 

 

Startup: ST  

 

Shutdown: SH  

 

ServerError: SE  

 

Logon: ON  

 

Logoff: OF 

  

Create: CR 

  

Drop: DR 

  

Alter: AL  

 

- Condicion 



 

Si el trigger es condicionado se usara el prefijo CON 

 

la conformación del nombre sería: 

 

TRG _[alias de tabla]_[instancia]_[evento]_[condición] 

 

Ejemplo: 

 

Tabla  Persona 

 

TRG _PERS_BEF_INS_RW 

 

 

 

 

2.7 Índices 

 

 

El nombre del índice iniciará con el prefijo I seguido del carácter underline ”_” mas el nombre de la 

tabla a que haga referencia. 

 

Ejemplo: 

 

Tabla : TAREA 

Nombre del Indice:   I_TAREA 

 

Si la Tabla cuenta con más de un índice, es necesario adicionar al nombre el carácter underline “_” y 

un consecutivo al final con el numero del índice: 

 

Ejemplo: 

 

Nombre del Indice: I_TAREA _1 

 

 

 

2.8 Secuencias 

 

el nombre de la secuencia estará compuesto por el prefijo SEQ seguido de el nombre de la secuencia 

junto al nombre del campo que usara la secuencia, todos estarán concatenados por el carácter 

underline “_”  . 

 

SEQ +“_”+ [nombre de la secuencia] +“_”+[nombre del campo] 

 

 

Ejemplo: 

Tabla: PERSONAS 

 

           SEQ_PERSONAS_ORDEN 

 

- Si la no está asociada a  tabla alguna, su nombre se debe componer con el prefijo del módulo 



seguido del carácter underline “_”  mas el nombre de la secuencia. 

 

SE Q+“_”+ [nombre de la secuencia] 

 

 

2.9 Tablespace 

 

- el nombre del tablespace estará compuesto por el prefijo TS seguido del nombre del esquema o 

modulo al que pertenece además de la funcionalidad del tablespace  todos estarán concatenados por 

el carácter underline “_”  . 

 

TS +“_”+ [nombre del esquema o modulo] +“_”+ [nombre de la funcionalidad del tablespace]. 

 

en caso de ser un tablespace ligado únicamente a una tabla por ser esta muy grande se omitira el 

campo con el nombre de la funcionalidad. 

 

TS +“_”+ [nombre del esquema o modulo] . 

 

 

 

2.10 Sinónimos 

 

Los sinónimos sirven para hacer referencia a nuestros objetos de base de datos de una manera más entendible, 

por lo que su nombre debe ser: 

 

- Claro 

- Simple 

- Estar en singular. 

- Ser representativo del objeto al que representa. 

 

 

Ejemplo: 

 

      USE prueba; 

 

GO 

 

CREATE SYNONYM dbo.Resultados -- Nombre del Sinónimo. 

 

 

 

2.11 Paquetes 

 

Un Paquete es un objeto PL/Sql que agrupa lógicamente otros objetos PL/Sql relacionados entre sí, 

encapsulándolos y convirtiéndolos en una unidad dentro de la base de datos. El nombre de un paquete debe 

ser: 

 

A) si es de acceso a datos el nombre debe empezar por PKACCESDATA_ seguido del nombre de la tabla. 

 

B) paquetes que contengan otras funciones el nombre debe empezar por PK_  seguido por la funcionalidad de 

este 



 

los nombres debe ir con las siguientes reglas:   

 

- Estar en singular. 

- Escribirse toda en mayúscula. 

- Ser representativo de su funcionalidad . 

- En caso de estar compuesto por más de una palabra, las mismas se concatenaran con el carácter  

underline “_”. 

Ejemplo: 

 

CREATE {OR REPLACE} PACKAGE BODY nombre_paquete IS 

--Bloques de código 

END; 

 

 

2.12 DBLink 

 

el nombre del dblink iniciara con el prefijo LNK seguido del nombre de los 2 objetos que quiere conectar, 

todos estarán concatenados por el carácter underline “_”  . 

 

 

Ejemplo: 

 

      Create database link LNK_A_B connect to USUARIO identified by CONTRASEÑA USING 'B'; 
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