
1. Convenciones de Nombres 

 

Nombrar proyectos, archivos de código fuente, e identificadores incluyendo campos, variables, 

propiedades, métodos, parámetros, clases, interfaces y espacios de nombres (Namespaces). 

 

1.1 Prefijo de Controles 

Prefijo 

(minúsculas) 

Objeto/Control 

Btn Boton 

Tb TextBox 

Grv GridView 

lb Label 

lst ListBox 

Cr CrystalReportViewer 

FM WebForm 

Ddl DropDownList 

PaginaMaestra Master page 

MPA Master page anidada 

 

1.2 Sufijo de las Clases 

 

Para nombrar las clases deben iniciar en mayúscula, en caso tal la clase contenga un nombre 

compuesto debe estar seguido del  carácter  underline “_”. 

  

[Nombre1]+“_”+[compuesto] 

 

El nombre de la clase debe: 

- la cantidad de caracteres no debe ser superior a 15. 

- Estar en singular. 

- escribir la primer letra en mayúscula  

- Ser representativo de su funcionalidad. 

- En caso de estar compuesto por más de una palabra, las mismas se concatenaran con el carácter  

underline “_”. 

 

2. Estilos de Codificación 

 

 

2.1 Formato 

 

- Nunca declarar más de un espacio de nombres por archivo. 

 
- Evitar colocar múltiples clases en un mismo archivo. 

 

 



- Siempre colocar llaves (“{“  y  “}”) en líneas separadas a excepción de cuando se declaran las 

propiedades Get y Set. 

 

- Declarar cada variable independientemente – nunca en la misma sentencia. 

 

 

- Colocar la sentencia “using” en la parte superior del archivo. El grupo de los espacios de 

nombres de .NET colocarle por encima de los espacios de nombres particulares y todos en 

ordenados alfabéticamente. 

 
 

Ejemplo: 

 

  using System; 

using System.Collections 

using System.Data; 

using System.Data.SqlClient; 

using System.Xml; 

using Gustozzi.BE; 

using Acceso_a_Datos; 

 

 

 

 

 

 

 

2.2 Comentarios 

 

- Usar // o /// pero no /* … */ 

 

 

- No utilizar marcos de asteriscos. 

Ejemplo: 

  

 //****************************************** 

 // Cuadro de comentarios 

 //****************************************** 

 

- Tratar de usar comentarios en el interior de los métodos para explicar aspectos globales del 
algoritmo. 

 

-  No utilizar comentarios para explicar código obvio. 

 

- Incluir comentarios dentro de los métodos y funciones para explicar su funcionalidad. 

 
- Una vez que se haya entregado el código para su implementación en producción y este se debe 

modificar se debe dejar comentario de la modificación “historial de modificaciones”. 

 



- Todo script debe de tener en su parte superior la declaración de la propiedad intelectual y 

derechos de autor. 

 

 

  

 

 

2.3 Uso del Lenguaje 

 

- Nunca omitir los modificadores de acceso. Declare explícitamente todos los métodos con su 

apropiado modificador de acceso en lugar de dejarlo con el de por defecto.  

 

Ejemplo: 

 

 // Mal! 

 void Escribir_Evento(string mensaje) 

 {…} 

  

 // Bien! 

 private void Escribir_Evento(string mensaje) 

 {…} 

 

- Tratar de inicializar las variables cuando las declare. 

 
Ejemplo: 

 

  string strVariable System.String 

 

 

- Evitar declarar variables de cadena con valores literales. En lugar use constantes, recursos, registros 

de sistema u otro tipo de repositorio de datos. 

 

- Solo declarar constantes para tipos de datos simples. 

 

 

- Siempre inicializar explícitamente los tipos referenciados en un arreglo al recorrer un bucle. 

 

 

 

 

2.4 Control de Exepciones 

 

 

- No usar los bloques try/catch para control de flujos. 

 

- Solo capturar las excepciones cuando van a ser controladas. 

 

- Nunca declarar un bloque match vacío. 

 

- Evitar anidar bloques try/catch en otro bloque catch. 

 

- Ordenar los filtros de excepciones de más específica a más genérica. 

 



- Evitar el relanzamiento de excepciones.  

 

- Solo usar el bloque finally para liberar recursos utilizados en el bloque try 

 

- Siempre utilizar validaciones para evitar excepciones 

 

2.5 Control Paginas Maestras Anidadas 

- todo formulario que use una página maestra anidada, debe contener un método llamado 

getNAmeForm que retorna el nombre del formulario 
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