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GLOSARIO
ACTIVIDAD SEXUAL: Expresion de la sexualidad donde se evidencia el
componente erotico.

ADOLESCENTES: Etapa de un ser humano que abarca desde la pubertad hasta la
adultez.

ADV: es un modelo de vistas abstractas de datos, son modelos de representacion
formal, y se usan para mostrar la forma en que se estructura la interfaz grafica.

AJAX: Asynchronous JavaScript and XML.

APLICACION WEB: software codificado a través de un navegador que recolecta y
procesa informacion con un fin especifico.

BOOTSTRAP: Framework utilizado para facilitar el disefio web.

CASOS DE USO: Diagrama que modela el conjunto de pasos, actores y elementos
gue intervienen para cumplir una tarea dentro de un sistema.

CONTROLADOR: Componente de la arquitectura MVC, que sirve de intermediario
entre el modelo y la vista, gestionando el flujo de informacioén entre ellos.

CSS: Lenguaje que permite desarrollar el disefio de una pagina WEB.
DANE: Departamento Administrativo Nacional de Estadistica.

ENFERMEDADES DE TRANSMISION SEXUAL: Infeccion que transmite una
persona a otra a través del contacto sexual.

FRAMEWORK: es un entorno de trabajo para el desarrollo de aplicaciones

HIPERMEDIA: Técnicas o procedimientos para crear contenidos multimedia que
permitan interactuar con el usuario.

HTML: Lenguaje de programacién basado en etiquetas para desarrollar paginas
web

INTERFAZ: Entorno que permite la interaccion entre el usuario y la maquina.

JAVASCRIPT: Lenguaje altamente utilizado para generar una interaccion mas
dinamica desde el lado del cliente.



LARAVEL: Lenguaje de cdédigo abierto basado en PHP para el desarrollo de
aplicaciones web.

MODELO: Componente de la arquitectura MVC que se encarga de la gestion de los
datos hacia la base de datos.

MULTIUSUARIO: Capacidad de un sistema de integrar sus servicios a multiples
usuarios simultaneamente.

MVC: Arquitectura que permite separar los datos, la légica y la interfaz de usuario
de un programa.

OMS: Organizacion Mundial de la Salud.
PHP: Lenguaje de cddigo abierto de lado del servidor.

REQUERIMIENTO: Solicitud propia del cliente con el fin de orientar al programador
hacia las especificaciones del producto.

RESPONSIVE: Capacidad de una aplicacion web para adaptar su interfaz a varios
dispositivos.

SOFTWARE: componente logico de un computador o dispositivo que permite dirigir
al hardware hacia la realizacion de una tarea especifica.

TIC: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

UIDS: es un diagrama de interaccion de usuario, el cual representa de manera
concisa la interaccion entre el usuario y el sistema durante la ejecucion de alguna
tarea.

VIH: Virus que altera el sistema inmunol6gico del organismo.

VISTA: Componente de la arquitectura MVC, que se centra en la interfaz visible de
lado del cliente dentro de una aplicacion web.



INTRODUCCION

En la actualidad, el acelerado crecimiento de las tecnologias de informacién, ha
conllevado que las estrategias en el sistema educativo se vean replanteadas en
todos los aspectos, desde la manera en la que los docentes impartan sus clases,
hasta en como estos hacen uso de estas tecnologias para el disefio de las mismas,
es por eso que los docentes recurren a realizar diapositivas, apoyarse en videos, a
buscar informacién de internet entre otras muchas herramientas de apoyo para la
buena realizacion de sus clases. Por otro lado, estan algunos estudiantes, nifios,
nifias y adolescentes, ven en las herramientas tecnoldgicas, solo como un medio de
comunicacion para el crecimiento de su circulo social, mas no como una
herramienta de aprendizaje para el desarrollo de habilidades o conocimientos.

De igual manera esto genera algo muy perjudicial, como lo es la desinformacion la
cual se genera al contar con tanta informacion, ya que esta puede repercutir, tanto
positiva como negativamente en los estudiantes, no solo en la toma de decisiones,
en la adquisicion de conocimientos sino en su desarrollo personal. Especificamente
debemos hablar del tema de la sexualidad, que en la actualidad es un tema poco
tratado en las instituciones educativas o en los hogares de los nifios, nifias y
adolescentes, es por eso que estos recurren a medios digitales de facil acceso para
conocer o tener idea sobre este tipo de temas, pero dada tanta informacion que se
encuentra en la red, la mayoria de estas, en vez de informar causa cierta
desinformacion en los nifios, nifias y adolescentes, ya que no tienen conceptos
claros o no cuentan con una referencia o apoyo técnico que genere confiabilidad en
dicha informacion

Es por esto que nacié la idea de la realizacién de este proyecto, el cual tiene como
propdsito crear una aplicacion WEB y MOVIL para la socializacién de temas de
embarazos no deseados y enfermedades de transmision sexual en adolescentes
escolarizados, todo teniendo en cuenta las practicas del desarrollo de software y
teniendo como guia la metodologia de desarrollo de software Object Oriented
Hypermedia Design Methodology o Método de Disefio Hipermedia Orientado a
Objetos (OOHDM).*

Asimismo, en este documento se evidencia como se aplico la metodologia de
desarrollo de software OOHDM para la realizacion de la aplicacion NO+, se analiza
como las tecnologias de informacion ayudan en el uso estratégico como
herramienta de aprendizaje en adolescente y la manera en como actua el sistema
actual en la ensefianza de temas relacionados a la sexualidad.

! Metodologia de desarrollo de software orientada a objetos que busca simplificar el disefio de
aplicaciones orientadas a la hipermedia y a la web.
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CAPITULOI. ASPECTOS GENERALES DEL PROYECTO
1.1 TITULO

DESARROLLO DE UNA APLICACION WEB Y MOVIL PARA INSTRUIR
ADOLESCENTES EN TEMAS DE EMBARAZO NO DESEADO Y
ENFERMEDADES DE TRASMISION SEXUAL.

1.2 EL PROBLEMA

1.2.1 DESCRIPCION.

El inicio de la actividad sexual (AS) entre los nifias, nifios y adolescentes es cada
vez de mas interés para las diferentes entidades tanto nacionales como
internacionales como la Organizacion Mundial de la Salud (OMS), Instituto
Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF), DANE entre otras, debido que el inicio a
temprana edad repercute en problemas como lo son de tipo de salud publica,
politicas y desarrollo social etcétera, esto lo podemos evidenciar en las siguientes
cifras:

La AS ocurre cada vez a mas temprana edad, registrando promedios de inicio de 13,5-
16 afios, con edades tan tempranas cémo los 11 afios. En América Latina y El Caribe
(ALC), aproximadamente 50% de los adolescentes menores de 17 afios son
sexualmente activos y 53-71% de mujeres tuvieron relaciones sexuales antes de los 20
afos. La edad del primer coito es de aproximadamente 15-16 afios para las jovenes de
muchos paises de ALC, mientras para otros, es tan temprana como los 10-12 afos.
Para Colombia en 2010, entre jovenes de 20 y 24 afios, el 14% tuvo su primera relaciéon
antes de cumplir 15 afios, 60% antes de cumplir 18 afos y 82% antes de cumplir 20
afos. Para Mendoza y cols, 15% de los adolescentes y jovenes han iniciado su AS en
la adolescencia temprana, 44,8% en la adolescencia media y 40,2% en la adolescencia
tardia. Holguin y cols, informan que 52,8% de adolescentes escolarizados han iniciado
la AS a los 15 afos (RI: 14-16 afios), mas tempranamente en varones (mediana 14
afios; RI: 13-15 afios) que en mujeres (mediana 15 afios; RI: 14-16 afios). El 23,8%
reportan tener mas de una pareja sexual al afio (varones 34%; mujeres 12,7%), con
mayor namero entre los varones (varones: mediana de 3; RI: 2-3; minimo 0 y maximo
10; mujeres: mediana de 2; RI: 0-2; minimo 0 y maximo 5). Las parejas sexuales en la
primera relacion sexual son de mayor edad en las mujeres que en los varones (varones:
mediana 15 afios; RI: 14-16 afios; minimo 10 y maximo 28 afios; mujeres: mediana 18
afos; RI: 16-20 afos; minimo 12 y maximo 32 afios). Aproximadamente, una de cada
cuatro mujeres adolescentes (27,4%) tienen su primera relacion con una persona de 20
a 32 afos, mientras 3,4% de varones con una persona de 20 a 28 afios?.

2 Mendoza Tascon, Luis Alfonso. Claros Benitez, Diana Isabel. Pefiaranda Ospina, Claudia Bibiana.
Actividad sexual temprana y embarazo en la adolescencia: estado del arte. REV CHIL OBSTET
GINECOL 2016; 81(3): 243 — 253. p2
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Es por eso que las instituciones gubernamentales, privadas y demas vienen
implementando acciones que combatan dicha probleméatica haciendo
acompafamiento a los jovenes y a sus familias desde las instituciones educativas,
realizando campafias de promocion y prevencion de la salud sexual y reproductiva,
dictando conferencias, incentivando el uso de herramientas las cuales ayuden a
informarse sobre el tema y contribuyan a reducir los casos de embarazos no
deseados, adquisicion de enfermedades de transmision sexual (ETS) y demas
probleméticas que deriva el no tener una practica adecuada en temas de
sexualidad. Con ello se busca que los adolescentes adopten una mayor conciencia
y tengan niveles mas altos de conocimiento, que les permita desenvolverse con
mayor autonomia gozando de una vida mas plena.

La Unidad Central del Valle del Cauca como ente universitario contribuye a la
disminucién de los indices de embarazos no deseados y ETS, por lo cual viene
adelantando campafias preventivas sobre educacion sexual y reproductiva,
orientadas por estudiantes de medicina o enfermeria a estudiantes de instituciones
educativas de la ciudad de Tulua. Teniendo claro esto, el grupo de investigacion
liderado por el Dr. Luis Alfonso Mendoza (Mendoza, 2015) identifico, que, a pesar
de las conferencias dictadas a los estudiantes, estos no llegaban a apropiarse de
los conceptos impartidos o se dejaban perturbar por personas que tenian poco o
nulo conocimiento en el tema. Por esta razén se ide6 un mecanismo por el cual esta
informacion llegara de manera més directa a los estudiantes haciendo uso de las
nuevas tecnologias. De ahi nace la realizacibn de este trabajo dando
aprovechamiento de soluciones informéaticas mediante la creacién de una
plataforma WEB y movil para que los adolescentes interactien con un grupo de
profesionales conocedores del tema, logren aterrizar y afiancen los temas de
educacion sexual que en las charlas no se asimilan.

1.2.2 FORMULACION

El resultado de este trabajo de grado sera responder el siguiente interrogante:
¢, Como usar las TIC para mejorar la socializacién de temas, como la planificacién

familiar para la prevencion de embarazos no deseados y enfermedades de
transmision sexual en adolescentes escolarizados?
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1.3 JUSTIFICACION

Hoy en dia el tema de los embarazos no deseados y ETS (Enfermedades de
Transmisién Sexual) crece de una manera rapida, en especial en adolescentes,
debido a que éstos cada dia comienzan su vida sexual a una edad cada vez mas
temprana; esta problematica se da muchas veces por desconocimiento del tema,
por falta de asesoramiento de personas, por miedo, por la presion social ejercida en
su entorno, por desconfianza o muchas veces porque no poseen el
acompafnamiento de un experto o de una persona de confianza la cual tenga
conocimientos claros sobre este tipo de temas con quien los puedan abordar, pero
poseer este apoyo muchas veces no asegura no padecer de este tipo de
situaciones, debido a que en ocasiones estas personas tienen creencias o
conocimientos erroneos sobre los métodos de planificacion familiar lo cual confunde
a los joévenes a la hora de utilizar este tipo de métodos.

Algunos informes de la OMS? revelan que los embarazos y partos precoces, VIH,
alcohol y drogas son algunas de las causas mas importantes de muertes entre
adolescentes y como primera causa sefala los embarazos y partos precoces debido
a la corta edad que inician su actividad sexual, en Colombia segun el boletin técnico
realizado por el DANE* revelo que un 26% de las nifias, nifios y adolescentes
informaron haber tenido relaciones sexuales ademas ese mismo estudio revelo que
las edades en la que estos inician su actividad sexual van de los 11 a los 18 afios
lo que indica que inician a muy temprana edad su actividad sexual lo que conlleva
a problemas emocionales vy fisicos, por ejemplo: desercion escolar, frustraciones
personales y sociales, abandono o cambio de vida profesional y mayor riesgo de
abandono por parte de su compafiero sentimental.

Ademas, cuando los adolescentes experimentan alguna enfermedad ETS no
consultan al médico por temor, vergiienza, ignorancia, desconocimiento del impacto
que tienen estas a su salud, etc. Por lo que buscan por su propia cuenta dar solucién
a sus complicaciones con tratamientos caseros que en ocasiones son poco
beneficiosos, poco eficaces y no dan una curacion total a su padecimiento. También
se debe ver que los embarazos no deseados en adolescentes repercuten en el
desarrollo normal de la vida de los adolescentes, “puede perturbar el acceso a la

8 Organizacion Mundial de la Salud. Adolescentes: riesgos para la salud y soluciones. [En linea].
2017. [Citado 8-abril-2018]. Disponible en Internet:
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs345/es/

4 DANE. Encuesta de Comportamientos y Actitudes sobre Sexualidad en Nifas, Nifios vy
Adolescentes Escolarizados 2014. [En linea]. 2016. [Citado 8-abril-2018]. Disponible en Internet:
http://www.dane.gov.coffiles/investigaciones/boletines/ecas/bol_ecas 2014.pdf.
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educacion y a otras oportunidades de vida” dice Leo Bryant, gerente de promocion
en Marie Stopes International (MSI)°.

Es por esta la razon que la necesidad de desarrollar una aplicacion que brinde
acompafiamiento y asesoramiento mas adecuado en la atencidbn de esta
problematica, lo cual contribuya a la toma conciencia sobre los riesgos que tiene
iniciar actividad sexual a temprana edad y a conocer los diferentes métodos de
planificacion para que asi no repercuta en el no desarrollo normal de su proyecto de
vida.

Ademas, otra razén para desarrollar la aplicacion es que esta permite responder las
inquietudes de los adolescentes dado el acompafiamiento realizado por quienes
administren y nutran la aplicacion por lo que requiere un diligenciamiento de
formularios, articulos, videos etcétera ayude a la obtencién de un conocimiento
especializado en el tema. Adicionalmente que se dara un aprovechamiento de las
nuevas tecnologias (computador, Tablet o celular) lo que ayudara a resolver los
casos de temores o timidez que imposibilitan que el estudiante formular sus
preguntas.

5 Organizacion Mundial de la Salud. Embarazo en adolescentes: un problema culturalmente
complejo. [En linea]. 2009. [Citado 8-abril-2018]. Disponible en internet:
http://www.who.int/bulletin/volumes/87/6/09-020609/es/
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14.2

1.4 OBJETIVOS

GENERAL

Desarrollar una aplicacion web y movil que permita la interaccion, adquisicion
y socializacion de conocimientos sobre la planificacion familiar en la
prevencion de embarazos no deseados y enfermedades de transmision
sexual en adolescentes.

ESPECIFICO

Definir los requisitos para la aplicacion, a partir del analisis del proceso
mediante el cual los estudiantes del programa de medicina de la UCEVA
socializan los temas de transmision sexual y embarazos no deseados en los
colegios de la ciudad

Diseflar una aplicacion web que ayude a la socializacion de temas de
enfermedades de transmision sexual y embarazos no deseado, de una
manera dinamica que permita guardar parte de la informacion en una base
de datos para su posterior gestion

Implementar la aplicacion web para la gestion de la informacion de
enfermedades de transmision sexual y embarazos no deseados.

Realizar pruebas alfa al aplicativo para validar su funcionamiento.
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1.5 ALCANCE DEL PROYECTO

Se implementara una aplicacion web y mévil con el fin de instruir a estudiantes
escolarizados acerca del tema de la planificacion familiar en la prevencion de
embarazos no deseados y Enfermedades de Transmision Sexual (ETS), asimismo
se brinda al usuario la posibilidad de realizar preguntas y encontrar respuestas
sobre estos temas.

La aplicacion propuesta realizara los siguientes procesos:

e Permitir al administrador el ingreso de nuevas preguntas y respuestas.

e Brindar anonimato, privacidad y confidencialidad al estudiante para que
interactue con la aplicacion de una manera tranquila.

e Implementar un sistema de visualizacion web para la interaccion del
estudiante y del administrador.

e Implementar un sistema de autentificacion para el registro y validez del
estudiante.

e Establecer un medio de comunicacion directo entre el estudiante y el
administrador en el cual el estudiante de a conocer sus inquietudes al
administrador.

e Brindar la interaccién con la plataforma YouTube el cual permitira una mayor
claridad en la explicacién de los temas a desarrollar en la aplicacion.

e Desarrollar una herramienta de facil acceso y centrada en el usuario para
facilitar las tareas de administracion de la misma y la gestion de los datos.

e Permitir la construccion de conocimiento en los usuarios sobre los temas de
enfermedades de transmision sexual y embarazo no deseado en forma
dindmica y amena.

e Permitir la manipulacién del contenido y asi nutrir de informacion el sistema
para dar mayor variedad y diferentes tipos de conocimiento a los usuarios

e Facilitar el acceso al conocimiento sobre temas de embarazos no deseados
y enfermedades de trasmision sexual en estudiantes escolarizados de
manera anonima y efectiva mediante la aplicacion a desarrollar.
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1.6 ESTADO DEL ARTE

El avance tecnoldgico actual demanda que el sistema educativo adopte las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacion para la ensefianza en las distintas
areas, y asi lograr una apropiacion de conocimientos de manera didactica y con
calidad®. Esta adopcion incluye asegurar la cobertura y calidad en la infraestructura
tecnologica (hardware y software).

La incorporacion de las TIC en el ambito de la educacion ha adquirido una gran
importancia’, debido que estas brindan la oportunidad de acceder al mundo
globalizado permitiendo el aprendizaje autbnomo a través de informacion,
presentada de una manera interactiva y distinta a la manera tradicional. Esto le
permite al alumno desarrollar una actitud activa.

Estudios han demostrado que las TIC pueden funcionar como un recurso para
estimular la creatividad, la experimentacion y la curiosidad, ademas de respetar los
ritmos de aprendizaje de los alumnos.

Un caso, a destacar, del uso de las TIC en la ensefanza, es el empleado en el
programa Todos a Aprender desarrollado en la Institucion Educativa Técnica de
Ponedera del departamento del Atlantico®, en el cual se lograron disefiar actividades
ludicas e interactivas de matematicas y lenguaje usando el software Activinspire,
que faciliten a los estudiantes la solucién de diferentes problematicas planteadas,
buscando que el estudiante interiorice el conocimiento y relacione los conceptos
anteriores con los nuevos.

En el afilo 2015, investigadores de la Universidad de La Sabana, estudiaron las
Tendencias de uso de las TIC® en el contexto escolar a partir de las experiencias
de los docentes en el marco del programa Computadores para Educar del Ministerio
de Educacion Nacional y del Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones. En este programa se busca, lograr una mayor cobertura en la
tenencia de computadores que permitan a alumnos y docentes de todo el pais
acceder a las TIC y optimizar los procesos de aprendizaje. Como resultado de la

6 Oficina Regional de Educacion para América Latina y el Caribe. Enfoques estratégicos sobre las
TICS en educacién en América Latina y el Caribe. [En linea]. 2013. [Citado 28- mayo-2018].
Disponible en internet:
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MUL TIMEDIA/FIELD/Santiago/images/ticsesp.pdf

7 EDUCREA. Las TICS en el ambito educativo. [En linea]. [Citado 28-mayo0-2018]. Disponible en
internet: https://educrea.cl/las-tics-en-el-ambito-educativo/

8 Vence P4ajaro, Luisa Mercedes. Uso Pedagdgico de las TIC para el Fortalecimiento de Estrategias
Didacticas del Programa Todos a Aprender. [En linea]. [Citado 28-mayo0-2018]. Disponible en
internet: https://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/articles-336355 archivo_pdf.pdf

9 Escorcia-Oyola, L. y Jaimes de Trivifio, C. (2015). Tendencias de uso de las TIC en el contexto
escolar a partir de las experiencias de los docentes. Educ. Educ. Vol. 18, No. 1, 137-152. DOI:
10.5294/edu.2015.18.1.8
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investigacion, se tiene que los docentes requieren mayor capacitacion para adquirir
estrategias pedagdgicas para la utilizacion apropiada de las TIC; este es un
resultado de gran relevancia, ya que se debe tener en cuenta, que, en el proceso
de formacion en tecnologias de la informacion y la comunicacion, se debe atender
de manera integral a alumnos y docentes.

El uso de las TIC no sélo se ha limitado a la educacion en escuelas y colegios, sino
que también incursiona en la educacion universitaria, evidenciando la importancia
de las herramientas tecnolégicas actuales para el desarrollo integral del profesional.
Una investigacién de docentes de la Universidad del Valle!%, muestra la percepcion
del docente frente a la “utilizacion de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje” en una universidad publica y en una privada. El resultado principal de
esta investigacion, es que en la universidad oficial existe una percepcion no
favorable del uso de las TIC contrario al caso de la universidad publica. Este
resultado permite establecer la importancia de hacer un proceso de socializaciéon de
las herramientas tecnolégicas actuales que logren integrar docentes y estudiantes
cumpliendo a cabalidad el objetivo de optimizar tiempos, recursos y generar
aprendizaje didactico y autbnomo.

Una aplicacion muy util de las TIC, se da también en la ensefianza-aprendizaje del
idioma inglés, caso de la universidad Autbnoma de Aguas Calientes en México?l?,
en donde se obtuvieron resultados muy favorables sobre el uso de recursos
tecnoldgicos utilizados por estudiantes del programa de Fomento a las Lenguas
Extranjeras como apoyo al aprendizaje del idioma inglés. El uso de tecnologias
innovadoras, como plataformas virtuales para la gestién de aprendizajes, sistemas
y dispositivos de ensefianza han demostrado que es posible optimizar el proceso
de asimilacion de conocimientos.

Especificamente, en el tema desarrollado, que es el uso de las TIC para ensefianza
de temas de educacion sexual y reproductiva, se tienen experiencias valiosas que
muestran la importancia de adoptar nuevos sistemas para lograr una sociedad mas
consiente y educada en este ambito.

En el Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey, México, se
estudié la influencia de las TIC en el Desarrollo de Competencias en el ambito de la

10 Riascos-Erazo, Sandra Cristina, Avila-Fajardo, Gloria Patricia, & Quintero-Calvache, Diana Maria.
(2009). Las TIC en el aula: percepciones de los profesores universitarios. Educacion y Educadores,
12(3), 133-157. Retrieved May 28, 2018, from
http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0123-
12942009000300008&Ing=en&tlng=es .

11 ARTEAGA LOPEZ, Carlos. Uso de las TIC para el aprendizaje del inglés en la Universidad
Autonoma de Aguascalientes. Apertura, [S.l.], v. 3, n. 2, p. 72-79, jun. 2012. ISSN 2007-1094.
Disponible en: <http://www.udgvirtual.udg.mx/apertura/index.php/apertura/article/view/206/221>.
Fecha de acceso: 28 May. 2018
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Educacién Sexual a Nivel Secundaria'? encontrando que es muy pertinente el uso
de las TIC para desarrollar estos temas, ya que los alumnos reportaron mayores
conocimientos y mas reflexiones mostrando mayor preparacion para conocer y
enfrentarse a situaciones relacionadas con su sexualidad. Este estudio afirma que
los medios audiovisuales, la computacion y el internet son instrumentos para facilitar
el conocimiento y la formacion, por lo que hablar de educacién sexual por estos
medios favorece el desarrollo de la conciencia de los jévenes, que, por su etapa de
desarrollo, son la poblacién mas vulnerable frente a estos temas.

La educacion sexual implementada en nifios a través de las TIC, también resulta
beneficioso, para que antes de entrar a la adolescencia los nifios se apropien y
conozcan su cuerpo, y aspectos béasicos de sexualidad. En la eduteka de la
Universidad Icesi'®, se encuentra un proyecto pedagdgico que incluye poblacién de
12 a 13 afios de basica primaria de Miravalle Alto, quiénes no cuentan con
capacitaciones que ilustren el tema usando las TIC. El objetivo principal del proyecto
es que los adolescentes desarrollen un pensamiento critico frente a temas de
sexualidad disminuyendo los riesgos que acarrean las practicas sexuales. En este
proyecto se busca vincular las TIC como foros, portales educativos y material
audiovisual, para que los usuarios asimilen temas como enfermedades de
transmision sexual, naturaleza del hombre y la mujer, ciclo reproductivo y demas
tematicas afines a la sexualidad.

El impacto creciente que tienen las enfermedades de transmision sexual y los
embarazos prematuros en adolescentes ha generado una gran preocupacion en la
sociedad y han hecho que estos sean problemas de atencion prioritaria. De manera
gue el desarrollo de software educativos se viene implementando en mayor medida.
Tal es el caso del desarrollo de un software que busca ensefar educacion sexual
de manera responsable a jévenes de la Instituciébn de Educacién Municipal de Antilla
en Cubal4; a partir de las encuestas incluidas en ese estudio se encontré que la
poblacién estudiantil desconoce aspectos importantes del tema y no existe
preparacién debida, para enfrentar una vida sexual segura. Igualmente, los
docentes requieren de mayor experiencia y capacitacion para educar de manera
objetiva. Este trabajo investigativo, se concluyé que es fundamental la existencia de

12Gémez Camacho, Liliana. Influencia de las TICs en el desarrollo de competencias en el &mbito de
la educacion sexual a nivel secundaria. [en linea]. 2011. [Citado 28-mayo0-2018]. Disponible en
internet:

https://repositorio.itesm.mx/bitstream/handle/11285/570976/DocsTec 11951 .pdf?sequence=1&isAll

owed=y
13 Dominguez Pérez, Ana Silvia. La Educacion Sexual De Los Nifios Aplicando las TIC. [En linea].
2013. [Citado 28-mayo-2018]. Disponible en internet:

http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/20268

14 O’Farril Gammalam, Odalis Eugenia. Software educativo para fortalecer la educaciéon sexual
responsable en los adolescentes del IPUEC desembarco del Perrit. [En linea]. 2011. [Citado 28-
mayo-2018]. Disponible en internet: http://www.ilustrados.com/tema/11980/Software-educativo-
para-fortalecer-educacion-sexual.html
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software informaticos que permitan abordar estos temas que pueden resultar
vergonzosos de manera respetuosa, franca y responsable.

La ensefianza de la sexualidad a través de un software educativo es una actividad
innovadora, puesto que procura un aprendizaje dinamico y satisfactorio buscando
que el alumno lleve a cabo su proceso de aprendizaje de manera didéactica,
auténoma, sin censura, con responsabilidad y que se vea motivado a indagar y
descubrir para gozar de una vida sexual plena gracias a los conocimientos
adquiridos con mayor rapidez y eficiencia.
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CAPITULO Il. MARCOS DE REFERENCIA

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Arquitectura de Software

La arquitectura de software es la manera en la que se estructuran los elementos de
interaccion y relacién de un sistema, mediante la aplicaciéon de normas y reglas las
cuales fomentan una buena practica en el disefio y calidad en el desarrollo de una
aplicacion. La arquitectura de software “es después de todo una forma de disefio de
software que se manifiesta tempranamente en el proceso de creacion de un
sistema; pero este disefio ocurre a un nivel mas abstracto que el de los algoritmos
y las estructuras de datos™®

Caracteristicas de la Arguitectura de Software: Atributos de calidad

La calidad en la arquitectura de software, se define como los atributos inmersos en
el sistema que deben ser cumplidos. Estos atributos, se inician en la planeacion de
la aplicacién de la arquitectura de software, durante la ejecucion del software y
también en aquellos que hacen parte del proceso de desarrollo.

“Atributos de calidad que pueden observarse durante la ejecucién del
software

e Disponibilidad de uso.

e Confidencialidad, puesto que se debe evitar el acceso no autorizado al
sistema.

e Cumplimiento de la funcionalidad requerida.

e Desempefio del sistema con respecto a factores tales como la capacidad de
respuesta.

e Confiabilidad dada por la constancia operativa y permanente del sistema.

e Seguridad externa evitando la pérdida de informacién debido a errores del
sistema.

e Seguridad interna siendo capaz de impedir ataques, usos no autorizados,
etc.

Atributos de calidad inherentes al proceso de desarrollo del software
e Capacidad de configurabilidad que el sistema otorga al usuario a fin de

realizar ciertos cambios
¢ Integrabilidad de los médulos independientes del sistema.

15 Billy Reynoso, Carlos. Introduccion a la Arquitectura de Software. Version 1.0. 2004. P12
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¢ Integridad de la informacion asociada

e Capacidad de interoperar con otros sistemas (interoperabilidad)

e Capacidad de permitir ser modificable a futuro (modificabilidad)

e Ser facilmente mantenible (mantenibilidad)

e Capacidad de portabilidad, es decir que pueda ser ejecutado en diversos
ambientes tanto de software como de hardware

e Tener una estructura que facilite la reusabilidad de la misma en futuros
sistemas

e Mantener un disefio arquitectonico escalable que permita su ampliacion
(escalabilidad)

e Facilidad de ser sometido a pruebas que aseguren que el sistema falla
cuando es lo que se espera.”®

2.1.2 Relacién y Diferencia: Estilo Arquitectonico, Patrén Arquitectonico
y Patron de Disefio

“Estilo  Arquitecténico, Patron Arquitecténico y Patron de Disefio, representan,
de lo general a lo particular, los niveles de abstraccibn que componen la
Arquitectura de Software. En este sentido, puede decirse que:

e El Estilo Arquitecténico es el encargado de:

Describir la estructura general de un sistema, independientemente de otros
estilos

Definir los componentes del sistema, su relacién e interactividad
Ejemplos: flujo de datos, llamada y retorno, etc.
e EIl Patron Arquitectonico es el nivel en el cual la arquitectura de software:

Define la estructura basica de un sistema, pudiendo estar relacionado con
otros patrones

Representa una plantilla de construcciébn que provee un conjunto de
subsistemas aportando las normas para su organizacion

Ejemplos: Capas, MVC, Tuberias y Filtros, Pizarra, etc.

16 Bahit, Eugenia. El paradigma de la Programacion Orientada a Objetos en PHP y el patron de
arquitectura de Software MVC. P34
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e EIl Patron de Disefio es el tercer nivel de abstraccion de la arquitectura de
software, cuya finalidad es la de precisar en detalle los subsistemas y
componentes de la aplicacion

Ejemplos: Proxy, Command, Factory, etc.”’

2.1.3 Modelo Vista Controlador (MVC)

El modelo vista controlador es un patrén de la arquitectura de software, el cual tiene
como proposito separar los datos de una aplicacion, la interfaz vista por el usuario
y la l6gica de control, mediante la separacion de dos componentes distintos. EI MVC
‘es el mas utilizado en aplicaciones Web, ya que facilita la funcionalidad,
mantenibilidad y escalabilidad del sistema, de forma simple y sencilla, a la vez que
Permite (no mezclar lenguajes de programacion en el mismo cédigo)”18.

e Modelo: “representa la légica de negocios. Es el encargado del acceso de
forma directa a los datos actuando como “intermediario” con la base de
datos™®.

e Vista: es el componente que presenta la informacion que se envia al cliente
y los distintos mecanismos que interactian con éste.

e Controlador, elemento mediador de los eventos generados entre el Modelo
y la Vista, este realiza la gestion del flujo de informacion entre ellos, asimismo
ayuda a la adaptacion a las necesidades en los datos de cada uno de estos
componentes.

“El flujo que sigue el control generalmente es el siguiente:

17 |bid., p35
18 |bid., p36
19 |bid.
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llustracion 1. Flujo Modelo-Vista-Controlador

HTTP Execution
Request Parameters
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BROWSER CONTROLLER MODEL
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Data Arrays

™
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g

Fuente: Servicio de Informatica ASP.NET MVC 3 Framework?°

1. Elusuario interactda con la interfaz de usuario de alguna forma (por ejemplo,
el usuario pulsa un botén, enlace, etc.)

2. El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la
notificacién de la accion solicitada por el usuario. El controlador gestiona el
evento que llega, frecuentemente a través de un gestor de eventos (handler)
o callback.

3. Elcontrolador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente modificandolo
de forma adecuada a la accion solicitada por el usuario (por ejemplo, el
controlador actualiza el carro de la compra del usuario). Los controladores
complejos estan a menudo estructurados usando un patrén de comando que
encapsula las acciones y simplifica su extension.

4. El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz
de usuario. La vista obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz
apropiada para el usuario donde se refleja los cambios en el modelo (por
ejemplo, produce un listado del contenido del carro de la compra). EI modelo
no debe tener conocimiento directo sobre la vista. Sin embargo, se podria
utilizar el patrén Observador para proveer cierta indireccion entre el modelo
y la vista, permitiendo al modelo notificar a los interesados de cualquier

20 Servicio de InformaticaASP.NET MVC 3 Framework. Modelo vista controlador (MVC). [En linea].
Citado 26-mayo-2018]. Disponible en internet: https://si.ua.es/es/documentacion/asp-net-mvc-3/1-
dia/modelo-vista-controlador-mvc.html
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cambio. Un objeto vista puede registrarse con el modelo y esperar a los
cambios, pero aun asi el modelo en si mismo sigue sin saber nada de la vista.
El controlador no pasa objetos de dominio (el modelo) a la vista, aunque
puede dar la orden a la vista para que se actualice. Nota: En algunas
implementaciones la vista no tiene acceso directo al modelo, dejando que el
controlador envie los datos del modelo a la vista.

5. Lainterfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario, comenzando
el ciclo nuevamente”??.

2.1.4 HTML

HyperText Markup Language (HTML) es un lenguaje de marcado para hipertextos
que permite crear y representar de manera estructurada la parte visual de una
pagina web. Esto lo hace por medio de elementos como etiquetas, contenido y
atributos

215 CSS

Las Hojas de Estilos en Cascada o CSS (Cascading Style Sheets en inglés) se
utiliza para describir el aspecto o presentacion del contenido de un documento
escrito en HTML u otro tipo de lenguajes. “CSS describe como los elementos en la
estructura del documento deben ser representados en la pantalla, en papel,
interpretados en forma de voz o expresados en cualquier otro tipo de medio. El
poder ajustar la representacion del documento en base al medio de destino, es una
de las principales caracteristicas de CSS”.??

2.1.6 JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado linea a linea por el
navegador, surgié dada la necesidad de ampliar las funcionalidades de las paginas
web que Unicamente estaban basadas en HTML, JavaScript como lenguaje auxiliar
de HTML permite construir plataformas web mas robustas y ayuda a tener mayor
interactividad con el usuario, mediante la programacion de acciones y efectos que
mejora la gestién cliente/servidor.

Este lenguaje posee multiples caracteristicas y son:

“[...] que gran parte de la programacién en este lenguaje esta centrada en describir
objetos, escribir funciones que respondan a movimientos del mouse, aperturas,
utilizaci26n de teclas, cargas de paginas entre otros.

21 |bid.
22 MDN web docs. Guia de desarrollo en CSS. [En linea]. 2013. [Citado 23-abril-2018]. Disponible en
internet: https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/Guide/CSS
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Es necesario resaltar que hay dos tipos de JavaScript: por un lado, esta el que se ejecuta
en el cliente, este es el JavaScript propiamente dicho, aunque técnicamente se
denomina Navigator JavaScript. Pero también existe un JavaScript que se ejecuta en el
servidor, es mas reciente y se denomina LiveWire JavaScript.”*

2.1.7 AJAX

Ajax es una mezcla de tecnologias, “esto incluye: HTML o XHTML, CSS, JavaScript,
DOM, XML, XSLT, y el objeto XMLHttpRequest” ?*. Ajax sirve para intercambiar
informacion entre el cliente y el servidor, mediante “el objeto XMLHttpRequest que
permite desde javascript obtener el contenido de una url. Usando este objeto desde
una pagina HTML comun, donde se pueden leer datos de la web, o enviar los datos
de un formulario a un servidor sin necesidad de hacer un refresh en la pagina™?®.

2.1.8 BOOSTRAP

Bootstrap es un framework web o conjunto de cédigo open source basado en
HTML5 y CSS3 lo cual lo hace compatible con la mayoria de navegadores, este fue
creado por Twitter. Este framework nos ayuda acelerar la creacion de interfaces
gréficas disminuyendo el tiempo de desarrollo. Lo que hace Unico a Bootstrap, es
su caracteristica Web responsive o adaptativa lo que significa que nuestro sitio
estara adaptado a la pantalla de cualquier dispositivo el cual accedamos ya sea un
ordenador, tablet, smartphone, television etcétera. Bootstrap también facilita crear
un disefio limpio, intuitivo, usable y de poco peso, por lo que la carga de nuestra
web sera muy rapida.

219 PHP

Es un lenguaje interpretado del lado del servidor que se caracteriza por su potencia,
versatilidad, robustez y modularidad. Los programas escritos en PHP son
embebidos directamente en codigo HTML y ejecutados por el servidor web, a través
de un intérprete, antes de transferir al cliente que lo ha solicitado, dando como
resultado en forma de Cédigo HTML

Por su flexibilidad, PHP resulta un lenguaje muy sencillo de aprender;
especialmente para programadores familiarizados con lenguajes como C, Perl o
Java, debido a la similitud en las sintaxis entre ellos.

23 Pérez Valdés, Damian. ¢Qué es JavaScript? [En linea)]. 2007. [Citado 24-Abril-2018]. Disponible
en internet: http://www.maestrosdelweb.com/que-es-javascript/

24 MDN web docs. Guia de desarrollo en CSS. [En linea]. 2013. [Citado 25-mayo0-2018]. Disponible
en internet: https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/Guide/AJAX

25 Vassallo, Mariano. Tutorial de AJAX con PHP y JSON. [En linea]. 2006. [Citado 25-mayo0-2018].
Disponible en internet: http://thinkcoderepeat.blogspot.com.co/2006/02/tutorial-de-ajax-con-php-y-

json.html
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PHP es un lenguaje multiplataforma, ya que los programas desarrollados en este
lenguaje funcionan igual sobre diferentes plataformas, trabajando sobre la mayoria
de servidores web y estando preparado para interactuar con mas de 20 tipos de
bases de datos?®.

2.2 LARAVEL

“Laravel es un framework PHP de cédigo abierto que intenta aprovechar las ventajas
de otros Frameworks, Su filosofia es desarrollar codigo PHP de forma elegante y
simple basado en un modelo MVC(Modelo-Vista-Controlador).

Las caracteristicas mas notables que aporta Laravel son las siguientes:

e Blade: Blade es un sistema de plantillas para crear vistas en Laravel. Este
permite extender plantillas creadas y secciones en otras vistas en las cuales
también tendremos accesibles las variables y con posibilidad de utilizar
codigo PHP en ellas, ademas, ligado al uso de bootstrap u otro famework
HTML generara resultados optimizados a los diferentes dispositivos (Mdviles,
Tablets, PC’s, etc..).

e Eloquent: Eloguent es el ORM que incluye Laravel para manejar de una
forma facil y sencilla los procesos correspondientes al manejo de bases de
datos en nuestro proyecto. Transforma las consultas SQL a un sistema MVC
lo que no permite procesar consultas SQL directamente y asi protegernos de
la inyeccion SQL.

e Routing: Laravel proporciona un sistema de organizacion y gestion de rutas
gue nos permite controlar de manera exhaustiva las rutas de nuestro sistema.

e Middlewares: Son una especie de controladores que se ejecutan antes y
después de una peticion al servidor, lo que nos permite insertar multiples
controles, validaciones o procesos en estos puntos del flujo de la aplicacion.

e Comunidad y documentaciéon: Un gran punto a destacar de este
framework es la gran comunidad y documentaciébn que existe, una
comunidad de profesionales activa que aporta conocimiento Yy
funcionalidades, ademas de testear nuevas versiones y detectar fallos del
framework, lo que le da seguridad al framework. Y una documentacion muy
completa y de calidad pensada para los propios desarrolladores.

2.2.1 ¢Por qué elegir Laravel?

La potencia de Laravel radica en su integracion, escalabilidad y facilidad de
mantenimiento respecto a otros desarrollos en lenguajes 100% nativos

26 Cobo, Angel. Gomez, Patricia. Pérez, Daniel. Rocha, Rocio. PHP y MySQL tecnologias para el
desarrollo de aplicaciones web. P99
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2.2.2 ¢Cuando utilizar Laravel?

la clave son las necesidades, por lo que elegiremos Laravel para desarrollos a
medida cuando:

e Los CMS no cubren nuestras necesidades como aplicacion web.

e Necesitamos de un desarrollo a medida agil, seguro y con una facil
escalabilidad y mantenimiento.

e Siademas de necesitar una solucion web, esta tiene que estar integrada con
otras aplicaciones (Google, servicios de mailing, ERP’s, etc.).”?’

2.3 METODOLOGIA OOHDM

Las aplicaciones hipermediay el desarrollo de internet han impulsado la evolucién
en los Ultimos afos la forma en la que se interactda con las nuevas tecnologias,
estas formas se concentran mayormente en el contenido producido en plataformas
Web y de hipermedia, por lo que se evidencia los multiples usos que estas poseen,
como por ejemplo galerias interactivas, presentaciones de multimedia, comercio
electrénico, sitios educativos y de entretenimientos entre otros. Este desarrollo
obligb a una adaptacién y dio lugar a aplicaciones dinamicas, de constante
actualizacion y con ciertos niveles de personalizacién, capaces de adaptarse a los
tipos de usuarios existentes. Otro de los factores que impulsé el desarrollo de las
aplicaciones de hipermedia es, “la necesidad de proveer acceso de
navegacion simple a grandes cantidades de datos multimediales, y por ultimo la
aparicién de nuevos dispositivos para los cuales se deben construir interfaces web
faciles de usar”?8,

“Las metodologias tradicionales de ingenieria de software, o las metodologias para
sistemas de desarrollo de informacion, no contienen una buena abstraccion capaz de
facilitar la tarea de especificar aplicaciones hipermedia. El tamafio, la complejidad y el
namero de aplicaciones crecen en forma acelerada en la actualidad, por lo cual una
metodologia de disefio sistemética es necesaria para disminuir la complejidad y admitir
evolucién y reusabilidad”?®

OOHDM (Object Oriented Hypermedia Design Methodology o Método de Disefio
Hipermedia Orientado a Objetos) es una metodologia propuesta por Gustavo Rossi,
Daniel Schwabe y S. D. J. Barbosa. Tiene como objetivo simplificar y hacer mas

27 Sierra, Karim. ¢Qué es Laravel? Ventajas del desarrollo a medida para tus proyectos. [En linea].
2018. [Citado 6-jun-2018]. Disponible en internet: https://www.synergyweb.es/blog/laravel-
desarrollo-medida.html

28 Silva, Dario Andrés. Mercerat, Barbara. Construyendo aplicaciones web con una metodologia de
disefio orientada a objetos. [En linea]. 2002. [Citado 10-abril-2018]. Disponible en internet:
https://ldc.usb.ve/~abianc/electivas/OOHDM.pdf

29 |bid., p3.
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eficaz el diseno de las aplicaciones de hipermedia y para la Web. “El éxito de esta
metodologia es la clara identificacién de los tres diferentes niveles de disefio en
forma independiente de la implementacion”® (conceptual, navegacional, de
interfaz). Ademas, “una estructura de navegacion robusta es una de las claves del
éxito en las aplicaciones de hipermedia. Si el usuario entiende donde puede iry
como llegar al lugar deseado, es una buena sefial de que la aplicacion ha sido bien
disefiada™!

Otra de las caracteristicas importantes de la metodologia OOHDM es la manera en
la cual los objetos interactuan con el resto de la aplicacion debido a que, “en
hipermedia existen requerimientos que deben ser satisfechos en un entorno de
desarrollo unificado. Por un lado, la navegacion y el comportamiento funcional de la
aplicacion deberian ser integrados. Por otro lado, durante el proceso de disefio se
deberia poder desacoplar las decisiones de disefio relacionadas con la estructura
navegacional de la aplicacion, de aquellas relacionadas con el modelo del
dominio™®?,

OOHDM propone la construccion de aplicaciones de hipermedia mediante la
realizacion de 5 fases que son: Obtencion de Requerimientos, Modelo Conceptual,
Disefio Navegacional, Disefio de Interfaz Abstracta e Implementacion.

2.3.1 Fase 1: Obtencion De Requerimientos.

Esta es una de las etapas fundamentales para el desarrollo normal de la
metodologia OOHDM, debido a que un buen analisis y una buena obtencion de
requerimientos, repercute en sobre costos, tanto econémicos como de tiempo para
el desarrollo de la aplicacion o se puede incurrir en procesos de ingenieria inversa.
Para ello se debe dar respuestas a interrogantes como ¢ Cudles son las tareas que
seran atendidas con la solucion?, ¢ Cuales son los usuarios que se identifican en el
sistema actual y como estos estan relacionados?, ¢ Cuales son los roles de cada
usuario y cuales son las tareas que debe cumplir dicho rol?, Etcétera. Con la
contestacion de dichas preguntas podemos agrupar una informacion adecuada para
la construccién de una aplicacién de hipermedia, ya que se busca abarcar en gran
medida las necesidades de los usuarios con la solucion propuesta.

En esta fase se evidencian cuatro sub fases:
e La primera sub fase es la identificacion de roles y tareas de los posibles

usuarios que van a utilizar el sistema, esto se debe conocer de manera
detallada, ya que estas son las funcionalidades propias del sistema y es la

%0 |bid., p2
31 |bid., p3
32 |bid., p3
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representacion de las necesidades de los usuarios que interactian y generan
intercambio de informacion con el sistema.

e Lasegunda sub fase es la especificacion de escenarios, en cual se hace una
descripcion detallada de cada accion o tarea que tiene el usuario y cdmo es
el comportamiento de dicha accién en el sistema

e La tercera sub fase es la especificacion de casos de uso; en esta se hace
una especificacion tan detallada del comportamiento del sistema que se
evidencia el desenvolvimiento de la tarea, lo que brinda un diagrama general
del funcionamiento y se ve representado en un caso de uso.

e La cuarta y ultima sub fase, es la especificacion de UIDs (User interface
Design o Diagrama de Interaccion de Usuario), es una sub fase propia de la
metodologia y es lo que marca diferencia entre la metodologia OOHDM y
otras metodologias, esta provee “una representacion grafica concisa de la
interaccién entre el usuario y el sistema durante la ejecucion de alguna tarea.
Con este tipo de diagramas se capturan los requisitos de la aplicacion de
manera independiente de la implementacion”s3,

2.3.2 Fase 2: Disefio 0 Modelo Conceptual.

En esta fase se construye el modelo conceptual que tiene como finalidad capturar
el dominio semantico de la aplicacion teniendo en cuenta el papel de los usuarios y
las tareas que desarrollan estos en el sistema, todo esto ligado a los principios del
modelado orientado a objetos. “El resultado de esta fase es un modelo de clases
relacionadas que se divide en subsistemas.”*. En la tabla 1 se esquematiza la fase
de disefio conceptual.

83 Carrillo Ramos, Anay. Herramienta Multimedia de apoyo a la Ensefianza de la Metodologia RUP
de Ingenieria del Software., p27
34 |bid., p28.
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Tabla 1. Fase de Disefio Conceptual OOHDM

Fase Disefio conceptual

Productos Diagrama de Clases, Division en subsistemas y relaciones

Herramientas | Tecnicas de modelado 0.0, patrones de disefio

Mecanismos | Clasificacion, agregacion, generalizacion y especializacion

Objetivo  de | Modelo semantico de la aplicacion

diserio

Fuente Carrillo Ramos, Anay. Herramienta Multimedia de apoyo a la Ensefianza de
la Metodologia RUP de Ingenieria del Software.

2.3.3 Fase 3: Disefio Navegacional

En esta fase de disefio navegacional, se debe disefiar la aplicacion de manera mas
gréfica, teniendo en cuenta los roles de cada usuario y las tareas pertenecientes a
cada rol en el sistema, es por eso que se parte del esquema definido en las fases
anteriores para asociarlas a una serie de clases especiales predefinidas en la
metodologia, conocida como clases navegacionales, que se pueden clasificar en
nodos, enlaces y estructuras de acceso, “que se organizan dentro de un Contexto
Navegacional. La semantica de los nodos y los enlaces son comunes a todas las
aplicaciones hipermedia, las estructuras de acceso representan diferentes modos
de acceso a esos nodos y enlaces de forma especifica en cada aplicacion”.

e Nodos

“Se definen como vistas orientadas a objeto de las clases definidas durante
el disefio conceptual usando un lenguaje predefinido y muy intuitivo,
permitiendo asi que un nodo sea definido mediante la combinacion de
atributos de clases diferentes relacionadas en el modelo de disefio

35 |bid., p29.
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conceptual. Los nodos contendran atributos de tipos basicos (donde se
pueden encontrar tipos como imagenes o sonidos) y enlaces.”3®

e Enlaces

Son la representacion de las transiciones de navegacion que puede explorar
un usuario.

e Estructuras de Acceso

Son ayudas para acceder de forma rapida, tanto a las tareas de cada usuario,
como a la informacién deseada por el usuario, algunos ejemplos de dichas
estructuras son los menus, los indices o las guias de ruta. “Las estructuras
de acceso también se modelan como clases, compuestas por un conjunto de
referencias a objetos que son accesibles desde ella y una serie de criterios
de clasificacion de las mismas”3’

Por ultimo, se puede decir que en la fase de disefio navegacional se debe tener
presente la definicion del contexto navegacional, que se define como la descripcién
de caminos que puede seguir el usuario, para evitar que este se pierda en la
navegacion de la aplicacion y para que el usuario no vea informacion redundante
en la misma . Otro concepto que se debe tener presente es la clase de contexto, la
cual establece qué informacion es accesible para un usuario desde un enlace y
desde donde se puede ingresar a los mismos.

2.3.4 Fase 4: Disefno de Interfaz Abstracta

En esta etapa se define “qué objetos de interfaz va a percibir el usuario, y en
particular el camino en el cual apareceran los diferentes objetos de navegacion, qué
objeto de interfaz actuaran en la navegacién, la forma de sincronizacion de los
objetos multimedia y el interfaz de transformaciones”8, esto se ve representado por
medio del Modelos de Vistas Abstractas de Datos (ADVsS) que son modelos de
representacion formal, y se usan para mostrar la forma en que se estructura la
interfaz, la manera en la que estas se relacionan con la clases navegacionales y la
forma en la que aplicacion reacciona a eventos externos o a acciones de control
presentes en el sistema, todo teniendo en cuenta lo realizado e identificado en las
fases anteriores de la metodologia OOHDM. Las ADVs son independiente resultado
de la fase de implementacion del sistema.

3 |bid., p29.
37 Ibid., p30.
38 |bid., p30.
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2.3.5 Fase 5: Implementacion

Una vez desarrolladas las fases anteriores se procede a la fase de implementacion,
esta consiste en llevar a un lenguaje concreto de programacion lo definido en el
modelo conceptual, modelo navegacional y modelo de interfaz abstracta para asi
obtener el producto, que es la implementacion ejecutable de la aplicacion, teniendo
en cuenta las herramientas o entorno de desarrollo y los mecanismos para el facil
desarrollo que ofrece el entorno escogido.

2.3.6 Ventajas de OOHDM

e OOHDM al tener una separacion clara entre lo conceptual, lo navegacional y
lo visual hace que el mantenimiento de la aplicacién que se desarrolle sea
mas sencillo, reduciendo costos en la construccion del desarrollo de software.

e OOHDM posee una descripcion precisa de los elementos propios del
sistema, como por ejemplo la definicion de nodos, estructuras de acceso, el
contexto navegacional, la clase de contexto etcétera, lo que permite mayor
claridad al momento de ejecutar la fase de implementacion.

e OOHDM genera una gran cantidad de documentacion, lo que permite llevar
un mayor control en el desarrollo de la metodologia y tener un rapida
deteccion y correccion de errores y asi ayudar a la mantencion de la
aplicacion.

e OOHDM posibilita la creacién de estructuras de reuso, esto con el fin de
simplificar tareas de disefio y optimizar la utilizacion de recursos.

e En cada etapa de la metodologia el usuario juega un papel fundamental, en
especial en las fases de andlisis y disefio, ya que, valida la realizacion del
producto, lo que ayuda al desarrollador a entender y plasmar las necesidades
verdaderas del usuario.

2.4 MARCO LEGAL

La resolucién N° 008430 de 1993 (4 de octubre de 1993) Por la cual se establecen
las normas cientificas, técnicas y administrativas para la investigacion en salud.

En el CAPITULO 1 DE LOS ASPECTOS ETICOS DE LA INVESTIGACION EN
SERES HUMANQOS, en articulo 6 se tendran en cuenta los siguientes literales.

“Literal a. Se ajustara a los principios cientificos y éticos que la justifiquen. Literal d)
Debera prevalecer la seguridad de los beneficiarios y expresar claramente los
riesgos (minimos), los cuales no deben, en ningln momento, contradecir el articulo
11 de esta resolucion. Literal e. Contara con el Consentimiento Informado (Anexo
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D) Literal g. Se llevara a cabo cuando se obtenga la autorizacion: del representante
legal de la institucion investigadora y de la institucion donde se realice la
investigacion; el Consentimiento

Informado de los participantes; y la aprobacién del proyecto por parte del Comité de
Etica en Investigacion de la institucion”

ARTICULO 14. Se entiende por Consentimiento Informado el acuerdo por escrito,
mediante el cual el sujeto de investigacion o en su caso, su representante legal,
autoriza su participacion en la investigacion, con pleno conocimiento de la
naturaleza de los procedimientos, beneficios y riesgos a que se sometera, con la
capacidad de libre eleccion y sin coaccién alguna

‘ARTICULO 15. El Consentimiento Informado debera presentar la siguiente,
informacion, la cual serd explicada, en forma completa y clara al sujeto de
investigacion o, en su defecto, a su representante legal, en tal forma que puedan
comprenderla. En los siguientes literales: a) La justificacion y los objetivos de la
investigacién. b) Los procedimientos que vayan a usarse y su propasito incluyendo
la identificacion de aquellos que son experimentales. ¢) Las molestias o los riesgos
esperados. d) Los beneficios que puedan obtenerse. e) Los procedimientos
alternativos que pudieran ser ventajosos para el sujeto. f) La garantia de recibir
respuesta a cualquier pregunta y aclaracion a cualquier duda acerca de los
procedimientos, riesgos, beneficios y otros asuntos relacionados con la
investigacién y el tratamiento del sujeto”. Lo cual aplica para el presente estudio, y
en cumplimiento con los aspectos mencionados en consentimiento informado”3°

En el marco legal debemos tener en cuenta los siguientes decretos de ley
correspondiente a los derechos de autor:

e Decreto 1360 de 1989 (Todos)

Ley 44 de 1993 (Articulos 3, 51 Numeral 2, Numeral 4, paragrafo, 52 Numeral
2y 54)

Decreto 460 de 1992 (Articulos 21, 23 literal g) y 25 literal a))

Resolucién 244 de 2009 (Todos)

Norma internacional 351 de 1993 (Articulo 4)

Ley 23 de 1982 (Articulo 2)

Resolucion 303 de 2010 (Todos)

39 Republica de Colombia. Resolucion 8430 de 1993. Por la cual se establecen las normas cientificas,
técnicas y administrativas para la investigacién en salud. Ministerio de Salud [citado 28 enero 2014].
Disponible en internet: <http://www.urosario.edu.co/urosario_files/a2/a24fb07a-f561-4fcc-b611-
affff4374bb7.pdf
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CAPITULO IIl. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO DE ESTUDIO
Descriptivo

El estudio es una investigacion descriptiva dado que se busca conocer el
comportamiento de un grupo de personas en temas sexualidad en adolescentes
escolarizados mediante identificacion de estrategias de aprendizaje que ayuden en
el apoyo de las intervenciones para ayudar a los adolescentes a mejorar la toma de
decisiones responsables en temas de embarazos, enfermedades de transmision
sexual y temas de sexualidad en general.

Cualitativo

El estudio es cualitativo porque ademas de tomar como referencia procedimientos
estadisticos, se plantea el estudio de cualidades, atributos, caracteristicas y / o
peculiaridades de las variables sexualidad en adolescentes, embarazos y
enfermedades de transmision sexual

Por lo anterior se ha definido que el estudio es de tipo descriptivo - cualitativo
Poblacién

La poblacion en la cual se ha desarrollado el estudio inicial estd comprendida por
estudiantes escolarizados de nivel de secundaria en algunos colegios del municipio
de Tulua. Cabe mencionar que el estudio inicial en la poblacion fue realizado por
estudiantes de la facultad de salud de la UCEVA.

3.2 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

3.2.1 Técnicas

Se emplearan las siguientes técnicas:
e Circulos multidisciplinarios.
e Entrevistas a expertos en temas de educacion sexual.
e Entrevistas a profesionales encargados de este tipo de procesos en la
facultad de ciencias de la salud de la UCEVA.
e Seguimiento de entrevistas.
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3.2.2

3.3

Instrumentos.

Formatos para las entrevistas.

Actas de reuniones

Formatos de captura de requerimientos
Fichas de pruebas al aplicativo
Fotografias descriptivas de los procesos

Procedimiento

Mediante técnicas de seleccibn se escogen un grupo O muestra de
estudiantes nombrados lideres, ya que estos son los que van a impartir a sus
comparieros el conocimiento adquirido en las intervenciones.

Se realiza un analisis PRE para asi identificar que conocimientos tienen los
estudiantes seleccionados antes de realizar las intervenciones.

Se desarrolla la intervencién para el desarrollo de habilidades en la toma de
decisiones frente a su sexualidad mediante charlas, juego de roles,
dinamicas etcétera.

Se realiza un analisis POST para identificar que conocimientos han adquirido
los estudiantes segun las intervenciones realizadas.

Se obtienen unos resultados dado los cuestionarios PRE y POST
diligenciados por los estudiantes.

llustracion 2. Representacion Sistema Actual

(Diagnostico) n o que decidan

Desarrolia
Intervencion
Relizar un para el Realiza un

Escoger un
grupo de
estudiantes
(Mediante

Escoger
|dentificion Establecer Caolegios por
Problematica Metodologia ciertas

Obtienen
Resultasdos

Realizar i i

0 0gk et oy Analisis desarrollo de analisis

Investigacio caracteristicas Visitas PRE habilidades POST
en toma de

decisiones

Tecnicas
de

e Seleccion)

Fuente: el autor
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Segun la experiencia del Dr. Luis Alfonso Mendoza Tascén en la realizacion de
proyectos de investigacion lo que se diagnostica en las intervenciones es la cantidad
de estudiantes en utilizar condon, el inicio de actividad sexual, la cantidad de
estudiantes que planifican, la frecuencia en la que los jovenes realizan actividades
sexuales etcétera. De estas intervenciones se ha logrado identificar las distintas
estrategias para la realizacion de ladicas futuras, algunas estrategias son: charlas,
actividades ludicas, realizacion de contenido visual, diapositivas, realizacion de
cuestionarios, lectura de articulos, disefio de una plataforma entre otras (Mendoza,
2018).
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CAPITULO IV. INGENIERIA DEL PROYECTO

El desarrollo de la plataforma NO+ se aplicé la metodologia OOHDM, que es una
metodologia orientada a objetos y la cual estd compuesta por 5 fases. Esta
metodologia emergio bajo la necesidad de desarrollar aplicaciones de hipermedia y
aplicaciones WEB, dada la creciente demanda de estas aplicaciones y el
crecimiento de la internet. OOHDM propone una notacion precisa en cada una de
sus fases, lo que genera una cantidad grande en documentacion permitiendo un
mayor control, una rapida deteccidn y correccion de errores y una mantenibilidad en
el desarrollo del aplicativo

NO+, nace de la necesidad para la adquisicion de conocimientos, mediante la
utilizacién de las nuevas tecnologias de la informacion. Una de las formas de dar
aprovechamiento a dichas tecnologias, es desarrollando la aplicacién en un entorno
WEB y de manera responsive, lo que permite que la plataforma pueda ser vista en
multiples dispositivos (Computadores, tabletas, celulares etcétera). NO+ es una
plataforma multi usuario que permitira la creacion de cuestionarios, articulos, temas
y videos todo esto con el fin de que exista una interaccion focalizada y personal
entre estudiantes escolarizados y el personal especialista que es el encargado de
alimentar al sistema, donde el estudiante encuentre informacion provechosa y clara
sobre cualquier tema, pero especificamente sobre temas de sexualidad.

4.1 OBTENCION DE REQUERIMIENTOS

Segun lo recomendado en la metodologia se distribuyd la estructura en las
siguientes sub etapas:

4.1.1 Identificacion de los roles y tareas.

El sistema esta compuesto por dos roles
¢ Rol Administrador

El Administrador sera la persona que alimentara de informacién al sistemay
es quien define toda la informacion que puede ser vista por el rol del
estudiante.

¢ Rol Estudiante

El estudiante sera la persona que visualizara toda la informacién que se
encuentra en el sistema.
En la siguiente tabla se identificaron cada uno de los roles y las tareas que van a
desempenfar en la plataforma:

44



Tabla 2. Identificacién de Roles y Tareas

ROL

TAREAS

Administrador

Estudiante

Iniciar sesion.

Agregar Estudiante

Consultar y Modificar Estudiante
Agregar Administrador

Consultar y Modificar Administrador
Agregar Institucion

Consultar y Modificar Institucion
Agregar Tema

Consultar y Modificar Tema
Agregar Articulo

Consultar y Modificar Articulo
Seleccionar Articulo por defecto
Agregar Video

Consultar y Modificar Video
Agregar Cuestionario

Consultar y Modificar Cuestionario
Seleccionar Cuestionario por defecto
Agregar Mdédulo

Visualizar M6dulos

Agregar Pregunta

Visualizar Preguntas

Agregar Opcién

Visualizar Opcion

Inquietudes y Soluciones
Estadisticas.

Registrarse.

Iniciar sesion.

Temas.

Inquietudes y Soluciones
Diligenciar Cuestionarios.
Informacién Estudiante.

Fuente: el autor
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4.1.2 Especificacion de los escenarios.

Segun los roles y las tareas identificadas en el punto anterior se especificaran de
manera descrita algunos de los escenarios.

Tabla 3. EEQ01 Iniciar Sesion

EEO01
Nombre: Iniciar sesién Actores: Administrador, Estudiante

Para poder entrar a la plataforma, el usuario debe estar ingresado en el sistema,
y asi podrd iniciar sesion ingresando su correo electrénico y su contrasefia, en los
recuadros que aparecen en aplicacion, ya ingresada dicha informacion debe dar
clic en el botdn iniciar sesion.

Fuente: el autor

Tabla 4. EE002 Agregar Estudiante

EE002
Nombre: Agregar Estudiante. Actor: Administrador

Para agregar un estudiante se debe diligenciar un formulario, el cual contiene los
siguientes campos:

Caddigo

Nombre

Apellido

Seudonimo

Email

Clave

Repetir Clave

Género

Fecha de Nacimiento
Departamento de residencia del estudiante
Ciudad de residencia del estudiante
Departamento de la institucion
Ciudad de la institucién

Institucion

Curso/Semestre
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Asimismo, cuando el usuario da clic en el boton CREAR, la aplicacion
internamente envia la base de datos los campos descritos anteriormente y los
siguientes campos solo lo son: EST ID e ID que son incremental y
USER_ESTADO que pasa a estado ACTIVO.

Fuente: el autor

Tabla 5. EE003 Consultar y Modificar Estudiante

EEO003
Nombre: Consultar y Modificar Actor: Administrador
Estudiante.

Para consultar un estudiante, el usuario debe establecer un criterio de busqueda
como codigo, nombre, apellido, emalil, institucion y estado del estudiante que se
desee consultar, escribiéndolo en el cuadro BUSCAR, cuando se realice,
inmediatamente se filtran los estudiantes dado el criterio escrito.

La plataforma presenta ciertas funcionalidades que se pueden realizar en el
estudiante, para ello debe dar clic en el icono que aparece en la columna de
acciones, que presenta dos opciones:

e MODIFICAR ESTUDIANTE, al seleccionar este item redirecciona a otra
pagina, la cual contiene toda la informacién del estudiante, permitiendo que
el usuario la modifique, una vez se modifique, se debe dar clic en el botén
GUARDAR o CANCELAR sino se hizo ninguna modificacion en la
informacion.

e INFORMACION DETALLADA, esta opcion permite visualizar toda la
informacion del estudiante, esta posee el boton MODIFICAR en caso de
gue el usuario requiera modificar la informacion.

Asimismo, la plataforma no permite una eliminacion definitiva de un estudiante,
sino que admite cambiar el ESTADO del estudiante de ACTIVO a INACTIVO, con
el fin de darle o denegarle el acceso a la plataforma, esto se puede realizar en la
opcién MODIFICAR ESTUDIANTE.

Fuente: el autor
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Tabla 6. EE004 Agregar Administrador

EE004
Nombre: Agregar Administrador Actor: Administrador

La plataforma despliega un formulario donde se puede diligenciar todos Los
campos necesarios para agregar a un administrador, los cuales son:

e Cedula
e Nombre
e Apellido
e Emall

e Clave

e Repetir Clave

Ademas, la aplicacion permite al usuario establecer él envié de los campos
ingresados dando clic un boton de CREAR, se debe aclarar que también se
envian los siguientes campos: ID que es incremental, USER_ESTADO pasa
ACTIVO y USER_SEUDONIMO se guarda el nombre y el apellido del
administrador creado.

Fuente: el autor

Tabla 7. EEQ05 Consultar y Modificar Administrador

EE005
Nombre: Consultar y Modificar Actor: Administrador
Administrador

La aplicacién permite consultar la informacion de un administrador, donde el
usuario debe escribir en el cuadro BUSCAR, el criterio por el cual desea buscar
al administrador como son cedula, nombre, apellido, email y estado del
administrador, una vez se escriba, automéaticamente se filtran los administradores
gue tienen como coincidencia el criterio escrito.

Para poder ejecutar una funcionalidad en la informacion del administrador, se
debe dar clic el icono de la columna de acciones, que contiene tres opciones:

e MODIFICAR ADMINISTRADOR, este item redirige a otro sitio, que
contiene toda la informacion del administrador seleccionado, cuando se
modifiqgue la informacion, se debe dar clic en el botbn GUARDAR o
CANCELAR sino se hizo ninguna modificacion.
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e RESTABLECER CONTRASENA, este item permite al usuario a recuperar
Su contrasena.

e INFORMACION DETALLADA, esta item posibilita visualizar la informacién
del administrador seleccionado, también contiene el boton MODIFICAR en
caso de que el usuario requiera modificarla.

Ademas, la aplicacion no permite una eliminacion absoluta de un administrador,
sino que deja cambiar el ESTADO del administrador de ACTIVO a INACTIVO,
con la finalidad de dar o restringir el acceso a la aplicacion a un administrador,
esto se logra realizar en la opcion MODIFICAR ADMINISTRADOR.

Fuente: el autor

Tabla 8. EE024 Inquietudes y Soluciones

EEO024
Nombre: Inquietudes y Soluciones Actores: Administrador

En este modulo de la aplicacion, se listan al administrador todas las inquietudes
gue tienen los estudiantes o usuarios ingresados en el sistema. Para consultar
una inquietud en especifico, se debe ingresar en el recuadro BUSCAR, la
inquietud, el seudonimo y el email del usuario que ingresa la inquietud y el estado
de la solicitud, realizado esto se filtran dichas inquietudes.

En las inquietudes se pueden realizar las siguientes opciones:

e RESPONDER INQUIETUD, ayuda al administrador responder a un
estudiante.

e VISUALIZAR SOLUCIONES, muestra la informacion completa de la
persona que realizo la inquietud, ademas muestra todas las respuestas que
han dado los administradores a dicha inquietud.

Fuente: el autor

Si se desea ver todas las especificaciones de los escenarios ver
ANEXO A.ESPECIFICACION DE ESCENARIOS
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4.1.3 Especificacion de los casos de uso.

Partiendo de la especificacion de requerimientos tenemos el diagrama de casos de
uso, este permite profundizar en el funcionamiento del sistema.

Tabla 9. ECUO001 Iniciar Sesién

ECU001
USUARIO Administrador, Estudiante

DESCRIPCION

El usuario ingresa el sistema.

El sistema solicita el correo y la contrasefa.

El usuario ingresa los datos solicitados y presiona

el boton INICIAR SESION.

4. El sistema autentica la informacion ingresada, y
muestra la pantalla principal correspondiente al
perfil del usuario ingresado.

wnN e

Fuente: el autor

llustracién 3. Caso de Uso Iniciar Sesién

©)

w Ingresar Aplicacion Iniciar Sesién Mostrar Menu Principal

~ -~ =~ -
<<includess <<extends>

~ -
<<includes> <<includess - -
- -

Administrador ~ - i o
Validar Informacion
Ingresar Informacion T scetendarsy _
Mostar Mensaje de error

Fuente: el autor

Tabla 10. ECU002 Agregar Estudiante

ECU002
USUARIO Administrador

DESCRIPCION

1. El usuario da clic en el MENU PRINCIPAL, en la
opcion GESTIONAR USUARIO y luego selecciona
AGREGAR ESTUDIANTE.

2. El sistema despliega un formulario con los campos
necesarios para agregar un nuevo estudiante.

3. El usuario digita la informacién y da clic en el
boton CREAR.

4. El sistema internamente verifica la informacion y la
guarda en la base de datos
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5. El sistema muestra mensaje de éxito indicando

que se cre0 correctamente el estudiante.

Fuente: el autor

llustracion 4. Caso de Uso Agregar Estudiante

@)

eeincludes> -
Agregar Estudiante validar Informacién

Administrader

Ingresar Informacion Maostrar Mensaje de Exito

& ~ -
, -~ -
=<includess <eineludess <cptEndss

s e -

<<ptendss

-
-

IMostar Mensaje de Errar

Fuente: el autor

Tabla 11. ECU003 Consultar y Modificar Estudiante

ECUO003

USUARIO Administrador

DESCRIPCION

1. El usuario selecciona en el MENU PRINCIPAL, la

opciéon GESTIONAR USUARIO, luego
CONSULTAR ESTUDIANTE.

. El Usuario tiene la potestad de realizar dos tipos

de busqueda una GENERAL o POR
INSTITUCION

. En la BUSQUEDA GENERAL, el sistema muestra

el listado de los estudiantes registrados, asimismo
el usuario tiene la opcién de filtrar los estudiantes
por medio del buscador de palabra clave, donde la
aplicacion filtra los estudiantes que coincidan con
la palabra clave, que se debe ingresar en el
recuadro BUSCAR, realizado esto, el usuario
identifica en el listado el estudiante que desea
elegir, da clic en el icono donde aparecen dos
opciones que son MODIFICAR ESTUDIANTE e
INFORMACION DETALLADA que se encuentra
en la columna acciones.

. Si selecciona MODIFICAR ESTUDIANTE, el

sistema muestra un formulario con los campos
previamente ingresados con la informacion actual
del estudiante, luego el usuario altera los campos
que crea necesarios y da clic en el boton
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GUARDAR. El sistema guarda los cambios en la
base de datos y muestra un mensaje de éxito
indicando que el estudiante se modifico
correctamente.

Si selecciona INFORMACION DETALLADA, el
sistema muestra la informaciébn completa del
estudiante, ademas le permite al usuario
modificarla si lo requiere, dando clic en el botén
MODIFICAR.

En la BUSQUEDA POR INSTITUCION, el usuario
debe seleccionar de listas desplegables el
departamento, la ciudad y la institucion y dar clic
en el boton BUSCAR, seguidamente el sistema
lista todos los estudiantes que coincidan con lo
escogido, posteriormente el usuario puede filtrar
los estudiantes por medio del buscador de palabra
clave, donde la aplicacion filtra los estudiantes que
coincidan con la palabra clave, que se debe
ingresar en el recuadro BUSCAR, realizado esto,
el usuario identifica en el listado el estudiante que
desea elegir, da clic en el icono donde aparecen
dos opciones que son MODIFICAR ESTUDIANTE
(Ver punto 5) e INFORMACION DETALLADA (ver
punto 6) que se encuentra en la columna acciones.

Fuente: el autor

llustracion 5. Caso de Uso Consultar y Modificar Estudiante

Gestionar Usuarios

Administrador
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-
exincludes> expybend
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Consultar Estudiante
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#
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#
s

Buscar Estudiante
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\ |
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Buscar General sxetenges ssinchsdess
_— -

s imcledess -
Listar Estudiantes Desplegar Estudiante

-
- ~ -~ -
coincludess ! - -
~ -
<sextends wxextend >

\
3,
-

- ;
sepntEndss seertands
S \
-
- 1

5 N - Listar Informacién Detallada

.ﬁ

<zincludess

~
i
IWostrar Mensaje de Error
—sseatendar ™
Validar Infarmacian
 wcexhende

Mostrar Mensaje de Exito

|| II ||

Fuente: el autor
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Tabla 12. ECU004 Agregar Administrador

ECU004
USUARIO Administrador

DESCRIPCION

1. Elusuario ingresa en el MENU PRINCIPAL,
selecciona la opciéon GESTIONAR USUARIO y
posteriormente la opcion AGREGAR
ADMINISTRADOR.

2. El sistema extiende un formulario con los campos
necesarios para ingresar un nuevo administrador.

3. El usuario diligencia el formulario y da clic en el
boton CREAR.

4. El sistema valida la informacion proporcionada y
guarda la informacion en la base de datos.

5. Una vez validada la informacion el sistema
muestra mensaje de éxito mostrando que se cred
correctamente el administrador.

Fuente: el autor

llustracion 6. Caso de Uso Agregar Administrador

O Ingresar Infarmacion Mostar Mensaje de Exito

& -
~
Gestionar Usuarios <eincludless <<includess <ceite
- - ™ T
Seineludess ~
=
Agregar Administrador Validar Informacion
Administrador -
~

<sErhe

g i
IR ¥y,
! A

Mostar Mensaje de Error

Fuente: el autor

Tabla 13. ECU005 Consultar y Modificar Administrador

ECUO005
USUARIO Administrador

DESCRIPCION
1. Elusuario entra en el MENU PRINCIPAL, debe dar
clic en el modulo GESTIONAR USUARIO y luego
en la opcion CONSULTAR ADMINISTRADOR.
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. El sistema visualiza el listado de los

administradores ingresados.

. El usuario puede filtrar los administradores por
medio del buscador por palabra clave.

. El sistema filtra los administradores segun lo
descrito como criterio, escrito en el campo
BUSCAR.

. Elusuario elige dentro del listado, el administrador
gue desea escoger, da clic en el icono donde le
existen tres opciones y son, MODIFICAR
ADMINISTRADOR, RESTABLECER
CONTRASENA e INFORMACION DETALLADA
gue se encuentra en la columna acciones.

. Si elige MODIFICAR ADMINISTRADOR, el
sistema muestra un formulario con los campos
ingresados que actualmente estan en ese
administrador.

. El usuario cambia los campos que desea y da clic
en el boton guardar.

. El sistema guarda los cambios en la base de datos
y muestra un mensaje de éxito, que indica que la
operacion se pudo realizar

. Si el usuario elige INFORMACION DETALLADA,
el sistema lista toda la informacion un
administrador, asimismo le da la facultad al usuario
modificarla, dando clic en el boton MODIFICAR.

10.Si el administrador elige RESTABLECER

CONTRASENA, el sistema despliega un
formulario, en el cual se debe diligenciar la
contrasefa nueva, realizado esto, el usuario debe
dar clic en el boton RESTABLECER
CONTRASENA, seguidamente el sistema manda
una alerta en la que indica que se cambid
correctamente la contrasefa de éxito.

Fuente: el autor
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llustracion 7. Caso de Uso Consultar y Modificar Administrador

Administrador

Ingresar <<includes>
Contrasefia
-
"

Gestionar Usuarios
~

<<include=>

Buscar Administrador

~
s<entends> <<inchudess

- N
Consultar Administrador }— — —<intludes>— — ¥ Listar Administradores Desplegar Administrador

s
s

zzincludes>

Validar Informacion

\
O/
’

-
'I|

Mostrar Mensaje de Exito

<<entends>

Mostrar Mensaje de Error

0
i

- | S - T - 1
scextends» o 1=4exk!rlda= -~ - \

<cextends> <seatends>, 2aantendss

= |
Resta blec:ﬂ.r - \ P ~.. |
Contrasefia [ - -~ \

- - — -
Modificar Administrador Je — —cenens>»— — ~(Tistar Informacion Detallada

<<includes:
-

Validar Informacion
-

<<eatend=s

Maostrar Mensaje de Error

<<extendsz

Mostrar Mensaje de Exito

Fuente: el autor

Tabla 14. ECU24 Inquietudes y Soluciones

ECU024
USUARIO
DESCRIPCION

Administrador

El usuario oprime en el MENU PRINCIPAL, el
modulo INQUIETUDES Y SOLUCIONES.

El sistema extiende un listado con todas las
inquietudes de los estudiantes ingresados.

El usuario puede realizar la busqueda de una
inquietud a través del buscador de palabra clave.
El sistema lista las inquietudes que cumplen con el
criterio de palabra clave descrito en el campo
BUSCAR.

El usuario da clic en el icono de la columna
acciones, donde debe seleccionar entre dos
opciones que son RESPONDER INQUIETUD vy
VISUALIZAR SOLUCIONES.

Si el usuario selecciona RESPONDER
INQUIETUD, el sistema despliega un formulario
que contiene la informacion del estudiante que
hizo la inquietud, la inquietud que realizo y un
recuadro para que el administrador responda la
inquietud.

Para enviar la solucién el usuario debe dar clic en
el boton ENVIAR RESPUESTA
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8. El sistema envia la informacion suministrada,
validandola y guardandola en la base de datos,
asimismo el sistema notifica al usuario que se cre6
correctamente la solucion a la inquietud.

9. Sielusuario opta por VISUALIZAR SOLUCIONES,
el sistema lista todas las soluciones que han
contestado los administradores a dicha inquietud,
asimismo el sistema permite al usuario realizar la
busqueda de una solucion mediante el buscador
de palabra clave, cuando se ingrese dicho criterio
en el campo BUSCAR, el sistema lista las
coincidencias con el criterio descrito.

Fuente: el autor

llustracion 8. Caso de Uso Inquietudes y Soluciones

Inquietudes y Solucionss Buscar Inguistud

\
..'.I

- . —
orioe] e gt

- -
Listar Inquistudes
-~
-
“
,
.

.

Desplegar Ingquietudes
-~

1
\

.,
sl i
-
-
-
-
~
-
-
-

[
[

Administrador

ostrar Menssje Responder Inquistud
Rellenar campo .’

b

S
< weing e e i
Validzr Informacisn Ve
rantand™ i el dann n .
T iy o de B - - | P istar Soluciones
ostrar Menszje de Exito ngrezar zolucion Administradores

w e
Buscar Solucion
. p _ il —
Desplagar Solucianes - — swnhdiss — Ingrasar Criteric e -

Fuente: el autor

STt
-

Wisuslizar Solucionss

f
f
. -

Si se desea ver todas las especificaciones de los casos de uso ver
ANEXO B. ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO



4.1.4 Especificacion de los UIDs.

llustracion 9. UID Iniciar Sesién (Administrador)

™~

Pantalla de Login
(Usuario,
Contrasefia)

o Acceso al Sistema
MENU PRINCIPAL

Mensaje de
Error

Fuente: el autor

llustracion 10. UID Iniciar Sesion (Estudiante)

Mensaje de
Error

\ Pantalla de Login
(Usuario, Y

Contrasefia)

Reqgistrar

Acceso al Sistema
MENU PRINCIPAL

Formulario Registrar Estudiante
(Codigo, nombre, apellido, Seudonimo,
Email, Clave, Repetir Clave, Género,
Fecha Nacimiento, Departamento y
Ciudad de Residencia, Departamento y
Ciudad de Institucion, Institucion,
Curso/Semesfre)

Fuente: el autor
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llustracion 11. UID Agregar Estudiante

Ment Gestionar
Principal Usuarios

Formulario Reqgistrar
(Céodigo, nombre, apellido, Seuddnimo, [
Email, Clave, Repetir Clave, Género, Mensaje de

Agregar

Fecha Nacimiento, Departamento y — e Estudiante
Estudiante Ciudad de Residencia, Departamento y creado
Ciudad de Institucion, Institucion, Correctamente
Curso/Semestre)

Mensaje
Campos no
diligenciados

Fuente: el autor

llustracion 12. UID Consultar y Modificar Estudiante

Busqueda y
filtadro por
palabra clave

Activa
Funcionalidades

Lista

Menu
Principal

Gestionar Consultar Buscar Estudiantes (Modificar
Usuarios Estudiante General (Codigo, nombre, apellido, Estudiante e
‘mail, Institucion, estado Informacion

Detallada)

Buspar por Selecciona
Institucion (Departamento,

Ciudad e institucion)

Fuente: el autor

llustracion 13. UID Consultar y Modificar Estudiante (Informacién Detallada)

Lista Informacion
Estudiante

Informacion
Detallada

Formulario Modificar Estudiante

(Codigo, nombre, apellide, Seuddnimao,
Email, Género, Fecha Nacimiento,
Departamento y Ciudad de Residencia,
Departamento y Ciudad de Institucion,
Institucion, Curso/Semestre y Estada)

Fuente: el autor
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llustracion 14. UID Consultar y Modificar (Modificar Estudiante)

Formulario Modificar Estudiante

) {Codigo, nombre, apellido, Seudonimo, Mensaje Estudiante
Modificar Email, G&nero, Fecha Nacimiento, | ———#@  modificado
Estudiante Departamento y Ciudad de Residencia, exitosamente

Departamento y Ciudad de Institucion,
Insfitucion, Curso/Semestre v Estado)

Mensaje Campo
Requerido

Fuente: el autor

llustracion 15. UID Agregar Administrador

Formulario Crear Mensaje de
- " Administador Administrador
Menu Gestionar Agregar ) .
Principal Usuarios Administrador (Cedula, nombre, apellido, Email, creado
P Clave, Repetir Clave) Correctamente

Mensaje
Campos no
diligenciados

Fuente: el autor

llustracion 16. UID Consultar y Modificar Administrador

Busqueda y
filtadro por
palabra clave

Activa
Funcionalidades
Lista (Modificar
Meni Gestionar Consultar Administradores Administrador,
Principal Usuarios Administrador (Cedula, nombre, apellido, Restablecer
Email y Estado) Contrasefia e
Informacion
Detallada)

Fuente: el autor
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llustracion 17.UID Consultar y Modificar Administrador (Informacién Detallada)

Lista Informacion
Administradaor

Informacion
Detallada

Formulario Modificar Administador
{Cedula, nombre, apellido, Email y
Estado)

Fuente: el autor

llustracion 18.UID Consultar y Modificar Administrador (Modificar Administrador)

Formulario Modificar Administador

Modificar

Administrador Estado)

Fuente: el autor

Si se desea ver todas las especificaciones de los UIDs ver
ANEXO C. ESPECIFICACION DE LOS UIDS
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4.2 DISENO CONCEPTUAL

llustracion 19. Diagrama del Disefio Conceptual

Id: Int
Cédgo: Varchar
Mombre: Varchar Id: Int
Apellido: Varchar Titule: Varchar
2 g Id: Int
Seuqm imo: Varchar Etapa: Varchar Estado: Varchar
__ Emall: Varchar —+  Defecto: Varchar -
Password: Varchar Descripeidn: Text CambiarE stado(Estado)
Estado: Varchar Estado: Varchar
AgregarAdministrador (Cédigo, Nombre, Apellido, Emall, Password) AgregarCuestionario(Titulo, Tema, Descripeibn)
ConsullarAdmhisirador( ) BuscarCuestionario (Titulo, Tema, Creador, Etapa, Estado)
MedificarA dministrador(Codigo, Nombre, Apellido, Emal, Estado) ModFcarCuestionario(Titulo, Tema, Creador, Etapa, Estado)
Consultarnformacion(id) Constitadnformacién()
RestablecerContaseria(Password) TerminarCuestionario(Estado)
AgregarEstudiante{Cédigo, Nombre, Apellido, Email, P
ConsultarE studiante()
ModificarE studiante()
Id: Int
Titulo: Varchar
Descripeién: Varchar
Wd: Int Estado: Varchar
Respuesta: Text AgregaModul o(Tema, Cuestionario, Tituo, Descripcién)
ConsultarS dluciones() BuscarModulo{Tema, Cuestbnario)
Responderinquietud(Respuesta) ModifcaModulo(Tema, Cuestionario, Titulo, Descripeion, Estado)
BuscarSolucion(id) Consultarinformacién( )

Fuente: el autor

Si se desea ver el disefio conceptual ver
ANEXO D. DISENO CONCEPTUAL

4.3 DISENO NAVEGACIONAL

llustracion 20. Diagrama Navegacional Usuario Estudiante

MENU PRINCIPAL
Estudiante

Visualizar Resolver Inquietudes y Informacion del
Temas Cuestionario Soluciones Estudiante

Moeodificar

Articulo Ver Soluciones s
Informacion

mma Visualizar Articulo

Cambiar
Contrasefia

Cuestionario

e g Visualizar Videos

Cuestionario

POST

Fuente: el autor
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Si se desea ver el diagrama navegacional del administrador ver
ANEXO E. DISENO NAVEGACIONAL

4.4 DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

llustracion 21. ADV Iniciar Sesion

A Web Page

A X O Gun

* Coédigo / Cédula

Q- C ] ]
ATIEETERTEE |[iniciar Sesion Admin

Regristrarse

Cédigo
Nombre

Clave
Género
Email
Fecha-N 77 — 1
Seudénimo [

Institucion  [Gombosox = [S) Qo]

Curso [Combobon =

Fuente: el autor
llustracion 22. ADV Menu Principal Administrador

A Web Page

<] Q X Q (httor7 ] @

L
Adoléscentes

Estudionte Institucion Categoria Temas Articulos Video Estadistica Cerrar Sesion

a: .
Gestionar Cuestionario  Gestionar Médulo Gestionar Pregunta

Consultas y soluciones

Fuente: el autor
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llustraciéon 23. ADV MenU Gestionar Usuario

A Web Page

O D X {} (htto/

Ye
h
\J

MAdolescentes

Estudiante Institucion  Categoria Temas Articulos Video Estadistica

Cerrar Sesion

Gestionar Usuario

Gestionar Administrador ~ Gestionar Estudiante

Fuente: el autor

llustracion 24. ADV Menu Gestionar Estudiante

A Web Page

O D X {} ( http://

) @D

L)

\‘Ed/ol?s'ﬁ'é'ﬁ't"ﬁ

Estudionte Institucion Categoria Temas Articulos Video Estadistica

Cerrar Sesion

Agregar Estudiante Cosultar Estudiante

Gestionar Estudiante

Modificar Estudiante

Fuente: el autor
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llustracion 25. ADV Agregar Estudiante

A Web Page

O C> X Q (hior7

)&

\3L
Adolescentes

Estudionte  Institucion

Categoria  Temas

Articulos  Video Estadistica

Cerrar Sesion

Cbdigo
Nombre
Apelllido
Clave
Género
Email
Fecha-N
Seudbnimo
Institucion
Curso

Agregar Estudiante

[

[

L

(
L

N A
o e

[ ComboBox

| ComboBox

() ()

Fuente: el autor

llustracion 26. ADV Consultar Estudiante Busqueda Especifico

[Combotc ]
R

N
R
R

Buscar

Codigo
Nombre
Apelllido
Clave
Género
Email
Fecha-N
Seudbébnimo
Institucion
Curso
Estado

P2 0.0.9.0.9.9.9.9.9.9.0.9.9.9.9.9.0.9.9.0.89.9.1
29,9 9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.0.89.93
2 2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.99.9.0.9.9.91
2. 2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9999.9.89903
2299 .9.0.9.9.0.9.9.9.9.9.9.9.0.9.99.9.0.99.91
2. 2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.99.9.9999.9.8993
2. 2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.0.9.9.9.0.99.93
KXXXXKXXXKX XXX X XXX XXX XX XXX
2. 9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.999.90.8993
2. 2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.999.9.8993
P 2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.0.9.9.9.0.99.9.3

Fuente: el autor
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llustracion 27. ADV Consultar Estudiante Busqueda por Cédigo

s

Estudionte

Institucion  Categoria

Temas

Articulos  Video Estadistica

Cerrar Sesion

Buscar

Codigo
Nombre
Apelllido
Clave
Género
Email
Fecha-N
Seudbdbnimo
Institucion
Curso
Estado

2 2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.99.9.94
P 2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.099.9.94
0. 9.9.9.9.9.9.9.9.0.9.8.0.9.0.0.9.9.9.9.9.999.903
P 2.0.9.9.9.9.9.8.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.0.09.9.04
2. 9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.999.0999.94
22.2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.0.9.9.04
2. 2.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.99.9.099.9.94
2. 9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9999.0999.94
0. 9.9,9.9.9.9.9.9.0.9.0.9.9.0.0.0.9.0.9.9.99.0.93
P 2.9.9.9.9.9.9.0.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.099.9.04
22 0.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.94

[

llustracion 28. ADV Modificar Estudiante

Fuente: el autor

T
R

R
R
R

Buscar

Nombre
Apelllido
Clave
Género
Email
Fecha-N
Seudonimo
Institucion
Curso
Estado

D

E

l ComboBox

<
LU

[ComboBox

[ ComboBox

I

(Suerer]

Fuente: el autor
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llustracion 29. ADV Agregar Administrador

A Web Page

GD XQ (http://

] @ D

Adolescontes

Estudiante Institucion Categoria Temas Articulos Video Estadistica

Cerrar Sesion

Agregar Administrador

Cédula

Nombre

Apelllido

Clave

e o I e | npe—

Email

Crear Cancelar

Fuente: el auto

llustracion 30. ADV Consulta Administrador

A Web Page

QO X} er

FAdoleSEentes

Estudiante Institucion Categoria Temas Articulos Video Estadistica

Cerrar Sesion

Consultar Administrador

Administrador [comboBox

I~

Buscar

— Resultads
Cédula XXXXXXXXXXXXXXXX
Nombre XXXXXXXXXXXXXXXX
Apelllido  XXXXXXXXXXXXXXXX
Clave XXX XXX XX XXX XXXXX
Email XXX XXX XX XXX XXXXX
Estado XXX XXX XX XXX XXX XX

Fuente: el autor
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llustraciéon 31. ADV Modificar Administrador

A Web Page
QA X O or )@ D
[
PAdoletEent s
Estudiante Institucion Categoria Temas Articulos Video Estadistica Cerrar Sesion
Modificar Administrador
Administrador [Combogox =)
— Informacién
Nombre L ]
Apelllido I |
Clave [ ]
Email [ ]
Estado [ComboBox =
z

Fuente: el autor

llustracion 32. ADV Seleccionar Articulo por Defecto

A Web Page
QD X {3} G=r 1@ D
8
;L [ ]
N
%‘“’Aduiescentas
Estudionte Institucion Categoria Temas Articulos Video Estadistica Cerrar Sesion

Seleccionar Articulo por defecto

l Temas l Articulo por defecto , Cambiar Articulo I Guardar Cambios l
| [sintomas de las ETS =
Enfermedades de ETS sintomas de las ETS Tadios de contogio de 138 ETS Guardar
Prevecion de las ETS
P » Problemas sociales y familiares I~
no d problemas sociales y familiar I ] Guardar
[Problemas fisicos ]
Efectos del Coito I~
Coito Consecuencias del coito e eCUNCIas el SO, Guardar
cuariosidades del coito
Tipos de preserativos ‘v
Preservativos Tipos de preservativos donda 56 consipuat 108 Prasaratives Guardar
formar de uso de un presenrvativo

Fuente: el autor
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llustracion 33. ADV Inquietudes y Soluciones 1 Usuario Administrador

A Web Page

<3 Q X Q (http://

'
°

WAdolescentes

-

=

Estudiante Institucion Categoria Temas Articulos Video Estadistica

Cerrar Sesion

Consulta y Soluciones

Consultas Estado

respuestas

Responder

Ver respuestas

Responder

Ver respuestas

Fuente: el autor

llustracion 34. ADV Inquietudes y Soluciones 2 Usuario Administrador

A Web Page

<3 C> X Q (http//

®

/

5

¢

¢
=

{escentes

Estudionte Institucion Categoria Temas Articulos Video Estadistica

Cerrar Sesion

Responder Solucién

Codigo:  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

Nombre:  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

Apellido:  XXXXXXXXXXXKXXXXXXXXXXX

Motivo de la consultar XXXXXXXXXXXXXXKXXK XK XXX

Respuesta

Fuente: el autor
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llustracion 35. ADV Inquietudes y Soluciones 3 Usuario Administrador

A Web Page

<:| C> X {} (htte77 ) @

“Adolescentes

Estudiante Institucion Categoria Temas Articulos Video Estadistica Cerrar Sesion

Responder Solucién

Codigo:  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX l“

Nombre:  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

Apellido:  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Seuddnimo:  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

Motivo de la consultar XXXXXXXXXXXKXXKXXXXX XXX

Respuesta

Fuente: el autor

Si se desea ver I~os todos los disefos de interfaz abstracta ver
ANEXO F.DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

4.5 IMPLEMENTACION

Ya realizado todas las fases mencionados anteriormente se procede a la
implementacion y desarrollo de la plataforma web y mévil, para este caso se utilizo
un framework de PHP (Versién 5.6) llamado Laravel (version 5.4), se utilizé los
lenguajes HTML5 y CCS3 para la maquetacion de los componentes utilizando el
framework Bootstrap (version .3.7), también se utilizé la tecnologia AJAX y los
lenguajes JavaScript. Asimismo, para hacer cumplimiento de la parte movil, el
framework cuenta con la caracteristica de ser responsive, esta le permite poder
visualizar la plataforma web adaptada a los dispositivos mdviles que posean los
estudiantes o usuarios que van hacer uso del aplicativo

A continuacion, se presentan las interfaces de la implementacion de la aplicacion.
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llustracion 36. Implementacion Interfaz Iniciar Sesion

g.m

Iniciar Sesién

[ Recordarme He olvidado mi contrasefia

Iniciar Sesion

Fuente: el autor

llustracion 37. Implementacion Interfaz Menu Principal Administrador

Mend Principal

A Mend Principal

A& Mend Principal

Gestionar Usuario Gestionar Institucién Gestionar Tema Gestionar Articulo Gestionar Video Gestionar
Cuestionario

Gestionar Médulo Gestionar Pregunta Gestionar Opcién Gestionar Estadistica Consuitas y Soluciones

© 2018 Unidad Central del Valle del Cauca.

Fuente: el autor
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llustracion 38. Implementacion Interfaz Menu Gestionar Usuario

Gestionar Usuario

P Gestionar Administrador P Gestionar Estudiante

© 2018 Unidad Central del Valie del Cauca.

Fuente: el autor

llustracion 39. Implementacion Interfaz Agregar Estudiante

Agregar Estudciate

Agregar Estudiante

=+ Agregar Estudiante

= Informacién de! Estudiante M Residencia del Estudiants

ingres= el Cédigo del Estudiante.

2 Ubicacin de la Institucién

Departamento.

ngres= i3 Fecha de Nacemiento def Estudiante.

2 2018 Unidad Central def Valle del Couca.

Fuente: el autor
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llustracion 40. Implementacion Interfaz Consultar Estudiante

Consultar Estudiante

Q consultar Estudiante

Cédico = Nombre Aseliido Ml Inszitucitn Extado Acciones
230102010  Cristian Fajardo. cris10x@hotmai.com Valle del Cauea / Tulud =l n
Unidad Centrai Del Valle del HabiEwado
Cawca
230102011 Sara Lopez s3ra@hotmail.com Valle del Cauca / Tulud =] n
Unidad Central Del Valle del HabiFade
Comcn # Modificar Estuiante
230171007  Dabian Sachiex dahimesancherS0S@omilcom Valte del Caxaca / Tulus. e | e Coctranern
Unidad Central Del Valle del Hanifaada < aber Conk i
Caca
@ Informacitn detallada
230171017  BryamEsteban Trochez bryamtorres1995@hotmail.com Valle del Cawca / Tul e m
Torres Unidad Central Del Valle del HasiEmado
Caoca
230171018 Cristian st il Vable del Cauca/ Tulad 2 u
Fernando Unidad Centrai Del Valle del HabiEaado
Cawca
230171021  Adex Sazveda arlodavidsaavedra@hotmailcom  Valle el Cauca/ Tulud = m
Unidad Central Del Vlle del Habitado
Caoca
Cadizo Nomire Apetide £-hsil Institusién Estada Acciones
Mostrando registros del 131 § de un total de Sregistros 1

2 2012 Unidad Central de? Valle del Cauca.

Fuente: el autor

llustracion 41. Implementacion Interfaz Informacion Detallada Estudiante

Informacén ded Estudiante

© informacion del Estudiante

» Cédizo P Género
230171007 Femenino
» Nombre P Fecha denacimiento
Dshian 1999-10-11
» Apeilido » Residenciz
Sanchez Valle del Cauca / Tukis
» Sewdérimo P Institucién
Aleandras Valle del Cauca / ol /Unidad Central Del Valle dei CGouca
» E-Mail » Grado /Semestre
dahiansanchez505@gmail.com 2
» Qave P Estado
# Encriztado © Habilitado

< voner

Fuente: el autor
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llustracion 42. Implementacion Interfaz Agregar Administrador

+ Agregar Administrador

Blinformacitn del Administrador

Fuente: el autor

llustracion 43. Implementacion Interfaz Consultar Administrador

Consultar Administrador

#AMen(i Principal  Gestionar Usuario | Consultar Administrador

Q Consultar Administrador

Mostrar| 10 | registros Buscar: |

(cie * Nombre Apellido E-Mail Estado Acciones
777 Admin Root admin@hotrail.com ©Habilitado n
) ) . #Modificar Adrministrador
cc Nombre Apelido E-Mail Estado Acdion

# Restablecer Contrasefia

Maostrando registros del 1al 1 de untotal e 1 registros 1
QInformacion detallada

©2018 Unidad Central del Valle del Cauca.

Fuente: el autor

Si se desea ver las vistas de la implementacion de la solucién ver
ANEXO G. IMPLEMENTACION
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4.6 ARQUITECTURA DE SOFTWARE

El patron arquitectonico utilizado por el framework Laravel es el modelo-vista-
controlador, donde el cliente ingresa la ruta desde el navegador y realiza la peticion
HTTP, esta envia la solicitud a los archivos de ruta de Laravel, si existe, nos
direcciona al controlador el cual contiene la logica de la aplicacion, el controlador
también interactia con un modelo en caso tal que se requiera recuperar informacion
de la base de datos. Esta informacion llega al controlador y desde el controlador se
invoca una vista, finalmente la vista se carga y se muestra en el navegador.

llustracion 44. Arquitectura Modelo Cliente Servidor Laravel del Sistema

( )
Dispositivos / l Base de Datos
r_E
-/
(. >/

Fuente: el autor

NO+ implementa el modelo cliente servidor propuesto en la arquitectura de Laravel,
el cual se ilustra en la siguiente ilustraciéon. NO+ se encuentra instalado en un
servidor de pago (Hosting), los clientes de la aplicacion realizan peticiones HTTP al
servidor, posteriormente envia la peticion y luego se comunica con la base de datos
si es requerido. Finalmente, servidor devuelve la respuesta HTTP al cliente, la
aplicacion proporciona dos validaciones de acceso, el usuario estudiante se
encarga de visualizar la informacion de temas, articulos, videos, contestacion de
cuestionarios e inquietudes y respuestas, y el usuario administrador el cual se
encarga de la creacion de cuestionarios, articulos, temas, videos etc.

llustracion 45. Arquitectura del Sistema NO+

; Hosting Y
( o )

<-Peticion HTTP
Respuesta HTTP->

<-Peticion HTTP
Respuesta HTTP->

A
.V»oriO‘D B’
NOR 1M

Fuente: el autor
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A continuacion, se presenta el modelo de la arquitectura del sistema NO+, dadas
las herramientas utilizadas para la creacion de la misma

llustracion 46. Arquitectura del Sistema

Bootstrap

JavaScript

m JavaScript

o

Fuente: el autor

En la realizacion del aplicativo NO+ se utilizé la metodologia de desarrollo de
software Object Oriented Hypermedia Design Methodology o Método de Disefio
Hipermedia Orientado a Objetos (OOHMD), es una metodologia propuesta por
Gustavo Rossi, Daniel Schwabe y S. D. J. Barbosa. Tiene como objetivo simplificar
y hacer més eficaz el disefio de las aplicaciones de hipermedia y para la web.

Para la implementacién del sistema, se utilizé un framework de PHP (Version 5.6)
llamado Laravel (versién 5.4), se utilizé6 los lenguajes HTML y CCS para la
magquetacion de los componentes, utilizando el framework Bootstrap (version .3.7),
también se utilizé la tecnologia AJAX y los lenguajes JavaScript para realizarlos
cuales mejoran la interactividad con el usuario mediante el cambio de informacién
entre el cliente y el servidor

Para la implementacion del sistema, se utilizé un framework por el lado del back-
end llamado Laravel (version 5.4) el cual se basa en el lenguaje PHP (version 5.6),
es ahi donde se establecen las normativas o comportamientos l6gicos que debe
tener la aplicacién, asimismo se utiliz6 un framework por el lado del front-end
llamado Bootstrap (version 3.3.7) lo cual incorpora las tecnologia de CSS y HTML
el cual establece el disefio visual de los documentos web e interfaces de usuario,
ademas este incorpora la caracteristica responsive que permite que la solucion
planteada se puede visualizar en dispositivos méviles. Bootstrap incluye también la
tecnologia JavaScript y AJAX para la mejora de la interfaz del usuario y el
comportamiento dinamico de las paginas, mejorando la interactividad del usuario, la
velocidad y la usabilidad en las aplicaciones.
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4.7 CODIGO FUENTE

A continuacion, se presenta un ejemplo de una vista y se expondra como esta
relacionado el cédigo fuente con esta.

llustracion 47. Interfaz Agregar Institucion

+ Agregar Institucién

= Informacién de |3 Institucisn,

Fuente: el autor
En la presente vista se va llenar un formulario para la creacion de la institucion.

e Vista Crear Institucién (HTML)

llustracion 48. Cédigo de la Vista

Fuente: el autor
76



En la vista HTML del crear instituciéon, podemos observar un formulario que posee
los campos que debe llenar el usuario como el nombre de la institucion, tipo de
Institucion, departamento de la institucion y el municipio de la institucion. A la vez
cada campo tiene un “name” 6sea un nombre que los identifica.

llustracion 49. Cédigo etiqueta nombre institucion

Fuente: el autor

llustracion 50. Cédigo etiqueta tipo de institucion

i class-"form-control” name-"ins_tipo"

Seleccione el Tipo de Institucidn.

»-"Colegio">Colegio

s="Universidad">Universidad
value "Técnico">Técnico

Fuente: el autor
llustracion 51. Cédigo etiqueta departamento de la institucion

Fuente: el autor

llustracion 52. Cédigo etiqueta municipio de la institucion

~-block">Seleccione el Municipio donde se encuentra ubicada la Institucién.

ss-"forn-control" name-"ciud_id" id-"ciudades"

Fuente: el autor

Una vez determinado los campos, especificamos en el comienzo de la etiqueta
<form> el método que se va a enviar los datos del formulario y nhombramos el
controlador que los va a procesar.

llustracion 53. Cédigo etiqueta del formulario

method="P0OST" action="{{ route('institucion.store') }}"

Fuente: el autor

Se puede observar que los datos del formulario se van a enviar por el método POST
procesados en la ruta institucion.store.
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¢ Ruta

Al ubicarnos en el archivo wep.php nos ubicamos en la ruta
institucion.store.

llustracion 54. Cédigo etiqueta web.php

post('institucion’, ['as’ 'institucion.store’, 'uses’ 'InstitucionController@store’

Fuente: el autor

Observamos, que es una ruta tipo POST, Inicializamos un link que lo
identifica /institucion, una ruta que lo identifica institucion.store y se
especifica el llamado del método store en el controlador
InstitucionController.

e Controlador

Situados en el controlador InstitucionController.php nos ubicamos en el
método store.

llustracion 55. Cédigo Controlador

public function store(MensajeInstitucion

create($ all

return back with('exito', 'la Institucién ha sido Creada Exitosamente'’

Fuente: el autor

En el método store, se inicializa una variable $request de tipo array
asociativo que captura los datos del formulario enviados desde la vista.

llustracion 56. Arreglo con la informacién obtenida de la vista

"ins nombre" => "Colegic Salesiano"

"ins tipo" => "Colegio"
"departamento"” => "30"
"ciud id" => "1041"

Fuente: el autor
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llustracion 57. Cédigo crear una nueva institucion

create( $
Fuente: el autor

Cada posicion del arreglo tiene un nombre junto con su valor.

Llamamos el modelo Institucion y lo especificamos con ::create indicando
gue vamos a ingresar una nueva institucion a la tabla Institucions. Dentro
de create le asignamos $request->all() que incluye todos los datos
capturados desde el formulario. Después de hacer este llamado y al ejecutar
automaticamente, se guarda los datos en la base de datos.

llustracion 58. Cédigo creacion exitosa de una institucion

return back with('exito', 'la Institucidén ha sido Creada Exitosamente'
Fuente: el autor

Después de haber guardado los datos de la nueva institucion en la base
datos. Le decimos que nos retorne a la ultima vista que en este caso es la
vista de crear institucion, un mensaje notificandole al administrador que “La
Institucion ha sido Creada Exitosamente”.

llustracion 59. Interfaz Agregar institucion con mensaje de creacion exitosa

=+ Agregar Institucién

= Infarmacidn de la Institucidn.

s el Mombre ¢

el Tipo d

Selaccione el Tipo de Instiuciin

Q Usicackin de la Institucidn.

Fuente: el autor
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4.8 PRUEBAS DE ACEPTACION

Pruebas alfa son pruebas simuladas realizadas por usuarios/clientes o0 por un
equipo de pruebas independiente al desarrollo. Las pruebas alfa son utilizadas con
frecuencia para software de distribucion masiva como una forma de pruebas de
aceptacion internas.

A continuacion, se presenta un formato de las pruebas de aceptacion realizadas con
el usuario final, en este formato se describe la funcionalidad que requiera prueba de
aceptacion, la descripcion de cémo hacer la prueba, las condiciones necesarias
para ejecutar la prueba y el resultado que se espera en la realizacion.

llustracion 60. Formato Prueba de Aceptacion

Caso de Prueba de Aceptacion

Nimero de Caso de Prueba

Tipo de Documentacion

Nombre de la prueba

Descripcion de la prueba

Condiciones de ejecucion

Entrada / Pasos de ejecucion

Resultado esperado

Evaluacion de la prueba

Firma del cliente responsable

Fuente: el autor
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A continuacion, se presentan la prueba de aceptacion INICIAR SESION, presentada
al Dr. Luis Alfonso Mendoza Tascon el cual es nuestro usuario final, en ella se
detalla el rol que hace la interaccion con el sistema, las condiciones de ejecucion,
los pasos para la ejecucion y el resultado esperado.

llustracion 61. Prueba de Aceptacion Iniciar Sesion

PRUEBA DE ACEPTACION INICIAR SESION

Caso de Prueba de Aceptacion
Numero de Caso de Prueba 1
EEO001 Iniciar Sesion
Nombre de la prueba

Probar la funcionalidad Iniciar sesion con el rol administrador

Descripcion de la prueba

Se prueba con el cliente el inicio de sesién del rol administrador

Condiciones de ejecucion

La prueba se realizara en el computador del cliente haciendo uso de un servidor externo
El servidor tendra montado una base de datos MySQL y el framework LARAVEL

Entrada / Pasos de ejecucion
Para ingresar a la aplicacion se debe acceder al link www.nomas.com.co
El rol administrador ingresa las credenciales del formulario las cuales son correo
admin@hotmail.com y contrasefia 12345678, posteriormente debe dar clic en el botén
INICIAR SESION.

e El sistema verifica la informacion con la base de datos, si es correcta muestra el menu
principal con todos los mdédulos correspondientes al usuario administrador, sino muestra
un mensaje de error.

e El cliente también debe probar cerrar sesion, dando clic en el botén correspondiente.

Resultado esperado

El cliente con rol administrador inicia sesiéon correctamente
El sistema valida las credenciales de manera errénea y evita el acceso al sistema
Cuando de clic en cerrar sesion, el sistema sacara al usuario de la aplicaciéon

Evaluacion de la prueba

Aprobada

Firma del cliente responsable

\)¢ e ODL o

Fuente: el autor

Si se desea ver todas las pruebas de aceptacion ver
ANEXO H. PRUEBAS DE ACEPTACION.
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4.8.1 ACTAS DE REUNION

A continuacion, se presentan las evidencias de las actas de reunion realizadas con
el docente Luis Alfonso Mendoza para la realizacion del aplicativo.

llustracion 62. Acta de Reunidn 3 con el Doctor (Cliente)

umj)‘i&n CENTRAL DEL VALLE DEL, CAUCA
. VICERRECTORIA ACADEMICA. *
-, ATENCION A ESTUDIANTES .

Fecha: | &.ﬁ)ﬂg l[ 201> Lugar:

Hora de inicio:

otivo de la atencién: Ap o S X
f 50 L e

. O dad faJcr/o :
S figon £

rma del docente

L

Fuente: el autor

Si se desea ver las actas de reunion para la realizacion aplicativo ver
ANEXO I. ACTAS DE REUNION
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4.8.2 EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

A continuacion, se presentan las evidencias fotograficas de la socializacion del
aplicativo realizada al docente Luis Alfonso Mendoza Tascon y a estudiantes de la
UCEVA

En la siguiente imagen podemos observar al Dr. Luis Alfonso Mendoza Tascon
utilizando la aplicacion NO+, esta socializacion se hizo el dia 24 de mayo de 2018
a las 7:30 de la mafana.

llustracion 63. Foto 1 Socializacion Aplicativo Docente Luis Alfonso Mendoza

Fuente: el autor

En las siguientes imagenes podemos observar a os estudiantes, los cuales se les
realizo la socializacion de la aplicacion NO+ son Dahian Sanchez, Brayam Trochez,
Cristian Toro, Arlex Saavedra que son estudiantes de tercer semestre de ingenieria
de sistemas de la UCEVA, esta prueba fue realizada en el campus universitario el
dia 30 de mayo de 2018 a las 9 de la mafana.
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llustracion 64. Foto 2 Socializacion Aplicativo Estudiantes UCEVA

Fuente: el autor
llustracion 65. Foto 3 Socializacion Aplicativo sitio WEB

|

Fuente: el autor
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llustracion 66. Foto 4 Socializacion Aplicativo movil

il

Fuente: el autor

Si se desea ver las evidencias en la socializacion del aplicativo ver
ANEXO J. EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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CAPITULOV. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

e EL aprovechamiento de las nuevas tecnologias en el proceso de formacion
de estudiantes escolarizados, debe tener mayor relevancia, debido a los
impactos positivos como negativos, especificamente en el proceso formativo,
debido a que esto impacta en el desarrollo de conocimientos y asi ayudarles
a construir un buen proyecto de vida.

e El desarrollo de la aplicacion contemplo diferentes fases que consistieron en
la identificacion de la problemética, la esquematizacién de la solucion, el
desarrollo de la metodologia OOHDM (Object Oriented Hypermedia Design
Methodology), el desarrollo de la base de datos y el disefio de la interfaz
grafica que permita la comunicacién entre el usuario y el profesional
orientador.

e La realizacion de este proyecto constituye la utilizacion de conocimientos
aprendidos en todo el proceso formativo, debido que nos enfrentamos al reto
de crear una solucién real, en herramientas tecnoldgicas poco desarrolladas
en la formacion, lo que propuso un reto en nosotros mismos, para poder
sacar adelante este proyecto.

e En la realizacion de las pruebas se logroé la utilizacion de la aplicacion por
parte de los estudiantes, evidenciando la utilidad de la aplicacién ya que
mejora la captura de la informacién de estos y permite una mejora en la
comunicacion con personal profesional

5.2 RECOMENDACIONES

e EI proyecto cuenta con soporte de una base de datos MarinaDB, sin
embargo, puede soportar otro tipo de base de datos, solo basta hacer la
configuracion a la hora de empalmar con el sistema de Laravel.

e El servidor donde esta alojada la aplicacion debe contar con soporte de PHP
version 5.6, ya que en esta version se desarrollo el aplicativo

e Se debe asegurar que el servidor donde este la aplicacion cuente con un
buen ancho de banda, debido que al acceder mudltiples usuarios en la
aplicacion esto puede ralentizar el acceso o la navegabilidad en el sitio.

e Se recomienda que el espacio de almacenamiento del servidor sea amplio
ya que el volumen de informacion puede crecer en el tiempo, dada la
informacion cargada en la base de datos
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5.3 TRABAJOS FUTUROS

Se recomienda dar continuidad al proyecto, haciendo una unién interdisciplinar
entre las facultades de ingenieria y de ciencias de la salud, en la planeacion de
futuras intervenciones por parte de estudiantes de la facultad de ciencias de la
salud, teniendo como apoyo la aplicacion, para que los estudiantes o la poblacién
objetivo de la nueva investigacion, haga utilizacion de esta herramienta. Asimismo,
el proyecto puede ser expandido y optimizado a nivel de estructura o
funcionalidades que seran necesarias con el pasar del tiempo y evidenciadas con
la socializacién de més proyectos de investigacion, estas pueden ser realizadas por
estudiantes de ingenieria de sistemas.

Ademas, se debe fortalecer en la ensefianza de nuevas herramientas de desarrollo
que demanden los mercados informaticos en las tecnologias, como se aplicaron en
este proyecto (LARAVEL, JQUERY, BOOTSTRAP), y otras tecnologias que surjan
con el tiempo para que el estudiante tenga conocimientos y garantia de poderse
enfrentar a realizar cualquier tipo de proyecto.
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